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(.'OLIVETTI M 10, un veritable ordinateur portatlt. En perma- 
nence. 4 programmes incorpores : traitcmentdetextes.gestionde 
flchiers d'adresses, agenda (couple a I'horloge interne) ei telecom' 
munication. Bien sur. il se programme en Basic MICROSOFT el 
peu! 4tre connect* a n'importe quel ordinateur equip* d'une prise 
RS 232, pour en devenir le terminal portable. Par exemple. le M 
10 relie a un Apple par une carte serle peut tranferer ses (ichiers 
ou ses textes pour eue traites, stockes... dans I'Apple. Tout soul il 
lonctionne aussi comme un vrai outil protessionnel qui mesure 30 
x 25x21 cmet qui nepeseque 1,7 kg I 

Caracteristiques techniques : 8 KRAM extensible a 32 KRAM. 
Clavier Azerty accentu* awec 94 caracteres graphiques - 12 
touches de fortction - sorties RS 232 et Centronics — prise 
pour magneto — cassettes, pour lecteur de code - barrel et pour 
Modem — ecran inclinable o ciistaux liquides — 8 lignes de 40 
caracteres, ou graphisme 240 x 64 points - generateur de son sur 
5 octaves. 
Interrogez votre distributeur et SPIO (era le necessaire, 
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Heureux manage de hntonnutique etdu 
graphisme, Iacouverturedunumero5de 
Golden a it4 concue par la society Biz- 
graph four sa creation ilafallud'abord 
me'mariser les structures de base du des- 
sin dans Vordinateura laide d'une tablette 
graphique et d'un lecteur optique qui a 
permis de 'de'calquer» le schema en le 
digitalisant. Le dessin stocks sur disque 
dur est ensuite affichisur un Gcran video 
d'une resolution graphique de 1024 x 779 
points, disposanl de 256 couleurs a 1'ecran 
parmi un choix de2,4 millions de teintes. 
Le microordinateur Apple lie ne xrt aux 
graphistes qu a danner les ordres disponi- 
Ttles dans le programme de h socie'te' New 
England Technology qui pemiet de chan- 
ger a son gre les couleurs, de rajouter des 
formes, dediplacercertaines zones... Tbu- 
tes ces commandes sont envoyees vers un 
convertisseur video qui traduit les ordres 
numehqucs en signaux RVB Lensemble 
du materiel necessaire a ce type d'image 
a coQte la coquette somme de 650000 F 
Notre -belle aviatrice* a e'galemcnt 
demande J heures de travaii 



Nos lecteurs trouveront entre les pages 
16-17 et 80-81 un encart abonnement pa- 
gine-IatV 



Golden est un magazine lolalement 
ind6pendant. II n'est affilie ni a Apple, 
ni a Apple Seedrin. Apple est une mar- 
que deposee de Apple Computer Inc. 
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CON5UMERISME: Maintenance; faut-il souscrire 
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EN VISITE CHEZ LES NOUVEAUX PEINTRES. Une nouvelle generation dartis- 
tes est nee. Elle utilise des mcthodes modcrnes pour peindre... sur la «loile • electro- 
nique d'un ordinateur. 



MICROPRO : DANSEUSE ETOILE DU LOGICIEL. Premiere societe morxfialc de 
logici-'s professionnels, clle souhaile desormais toucher toutes les gammes de 
machines. 



ACTUALITES MATERIELS 



LAPPROCHE DE LA PROGRAMMATION. 11 existe differentcs mcthodes pour pro- 
grammer. Des instructions machines tapees au clavier aux commandes accessibles 
sur ecran, ii a fallu 25 am d'evolution. 



LE iei ru serpent EN LOGO Dans un champ de salade wnu navex que 21 

secondes pour fairc manger it notre tort ue ses 13 salades sinon gare aux indigestions. 



COURR1ER 
MANIFESTATIONS 



6 

B4 



CALENDRIER 
BIBLIOGRAPHIE 



19 



23 



32 



DE CHAMPOLLION A L'ORDINATEUR. Si une quarantaine de sieclcs nous sepa- 36 
rent des Egypliens, la lechnologie d'aujourd'hui nous pennet de mieux comprendre 
leur ecrilure. 

MAC CHRONIQUE 



LTMPRIMANTE IMAGEWRITER- Une recopie fiddle d'ecran. Vendue avec le 46 

Macintosh. I'imprimante serie Image-Writer est un peripheriquc de reproduction de 

documents sur papier d'une etonnante quail tc~ 

MATERIELS 
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LES DISQUETTES ET LEURS SECRETS |2* PARTIE|. Methodes de memorisation. 28 
synchronisation, codage des informations sur les disquettes, ainsi vous saurez presque 
toul sur le stockage des donnees dans vos lecteurs. 

TEST: LE DESSIN ASSISTE PAR MANETTE DE JEU. Un joystick ainsi qu'un puis- 42 
sant logiciel animent le Robographic 1000. elonnant systeme de DAO bon marche. 

LOGICIELS 



38 



INITIATION: PREMIERS PAS AVEC APPLEWRJTER.Lcplusconnu des trailements 51 
de textes sur Apple n'est pas loujours d'un manicment aise\ Quelques explications 
s'imposent. 

INITIATION : LE LANGAGE PASCAL. Mondialemcnt connu, plus puissant que le 56 
Basic, le Pascal n'est pourtant pas plus difficile a apprendre que les autres langages. 



COMPARATIF: LES LANGAGES LOGO: LEQUEL CHOISIR? Apple Logo et Edi 62 
Logo sont disponibles en France. Aussi les programmes de l'un sont transposables 
a ['autre apres une petite gymnastique dc «Irauuction> d'insl ructions. 

ACTUALITES LOGICIELS 73 

BOITE A OUTILS 



66 



UN JEU DE MORPION EN TROIS DIMENSIONS. Celdbre dans les ecoles, ce jeu 68 
est adaptable sur 1'ecran de votre micro-ordinateur. 



BQ 

94 



GOIJJENN" S MAI I9W 



La bourse en direct 
chaque jour 



chez vous ! 

Achetez... 
Vendez... 

au bon moment ! 




Calvados, un reseau pour ordinatcurs 
personnels Apple. 

Abonnez-vous au reseau Calvados. 

Un achat vralmeni utile, immediatement 

rentable. 

Un reseau pour communiquer avec n'impone 

quel autre abonne sur le territoire national. 

Pour transmettre et recevoir des documents 

del messages et des informations. 

Calvados: un nouveau service boursier 
et financier. 

Pour connaltre a tout moment du jour, tou 
tes les informations boursieres qui se derou 
lent dans le monde entier. 
Pour developper. proteger, mieux gerer 
voire portefcuille. 



Renseigncz-vous des aujourd'hui sur tous les 
avamages du reseau Apple Calvados i 

■ Des prix reellenient accessibles. 

• Une simplirite d'utilisation cxceptionnelle. 

■ L'n abonnement au reseau Calvados \ 
un achat Immediaiernem rentable, 

rtcipplc 

rescaii VaiU ados 



Renvoye? dis aujourd'hui votre 
demande de documentation gratuite 
sous envcloppe a I'adresse sulvante: 

CALVADOS 

B.P. 21 .07 
75237 Paris Cedex 07 

OU telephone/ au 

(1)551.54.13^1 



portefcuille. ^ ^P m 

~~~* ***** I 



Demande de documentation gratuite 

Pour mm savoir sur le reseau Apple Calvados, rvmplisse/ irer. lisihkwm re Hon a deiouper el cochez I'une des rases sutvantes ; 

Nom Prenom 

Adresse. _ 

Code postal VUle 

Telephone _ . , 

□ Je souhaltc recevoir une documentation complete sur le reseau Calvados ei sur les ordinateurs Apple qui pcrmettem d'en 
bene&ter. 

□ )e souhaite que le concessionnaire Apple proehe de chez moi, me coniacte pour un rrnde?*vous, afin de me presenter la gamme 
Apple et le service boursier Calvados. 
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LA CIVILISATION INFORMATIQUE 

Si le monde a mis des mil- 
liers dannees a decouvrir et 
domestiquer l'electricite, bien 
que les Grecs de l'Antiquild 
en aient eii une vague idee, 
il semble qu'a l'aube du XXI' 
siecle, ce meme monde ait 
rattrape son retard, Alors que 
les physiden5 Volta, Watt et 
quelques autres, ont demon- 
tre 1'existencc de la fee elec- 
trlcite, U n'a fallu qu'une qua- 
rantaine dannees pour in- 
venter une civilisation filec- 
Ironique qui se transfonne 
petit a petit en une civilisa- 
tion informatiquc. Car, que 
nous prometlent nos -sym- 
pathiques- ingenieurs et fu- 
turistes d'aujourd'hui? Tbut 
simplemenl de -rester chez soi» en permanence. Bien entendu, ceci peut 
plaire el cela plaira, mais a qui? Un recent reportage televise sur le Japon 
nous explique que les habitants de ce pays seront entierement depen- 
dants de leur terminal d'ici la fin du siecle : pour les achats en tout genre, 
pour le courrier, pour les devoirs des enfants, pour la banque, pour le 
travail du pere de famille, pour les occupations intellectuelles de la mere 
au foyer..., d'ici a ce que le sport ou la nourriture arrive par le petit ecran, 
nous n'en sommes pas loin. D'ici a ce qu'une soci&e de logiciels choi- 
sisse a votre place comment vous devez vivre... 

Si la technique permet toutes ces possibilites, de nombreuses soci&es 
ont compris qu'elles pouvaicnt gagner de I'argent par ces nouveaux moyens 
de communication. Ainsi, tous les services offerts par Minitcl sont loin 
d'etre gratuits. Lacces a l'information est plus raptde, mais s'il faut payer 
dix fois le prix de cette information pour rester chez sol, e'est un peu 
cher. 

Aux Etats-Unis, la guerre des taxes telephoniques a commence. Les com- 
pagnies privees baissent leurs tarifs a tour de bras, En France, au con- 
traire, les prix augmentent. 

Aussi, si rinformatique associee au telephone, consider comme 1*616- 
ment indispensable a tout micro-ordinateur, nous aident dans beaucoup 
de domaines, il ne faut pas non plus que nous en dependions totalemcnt. 
Car, imaginez une panne d'eleetricite ou une greve a long terme, et 
nous sommes bons pour une panique generate. Linformatique n'est plus 
un phenomene de mode, mais elle rentre un peu trap vite par la grande 
porte. 

Si nos enfants et nous-memes, adultes, devons apprendre a manier ces 
nouvelles machines, il ne faut pas, non plus, qu'elles deviennent comme 
la television, le centre du foyer. 

La deesse informatique nest pas, et souhaitons quelle ne le soil jamais. 
11 faut la domestiquer et la soumeltre a nos services et non pas lin- 
verse. 
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Le courrier des lecteurs de la revue Golden vous fournit chaque mois des repon- 
ses a vos questions, des conseils pour resoudre vos problemes ou des adresses 
de societes. N'hesitez pas a nous ecrire, nous essayerons toujours de vous aider. 



Quel nouveau langage choisir? 

Lisanl avec beaucoup d'mte'ret votre re- 
vue, voire rubrique d'initiation au Logo 
m'amene a vous poser la question :ui- 
vante: voulant quitter le Basic pour un 
autre langage plus rapids et plus souple, 
pourriez-vous me coweiUer? Sachatit 
que ma programmation tendrait plus 
vers un domaine ludique, qu'en est-il des 
langages Assembleur. Logo, Pascal, et 
quels sont les divers types disponibles sur 
un Apple Lie ? 
PR. 94430 Chennevi&reS'Sur-Marne 

En ce qui conceme la rapidite, vous 
in. 1 trouverez jamais un langage plus 
rapide que l'Assembleur car les ins- 
tructions agissent directement sur le 
processeur, il n'y a done nul besoin 
d'un compilateur ou d'un interpre- 
teur comme le necessitent les autres 
langages. Malheureusement, ta rapi- 
dity est au detriment de ta souplesse 
car les suites d' instructions que vous 
stockez en memoire ne sont pas tres 
comprehensibles par 1 'amateur, ou 
meme par certains professionnels qui 
lisent un programme qu'Us n'ont pas 
ecrit. Le langage Logo est ideal si vous 
desirez apprendre les notions de base 
de la programmation structures sans 
eprouverde problemes, et, de plus, en 
vous am u san t. 

Cependant, si Logo est interessant 
pour de nombreuses possibilHes, il lui 
manque encore certaines caracteris- 
tiques qui tui permettraient de deve- 
nir le langage de l'avenir. Si ce dernier 
existe, nul ne le connait encore, car il 
doit naitre a peine dans les centres de 
recherches. 

Pourtant, il existe un lansaee assez 
rapide et tres riche en possibiiites : le 
Pascal. Rapide, car e'est un langage 
compile. C'est-a-dire que le pro- 
gramme est entierement traduit en 
langage machine par le compilateur, 
traduction qui sera utilisee lors de 



I'execution, d'ou un gain appreciable 
de temps par rapport au langage inter- 
pret ou chaque ligne lors de I'execu- 
tion demande une interpretation. De 
plus, Pascal est un langage structure, 
done il vous donne d'excellentes 
methodes de programmation. 

Pourtant, un langage qu'il ne faut 
surtout pas oublicr si vous desirez 
programmer des jeux dotes de graphi- 
ques : le Forth, que nous vous conseil- 
lons pour vos futures activites. 

Bien qu'il demande une certaine 
habilete, sa rapidite est excellente 
pour le domaine ludique. Nbublions 
pas cependant que I'Apple II peut 
recevoir le Lisp pour ('intelligence ar- 
lificielle. 



Jane sur Apple 

Beaucoup de lecteurs nous reclament 
1'adresse de la societe Ordinateur Ex- 
press a la suite de notre article paru 
dans le N° 2 de Golden pour obtenir 
de plus amples renseignements. (A 
noter que Jane est disponible en fran- 
cais.) Ainsi la societe est implantee 3, 
rue Pelouze, 75008 Paris. 



L'accent circonflexc 
et les minuscules 

Possedantun Apple 11+ , uneROM-mi- 
nuscule*, une imprimante Apple matri- 
ciettc, quel traitement de texte puis-je uti- 
liser en obtenant les voyelles accentuees ? 
Deptus, comment '(abrique--t-on Vac- 
cent circonflexe et trema ? 

J.J. Borredon. 40340 Samadet 

Avec votre machine, vous pouvez uri- 
I isc r au moins deux logiciels de traite- 
ment de texte : Applewriter II et Epis- 
tole. L'avantage de ce dernier est qu'il 



est tres performant, ecrit en francais 
par des Francais et que vous pourrez 
I'utiiiser sur un Apple lie si vous deei- 
dez de changer de machine. Les cons- 
tructeurs d'Epistole fournissent tous 
les elements necessaires pour I adap- 
tation de ce produit. (Epistole est com- 
mercialise par Micro Assistance, 66, 
rue Castagnary, 75015 Paris). Sur un 
Apple lie equipg du traitement de 
texte Applewriter lie, vous pouvez 
changer tous les parametres qui vous 
deconviennent. Vous pouvez aussi 
obtenir tous les accents que vous vou- 
lcz. Par exemple, les accents circon- 
flexes ou tremas s'obtiennent de la 
maniere suivanle: tapez l'accent 
avan t la lettre, puis "Control V», 

■ Control H » et ■ Control V », puis les 
lettres restantes y compris celle qui 
recoit l'accent. « Control V » indique a 
l'ordinateur de faire attention car le 
caractere suivant sera un caractere de 
controle. "Control H» fail reculer le 
caractere suivant d'un espace. Ainsi, 
la lettre qui recoit l'accent est bien 
sous le signe et non espacee dun 

■ blanc ». N'oubliez jamais de reins- 
crire un • Control V » pour annuler le 
premier ordre sinon l'ordinateur ris- 
que de vous ecrire n'importe quoi. Un 
dernier detail, sur un Apple II normal, 
il vous est impossible de changer le 
caractere qui decide du soulignement 
d'un mot (le c sur I'Apple II et II*). 
Par conlre, sur TApple lie, il faut de- 
mander la lisle des specifications 
d' impression en tapant "Control P» 
puis ■?•, et, enfin, changer le carac- 
tere en tapant LTT& pour remplacer le 
c par & (caractere peu employe). 
Mais, attention, avec ce principe, il est 
impossible de justifier correctement 
la ligne qui comporte des accents cir- 
conflexes ou rrernas. Le programme 
considere le ■ Control H » comme un 
caractere normal. II y a done un deca- 
lage en fin de ligne correspondant a 
autantdesigncsTou: 
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"PROFESSION DETECTIVE" 
SURPRENEZ NOS VOLEURS PAR L' INTELLIGENCE 

DE VOTRE ENFANT. 




POMMES DE TERRE ET FRAMBOISES ELECTRONIQUES 



Cjrrace a des recherches menees par 
le Scottish Institute of Agricultural 
Engineering |SIAE| F les pommes de 
terre des etalages auront bientdt une 
apparence plus reguliere. 

Cet organisme a en effet mis au 
point une • pomrae de tenre electroni- 
que » munie d'un transducteur et sys- 
tematiquemcnt testce par comparai- 
son avec lbriginal. Et le ministere bri- 
tannique de l'Agriculture vient de pu- 
blier un rapport decrivant le precede. 

Le SIAE avait deja utilise les trans- 
ducteurs a des fins peu communes, il 
y a quelques annees, en mettant au 
point un equtpement de cueillette au- 
tomatisee des framboises: des trans- 
ducteurs -deguises> en framboises 
servaient a obtenir des informations 
sur les diverses forces exercant des 
effets sur ces fruits lors de la cueil- 
lette. Lemploi, a eel effet, d'une vraie 
framboise parvenue a maturite s'etant 
revele impossible, les specialistes ont 
fabrique des baies pour faire office de 
modeles. Chacune etait munie d'un 
transducteur pesant seulement 0,5 g. 



Douze de ces baies ont ete atta- 
chees a des framboisiers et reliees, par 
des fils eiectriques, 3 un stylet et a un 
dispositif enregistreur On a ainsi pu 
enregistrer des mouvements d'acceie- 
ralion axiale et radiale et obtenir des 
donnees impossibles a connaltre au- 
paravant. 

Cet institut etudie a present les ris- 
ques auxquels sont soumises les pom- 
mes de terre lors de la r£colte mdca- 
nique et du conditionnement. Des 
etudes montrent que 20 % de ces 10- 
gumes subissent des degats pendant 
cette phase. S'ajoutent encore 10 % 
de legumes ayant subi des chocs in- 
ternes qui leur donneront une appa- 
rence bleue ou noire. 

C'est pour decouvrir quelle est 
l'etape qui comporte les risques de de- 
gals les plus eleves que le SIAE a mis 
au point des ■ pommes de terre elec- 
troniques- en mousse de plastique, 
avec accelerometre, emetteur et peti- 
tes piles rechargeables. Lemetteur en- 
voie un signal radio sur une tres haute 
frequence, qui sc trouve modulee 



lorsque le transducteur est active. 

Un magnetophone stereo a piles 
enregistre les signaux emis par le le- 
gume Glectronique durant la recolte 
mdcanique et les operations de cali- 
brage. On peut egalement enregistrer 
des observations permettant de situer 
la pomme de terre par rapport a 
l'dmetteur. Lorsque le legume est sou- 
mis a une acceleration importante — 
et risque precisement de subir des de- 
gats — la frequence du signal emis se 
modifie- Et grace aux observations 
enregistrees dormant la position de la 
pomme de terre dans la machine, on 
peut chercher les causes de cette mo- 
dification. Apres etude des traces, on 
prend des mesures permettant de r£- 
duire les chances d'avarie : modifica- 
tion de la machine, ralentissement du 
rythme des operations. D'autres es- 
sais pcrmettront ensuite de decouvrir 
d'autres points faibles, et ainsi de sui- 
te. Thorn EMI Datatech Ltd, a Thorn 
EMI Information Technology Company 
Spur Road, Feltham, Middlesex TWI4 

am 



FINI LES ANGLES MORI'S ET LES RETROVISEURS SPECIAUX 



lous les automnbilistes redoutent les 
angles morts lorsqu'ils font des 
manoeuvres en marche arriere. 
Meme les retroviseurs speciaux ne 
viennent guere a bout du probieme. 
Desormais, le probieme est presque 
entierement resolu par un dispositif 
electronique, fabrique k Hong-Kong 
par Fblytron Industrial Co., qui indi- 
que la distance entre un vehicule qui 
recule et tout obstacle dresse sur sa 
route, a la fois par un affichage a cris- 
taux liquides et par un signal sonore. 
Baptise « Detecteur PORON S-100., 
il se presente comme un circuit h se- 
mi-conducteur dont la piece mai- 
trcsse est un circuit integre, masque 
de maniere traditionnelle. Des si- 
gnaux apparaissent sur l'affichage 



electronioue des oue le vehicule en 
marche arriere est a 4 m d'un obsta- 
cle. Un bip-bip retentit simultane- 
ment toutes les 0.7 sec, puis toutes 
les 0.2 sec. lorsque la distance se rac- 
courcit a 2 m. Le bip-bip devient une 
alarme continue si le vehicule arrive 
ii 1 in de distance de I'obstacle. 

Le PORON S-100 est forme de deux 
elements : une console dotee de tou- 
ches de commande, d'un affichage 
electronique et d'un radar fixe a l'ar- 
riere de la voiture. (La societe fabri- 
que aussi deux autres modeles, cha- 
cun dote de 2 moniteurs, adaptcs aux 
v6hicules utilitaires et aux poids 
lourds.) 

Tbus les modeles affichent les dis- 
tances en pieds ou en metres, au 



choix de I'utilisateur. 

Lensemble est tres facile a installer : 
les cables sont fixes soit sur les feux 
arriere, soit sur rallumage. S'il est fixe 
sur les feux arriere. le PORON S-100 
fonctionne automatiquement. Bran- 
che sur l'allumage, il faut le declen- 
cher manuellement. Le PORON 
S-100 est livre dans un coffret qui con- 
tient un manuel d'utilisation illustre. 

Les modeles destines aux vehicules 
de tourisme et aux vehicules utilitai- 
res de taille moyenne fonctionnent en 
12 V. Le modeie destine aux poids 
lourds fonctionne a la fois en 12 et 
24 V. Potytron Industrial Company, Mai 
Kee Industrial Building, 20th Floor, Flat 
fl San Hop Lane, TMTL44, TuenMun, 
New Territories. Hong-Kong. 
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"COCCINELLE" 
EVEILLEZ VOTRE ENFANT A L'ART 

CONTEMPORAIN. 
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RITEMAN, c'est une nouvelle 

g6ne>ation d'imprimantes exceptionnelles 

par leur avance technologique, leur quality d'impression 

et leur ligne compacte : RITEMAN mesure 7,3 cm d'epaisseur 

pour un poids de 5 kg. 



O 
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C'est aussi une gamme complete : 

RITEMAN 120, 140 et 160 cps, 80 et 132 colonnes dont la qualite" 

d'impression est r6alis6e par une matrice 9x9. 

Bi-directionnelle optimisee, RITEMAN est friction-traction. 

63 Ipm, 100 mil. sec. en "line feed", rendent performant 

le d6bit de traitement par un saut de ligne rapide et un 

controle de format. 

Un reel rapport de point 1 : 1 permet a RITEMAN un graphisme 
d6licat, ainsi que la realisation de cercles parfaits. 
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Tel. (42) 26.32. 33. Telex. -320 31G F 
DISTRIBUTEUR POUR LA FRANCE 
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N'OUBLIEZ PAS D'APPELER VOTRE EPOUSE 



Pour faciliter la vie de bureau, Domi- 
crest (HK) Ltd. lance un bloc-note 
informatique tout a fait surprenant, 
puisqu'il travaille, dans certains cas, 
beaucoup plus efficacement qu'une 
secretaire. 

Le Biztek Pad se presente comme 
un ordinateur de poche, dot£ de pu- 
ces dc circuits integres specialement 
concues pour lui et servi par une m£- 
moire de 4000 caracteres. II sail stoc 
ker des messages (mols et chiffres) et 
les afficher sur simple dcmandc, mais 
il fait egalement fonction de calcula- 
trice. de reveil et de chronometre. Ce 
gadget incorpore en outre un calen- 

drier, qui court du premier au dernier 

jour du siecle, ce qui permet d'oppe- 
ler n'importe quelle date et n'importe 
quel rendez-vous... jusqu'en fin de sie- 
cle ! Cette fonction de calendrier per- 
met egalement de se faire des aide- 
memoire sonores jusqu'au 31 decem- 



bre 1999, qui rappelleront certains 
rendez-vous ou dates a n'oublier sous 
aucun pr£texte ; elle permet aussi de 
tenir un registre permanent des 
rendez-vous. 

Le Biztek Pad ne mesure que 136 x 
90 mm pour 9 mm d'epaisseur. C'est 
un «poids plume* puisqu'il ne pese 
que 1 20 grammes, en comptant ses 3 
piles rondes en oxyda d argent. 

Son mini-clavier comporte 43 tou- 
ches ; 28 sont des touches de donnees, 
les autres des touches de fonction, 
Chaque touche de donnees peul fonc- 
tionner dans deux ou trois modes dif- 
ferents. 

Pour slocker un message, il suffit 

d'appuyer sur une touche de fonction 
LET et de frapper le message qui s'af- 
fiche ensuite sur I'ecran. En appuyant 
sur la touche STO, la meraoire est re- 
mise a zero et prete a enregistrer de 
nouveau. Tbus les messages peuvent 



etre horodatcs pour rappeler un ren- 
dez-vous ou un fait particulier. L'uti- 
lisateurpeut egalement programmer 
l'alarme — un bip-bip sonore ininter- 
rompu qui retentit pendant une mi- 
nute — pour une date et une heurc 
donnee... jusqu'a la fin du siecle! 

Le Biztek Pad fonctionne comme 
une calculatrice ordinaire lorsqu'on 
appuie sur la touche dc fonction 
NUM. Plusieurs fonctions speciales 
permettent d'en faire un outil de 
comptabilite personnelle tres precis, 
grace a ses touches AUTO, HOTL |ho- 
lel|, ENTS (loisirs), MEAL (repas), 
TRAV (voyages), MILE [kilometres), 

PH0N (telephone) et MISC (divers). 

Tout a ete prevu pour raccorder le 
Biztek Pad a une imprimante. actuel- 
lement chez le contructeur. Damicrest 
(HKf Ltd, Alpha House, 3/F Suite H, 
27-33 Nathan Road, Ihimshatsui Kow- 
loon. Hong-Kong. 
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La haute technologie 

ave< la ligne ECHO de HI-TECH 





Lecteurs de disquettes 
5' 1/4 demi-hauteur 

Tete lecture/ecriture sur 
roulement a billes 

Silencieux - Excellente 
precision ptste a piste. 



- Vitesse de transfert 500 
a 125 Kb/s 

- 6 mod&les 96 et 48 TPI 
de 250 Ko a 1,6 Mo 

- Piste a piste 96 TPI - 3 ms 

48 TPI - 6 ms 



Compatible APPLE 

- 250 Ko/platine 

- 143 Ko en DOS 33 

- Disponible en boitier 
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A KONTRON 

1 EUECTRONIQUE 

B.P. 99 - 6, rue des Freres Caudron 

78140 Velizy-Villacoublay -Telex : 695 673 -Tel. (3)946.97. 
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ENCORE UN FRUIT DE L'INFORMATIQUE 



Apres la ftjmme, la Voire, 1'Orange, 
voici 1'Ahricot. Ce micro-ordinateur, 
venu d'Angleterre. regroupc dans 
8 kg toule ta capacite actuelle dc la 
technologie d'aujourd'hui. Le cceur 
de l'unitfi centrale bat au rythme du 
microprocesseur 8086 assocte a son 
coprocesseur 8089 pour gerer les en- 
trees-sorties el le 8087, en option pour 
les calculs mathemariques. Les -cel- 
lules* du cerveau stockent 256 Koc- 
tets de memoire vive extensibles a 
768 Koctets. 

Si le cceur vous en dit, deux micro- 
lecteurs de disquetles 3,5 pouces 
accroissent les capacites de ce ■ fruit » 

de 630 a 1,44 Models selon les ver- 
sions de disquettes choisies. Lecran 
d'une resolution graphique de 800 x 
400 points en monochrome af fiche 25 
lignes de 80 caracteres ou 50 lignes de 



132 caracieres selon voire choix, Le 
clavier aux normes franchises com- 
porte 90 touches dont un pav6 nume- 
rique el 8 louches preprogrammees, 
une interface souris, un mini-ecran a 
cristaux liquides de deux lignes et six 
touches tactiles programmables par 
I'utilisateur. Une interface serie et 
parallele sonl integrees au corps de la 
machine aim "quelle communique 
avec le monde exteneur. Au niveau 
du systeme d exploitation. lAbricot 
recoil en standard le MS-DOS 2.0, le 
CP/M 86 et le Concurrent CP/M 86. 
L'UCSD est propose en option. Le lan- 
gage Basic est integre dans la 
machine, mais vous pouvez avoir 
acces au Pascal, Fortran, Cobol, 
UCSD Pascal, C el PL/1. LAbricot est 
done compatible avec le Victor SI et 
1' IBM PC Act Limited 



DEUX NOUVEAUX 16 BITS A L'ANGLAISE 



La in me britannique ICL qui avait 
deja fait son apparition depuis 1982 
dans le domaine de la micro-informa- 
tique avec des modeles profession- 
nels a 8 bits, vient d'annoncer deux 
nouveaux matenels a 16 hits: les 
modeles 16 et 36. 

Le modele 16 possede une memoi- 
re de 256 K de memoire vive avec 
deux disqueltes possedant chacune 
une capacite d'un mega-octet, tandis 
que le modele 36 qui dispose de la 
meine memoire centrale possede une 
disquette d'un mega-ode! et d'un dis- 
que de 10 Mo 

Les memoires centrales peuvent 
etre portees a un Mo. aussi bien sur 
les moddles 8 bits que sur les nou- 
veaux 1 6 bits, el deux disques supple- 
mentaires peuvent £tre connected ce 
qui porte la capacite maximalc a 30 
Mo. 

L' unite centrale des deux modeles 
comporte six ports d'en tree/sortie (RS 
232 C| pour la connexion de termi- 
naux et d'imprimantes, ainsi qu'un 
port synchrone pour les possibility 
de telecommunicalions avec des ordi- 
nateurscentraux. Sur tousses mode- 



les de micro-ordinateurs profession- 
nels, ICL propose desormais un nou- 
veau terminal couleur aux normes 
DIN et compatible avec lecran mono- 
chrome. Cet ecran esl utilisable pour 
lous les travaux : traitementde texle, 
tables financieres autant que pour les 
graphiques de gestion. 

II faut noter que ICL s'est delibere- 
ment orients vers 1' utilisation de Con- 
current CP/M dans un environne- 
menl multi-utilisateurs. Ce systeme 
d 'exploitation permel a un service ou 
a entreprise de petite taille d'effectuer 
simultanement plusieurs taches sur 
un terminal et de connecter jusqu'a 
quatre terminaux sur un meme 
processeur. 

A titre indicatif, un modele 16 de 
256 Ko avec deux disqueltes de 800 
Ko formatees coute environ 26.000 F 
HT avec ecran monochrome et 
41 .000 avec ecran couleur. En ce qui 
concerne le modele 36, les prix debu- 
tent aux alentours de 70.000 F avec 
une configuration a 256 Ko, une dis- 
quette de 800 Ko, un disque dur de 10 
Mo, un ecran monochrome et une im- 
primante 132colonnes, 120 cps. 



UN CONCURRENT 
SERIEUX POUR 
ORICET SINCLAIR: 
L£LAN 

Present lors du prochain Micro- 
Expo a la Porte Maillot, VElan est 
encore un produit issu de l'lntelli- 
gencia Britannique en informal i- 
que domeslique. En effet, pour 
3900 F TTC, il reunit en un seul 
bomer des possibility etonnantes. 
Autour de son Z-80 cadence a 
4 Mhz, la memoire vive est de 
64 Koctets en version de base ac- 
compagnee de 32 Ko de memoire 
fflOTtS: 

Le clavier de type QWERTY pre- 
senle 69 touches a repetitions auto- 
matiques, plus 8 fonctions pro- 
grammables et, enfin, un joystick a 
sa droite. 

Si vous avez deux amis, vous 
pourrez jouer a trois car deux 
autres emplacements sont prevus 
pour rajouter deux manettes. A 
l'ecran, sont affichees 56 lignes de 
84 caracieres sous une resolution 
graphique de 672 x 512 points 
adressables et dotes d'une palette 
de 256 couleurs. Si vos talents 
musicaux n'onl pas la taille de vos 
moyens financiers, U est prevu 4 
canaux etales sur une gamme de 8 
octaves. Pour stocker vos informa- 
tions, Elan Computers Ltd a prevu 
deux lecteurs de disquette 3,5 pou- 
ces. En matiere de logiciels, le lan- 
gage Basic et un traitement de texte 
sont incorpores a la machine. 
L'Elan 64 recoit aussi des logiciels 
de jeux video, de strategic, d'aven- 
tures, educatifs... 

D'autres langages sont prevus: 
Lisp, Forth, Assembleur, Pascal, 
IVaductcur Basic BBC, Basic Sin- 
clair et Commodore 64- Les inter- 
faces sont multiples : deux interfa- 
ces cassette, un connecteur stereo, 
une s6rie RS 423, une interface 
parallele et un reseau local ■Intel- 
ligent Net.. 

Une seconde version verra le 
jour au derjut de lannee prochaine 
avec 128 Ko de memoire vive au 
prix de 6 500 F. Soci6U Lansay. 
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Ap pel aux A pple 
qui veulent' croquer"teletel !... 



La carte A p ple-Tell 

Cette creation de Roland Moreno permet _ 
de connecier un Apple a tous les serveurs 
Videoiex pour en exploiter inielligemment 
les donrutes, les sauvegarder, les imprimer. 
La memorisation des procedures de conne- 
xion et de consultation de banques de don- 
nees assure un extreme confort d* utilisa- 



tion. Apple-Tell est aussi un modem (300 
et 1200 Bauds) travaillant en full duplex 
aux normes Bell et C.C.I.T.T. avec appel 
el reponse automatiques. Avec un logiciel 
adapte, Apple-Tell peut aussi se transfor- 
mer en Systeme Serveur. 



et qui veulent jouer 
avec les mots, pas a la guerre 



Jeux de Mots (Fran cais/ Anglais) 

Autre creation de Roland Moreno et 
Alain Marshal, ce logiciel concu pour 
les enfants de 5 a 10 ans est destine a leur 
donner le gotit de la lecture en leur ap- 
prcnant a jouer avec les mots. II s'agit, 
avant tout de relrouver l'ordre correct 
d'une phrase mise en desordre par l'or- 
dinateur, d'en assimiler la structure, l'im- 



portance de 1' accentuation... Les phrases 
memorises au depart peuvent &tre faci- 
lement remplacees pour s' adapter a Invo- 
lution de Penfant. Fonctionnant egale- 
ment en Anglais, «Jeux de Mots» aide a 
Tapprentissage de cette langue (de 7 a 
77 ans). Ce logiciel fonctionne sur Apple 
equipe d'une manette de jeu. 



Fe€9er 



BaMidc BI-ikI* DO 

R.N. 113 - 13127 Vitrollc* 

Ttl.|42| 89.31.31 



«Apple-TelU et *Jeux de Mots» sont distribues par Feeder et vendus par tous les revendcurs Apple. 
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DES IMPRIMANTES CHEZ AZUR 

La societe Azur Technology, plus caracteres, soil pour lesconnaisseurs 



connue pour le nombre de cartes d'ex- 
tension Apple, commercialise desor- 
mais les imprimantes Riteman dont la 
principaie caracteristique concerne la 
taille. En effet, elles se glissent dans 
un attache-case, Concues pour repro- 
duiredes documents en alpha-nume- 
rique ou en graphique de n'importe 
quel micro-ordinateur personnel, les 
premiers modeles impriment 120 
coups par seconde (cps) sur 80 colon- 
nes ou 160 cps sur 132 colonnes en 
multi-modes et bidirectionnelles opti- 
misees. La tete a aiguille a une capa- 
city de vie d'environ 100 millions de 



environ 67000 feuillets classiques. 
L'entratnement du papier s'effectue 
par un tracteur ou des picots ou par 
friction. 96 caracteres ACII, autant en 
italiques et 32 pour le graphique son! 
a votre disposition avec une resolu- 
tion de 480 x 960 points par ligne et 
576 points en mode 1/1. [.'interface 
parallele equipe ces machines qui 
coutent 4990 F HT pour le modele 
120 ou 7900 F HT pour le modele 
160. Ftour un entrainement par picot, 
rajoutez 400, une interface serie RS 
232, 700 F, et pour les rubans, 65 ou 
95 F. Azur "technology. 




SONY ACHETE LA TECHNOIjOGIE APPLE 



La societe americaine Apple a accep- 
te de vendre a Sony, le fabricaru d'or- 
dinateur nippon, la technologie de fa- 
brication des disques durs. Apple n'a 
pas revele combien la societe japo- 
naise paiera pour les travaux de re- 
cherches et de developpement. Selon 
les americains, Sony utilisera cette 
technologie pour entrer sur le march£ 
des OEM. Ces disques durs stockent 
de maniere significative plus de don- 
nees que les disquertes souples. Ce- 



pendant, leur cotit avoisine 15000 F 
HT alors que les lecteurs de disquet- 
tes sont commercialises das 3000 F 
HT. Leur usage n'est reserve qu'aux 
machines professionnelles. 

Apple achete souvent les micro-lec- 
teurs de chez Sony pour le Macintosh 
et le Lisa. Toutefois, 1'accord d'achat 
de technologie n'implique aucun 
commentaire sur la possibilite de la 
part d'Apple d'acheter les lecteurs 
Sony lorsqu'ils seront disponibles. 



UN APPLE PORTABLE 

Le bruit courait depuis lannonce 
du Macintosh de l'apparition d'un 
petit frere afin de seconder TApple 
lie. Ceci sera officiel en mai avec 
TApple lie. C pourrait correspondre 
a Compatible, car, en fait, il s'agit 
d'un condense dApple He plus per- 
formant. Une nouvelle version du 
celebre 6502 controle tout l'appa- 
reil : le 6502G Notons que ce circuit 
est le plus populaire du monde 
puisque plus de dnquante millions 
d'exemplaires de ce composant cir- 
culent dans le monde. La memoire 
vive du lie est constitute de 
128 Koctets de base avec un affi- 
chage sur 80 colonnes. Lourd de 
4 kg, il mesure 300 x 285 x 
40 mm et comporte une resolution 
graphique de 560 x 192 points en 
couleur car la carte Chat Mauve est 
egaiement integree a la machine. 
Un lecteur de disquette 5 pouces 
est inseree sur la partie droite de ce 
portable avec la capacitc de stoc- 
kage classique chez Apple: les 
140 Koctets afin d'assurer la par- 
faite compatibilite avec les "ton- 
nes* de logiciels deja existants. En 
matiere d'interface, le lie ne com- 
porte pas de supports internes d'ex- 
tension mais vous pouvez connec- 
ter une souris, un modem et une 
imprimante grace a deux interfaces 
serie, une Wile" couleur au travers de 
la prise Feritel et un moniteur clas- 
sique. Prix de cette petite merveiile : 
10000 F sans ecran, 12000 Favec 
un moniteur 9 pouces de type 
Macintosh ou 14000 F avec un 
ecran a cristaux Uquides ultra plat 
commercialise en septembre avec 
une resolution de 560 x 192 pixels. 
Le clavier AZERTY ou QWERTY 
sans double gravure (ouf!) n'est pas 
un clavier tronque ou rapetisse. Ce 
portable comporte aussi un logiciel 
d'apprentissage du Basic et du Logo 
Un petit detail conccrnant la cam- 
pagne de publicity du produil: 
Apple fera peut-etre appel a un 
chanteur qui joue avec le feu... Mi- 
chael Jackson. A vos extincteurs... 
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Tablette a digitaliser 
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HOUVEAUl 



KOALA PAD. Cette fob/efte 6 digitaliser permef de creer, 
une simple pressionsur so surface sensib/e,demognifiquesdess'ns.EHe 
peu» ega'emenf devenir un clavie* de foncfion - Nofice en Francois. 

A/outer unefouchearffshqued vofre APPiEII. H+, 2e. fBM PC ATAW, 
COMMODORE 64, WC 20 
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- hlerrogez votre dalributeur &l SPID 'era Je necessoire. 



LA HAUTE FIABILITE 

i, SPID MICRO 39. me V'xtoi-Mime 75009 PARIS • T..I i 281.70.03 

V«f>te • ■t!uiW» ou" ditlribolevrv 
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DU SUPER CP/M 

Digital Research a cree une divi- 
sion malerielie. Son premier pro- 
duit est une carle CP/M, la Gold 
Card, prevue pour les micro-ordi- 
nateurs Apple 11, II • et He. Elle 
permet a ces machines d'exploiler 
des applications sous CP/M deux a 
urois fois plus vite que les carles 
concurrenles. Installee dans n'im- 
porte quel support interne de la 
1'AppIe, la Gold Card utilise le mi- 
cro-processeur Z-80 a 6 Mhz et 
64 Koctets de memoire vive, avec, 
en option, une antememoire de 
128 Koctels. Celte antememoire 
permet d'accroitre les performan- 
ces d'exploitation sans aucune mo- 
dification du programme. Elle ^li- 
mine pratiquement les temps d'ac- 
ces et de lecture d'une disquelte 
car l'information est stockee sur 

mernoire a semi-conducteurs. La 
memoire a semi-conducteurs. La 

carte donne egalement la possibi- 
lity d'utiliser le moniteur standard 
avec des Ugnes de 80 caracteres. 
Elle integre aussi la plus recente 
version de CP/M, le CP/M, ainsi 
qu'un CBasic, un assembleuret un 
outil de mise au point. Disponible 
des le mois de mai, elle vous en 
coute 4950 F HT pour la version 
de base, 7 750 F HT avec l'anteme- 
moire de 128 Koctets. Un kit d'ex- 
tension de la CP/M Gold Card de 
base esl vendu a 3250 F HT. Digi- 
tal Research 



LA QUALITE 
COURRIER 
SILVER REED 

La socielc Silver Reed, distribuee 
par E.R.N., propose une nouvelle 
gamme d'imprimantes a margue- 
rite, EXP 500, 550 et 770. Le pre- 
mier modele de cette serie im- 
prime sur 80 colonnes a une vi- 

tesse de 16 coup§ par seconde en 

bidirectionnelle. 96 caracteres ac- 
cenlues sont disponibles sur l'une 
des sepl marguerites prevues pour 
celte machine. En option, un trac- 
teur et un chargeur de feuilles sont 
prevus. Prix: 5350 F HT E.R.N. 



UNE STAR A AIGUILLE 

A raison de 136 caracteres par ligne, 
i'imprimante Radix i 5 fait partie d"e la 
famille Star de Hengstler. Matricieile 
el dotee d'une interface parallele de 
type Centronics, elle peut egalemenl 
ecrire a 163 ou 233 caracteres/ligne a 
une vilesse de 200 signes a la seconde. 
(Impression graphique a quadruple 
densile el qualite courrier.| 96 caracte- 



res ASCII sont disponibles el enticre- 

ment redefinissables en caracteres 
inlernationaux, ilaliques, speciaux ou 
encore semi-graphiques. 1 1 kg, sa me- 
moire tampon est de 16 Koctets. Si 
vous ne possedez pas d'interface paral- 
lele, il existe aussi pour la Radix 15 des 
interfaces serie ou boucle de courant. 
Prix: 9900 F HT. Hengstler. 




2 COUPLEURS ACOUSTIQUES POUR ORDINATEURS 

Ce nouveaux modem acoustique, 
imagine par la societe Inlernalional 
Quartz Ltd., permet d'instituer plus 
facUement une liaison telephonique 
enlre plusieursordinateurs. La socie- 
ty propose deux modcles, le Coupleur 
RS, qui s'adresse aux ordinateurs do- 
tes d'un port d'interface RS 232 C el le 
Coupleur APP, qui s'adresse aux ordi- 
nateurs Apple II. Les deux sonl com- 
patibles avec le Bell System 103 (tele- 
phones). 

Lorsqu'un utilisateur veut instiluer 
une liaison avec un autre ordinateur, 
U lui suffit d'appeler l'autre utilisateur 

et de determiner avec lui qui va imet« 

ire |EM| et qui va repondre (REP). Le 
combine de telephone sera ensuite 
place sur les venlouses en caoutchouc 
qui equipenl le Coupleur. Four tester 
la ligne, U suffit de manceuvrer un in- 
terrupteur el un signal sonore esl en- 



voye a l'EM, permettant de verifier 
que la liaison a bien etc inslauree. 

Un dispositif acoustique emet des 
donnees converties en signaux acous- 
tiques vehicules par les lignes tele- 
phoniques classiques. Unedeuxieme 
conversion intervient au moment ou 
les signaux sonores recus sonl a leur 
lour convertis en donnees binaires, 
exploilables par un micro-processeur. 

Quatre quartz assurent la precision 
de la frequence necessaire. Le sys- 
teme fonctionne en mode duplex, el 
un affichage a diodes electrolumines- 
centes confirme la reception des por- 

teuses. Le Coupleur RS est alimenle 

par un adaptateur a courant allerna- 
tif de 24 V 100 mA, tandis que le 
Coupleur APP est alimenle par I Ap- 
ple II. International Quartz Limited. 
24-26, Sze Shan Street. Yau Tbng Kow- 
loon, Hong-Kong. 
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SUCCES 
OBLIGE 

Le deuxieme d'une 

longue serie dc guide 

des logiciels. 

Plus dun tiers dc nou- 

veautes. 

AU SOMMAIRE : 

— line selection de 416 

programmes en Anglais 

OU en Francois pour : 
APPLE - ATARI - COMMODORE 
V20 et C64 - EPSON HX 20 - 
ORIC 1 et ORIC ATMOS - IBM PC 

— SINCLAIR ZX81 et SPECTRUM 
TRS 80 - THOMSON TO 7 - 
HECTOR. 

— Les fiches techniques de 
chaque programme comprc- 
nant : 

La description precise du pro- 
gramme. 

Son prix moyen constate. 
Sa compatibilite avec tel ou tel 
micro. 

— En plus vous trouverez : 
Des conseils pour choisir et acheter 
le programme que vous cherchez. 
Des index pour trouver facilement 
ce que vous cherchez. 

EN VENTE 15 F CHEZ VOTRE 
DISTRIBUTEUR OU 15 F + 5 F 
DE PORT EN RENVOYANT LE 
COUPON CI-DES50US. 
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LA HAUTE FIABILITE 



BON DE COMMANOE A HtNYOVH A SHD - 39. RUE V.-MASSE - 75009 PA»S 
« cll*re tecevoir le GtHDE 0€5 lO&CIEL5•' Pnnwmps 1984 
J« joins 90 F en cheoue ( 1 5 F+ 5 F de port) en reglemem. 

Norn ....„ 



Adresse 

Code et vtiie 




Si vous savez vous servir 
de cet instrument, 

vous saurez surement faire 
tourner nos logiciels en deux 
heures. 



I 



Avec un peu de bonne volonte, bien sur. 

Les logiciels Saari ne sont pas fails pour des 
programmaleurs emerites ou des informaticiens 
avertis. 

Les logiciels Saari sont suffisamment faciles a 
utiliser pour que vous. Directeur d'une PME, Chef 
Comptable, Avocat, Expert comptable, etc., liriez 
le meilleur parti de la Comptabilite 5aart, de la Paie 
Gipsi, de la Gestton de Dossiers ou du Programme 
de Facturation et Stock. 

Les manuels sont bien clairs, ecrits en bon 
francais et illustres. Et, si vous avez un doute sur 
une manoeuvre, une louche ou une operation, 
n'hesitez pas a utiliser le Saari Secunte Service. 

S'il vous fallait quelques preuves des qualites 
des logiciels Saari. sachez qu'ils sont controles 
par le Bureau Veritas et que la Paie Gipsi a obtenu 



fa Pomme d'Or, recompense supreme decernee 
par Apple. 

La presse Informatique a, elle aussi, beaucoup 
parte des logiciels Saari, decernant ses meilleures 
notes a leur facilite d'apprentissage ou d'uiilisation. 
ainsi qu'a leur nchesse fonctionnetle, leur secunte 
d'emploi ou leur finiiion. 

Les quatre logiciels Saari vous rendrant de gros 
services, sans jamais vous apporter de gros soucis. 




saari 

c UEsprit Fra ngais > 

I, rue D*viM 97300 I b 

■177800 • Tfle«61-! 




MAINTENANCE : FAUT-IL SOUSCRIRE? 



Des tarifs qui vont du simple au triple, des delais d'intervention dans les 

4 heures ou dans les 8 jours, des prestations plus ou moins limitees... 

la panoplie des contrats de maintenance proposee, par les seuls revendeurs agrees 

Apple, laisse perplexe ! 



Cette situation tout a fail anarchique 
confirme le manque dc maturite des 
reseaux de distribution du micro-or- 
dinateur. En effet, pas de service na- 
tional de maintenance ou de depan- 
nage. Seuls, certains revendeurs, pas 
tous, proposent des contrats apres 
l'echeance de la garanlie de bon fonc- 
tiannement. Mais attention : couver- 
ture, tarif, delais d'intervention, jus- 
qu'au terme maintenance, le plus sou- 
vent assimile a depannage varient 
avec chaque revendeur. 

Ici, contrairement a la garantie de 
bon fonctionnement, ou le construe- 
teur a defini pour tout distributeur 
agree les regies generales a appliquer, 
Apple n'a pas, pour l'instant tout au 
moins, defini de lignes generales. Re- 
sultat : chaque boutique fixe ses tarifs 
et les prestations scrvies en fonction 
de sa politique commerciaie, de ses 
equipes el de leurs competences tech- 
niques et egalement de sa situation 
geographique. Ehoui! les revendeurs 
de provinces seraient plus attentifs au 
service maintenance que ceux de Fa- 
ris et des grandes villes. Est-ce pour 
des raisons de proximite de 1'utilisa- 
teur qui facilite le retour des appareils 
dans les boutiques? ou une concep- 
tion d'un service maintenance propre 
aux grandes villes ? ou des besoins des 
utUisatcurs? Ou encore pour des rai- 
sons de competences des equipes ? A 
Paris, par exemple, la plupart des bou- 
tiques se sont cr6ees tout recemment 
pour la venje de ces micros. En revan- 
che, la majeure partie des revendeurs 

de province etaienl a 1'origine el le 
sont d'ailleurs toujours, des societes 



de services et de conseil en informa- 
tique qui out elargi leur champ d'ac- 
tivite avec une vitrine micros. Ces re- 
vendeurs disposent naturellement 
d'une structure et de competences 
techniques qui leur permellenl d'as- 
surcr une veritable maintenance. Cer- 
tains grands magasins ou grandes sur- 
faces dont la vocation essenlieUe est la 
venle ne proposent tout simplement 
pas de maintenance ni de depannage 
sur lesite. 

Une position restrictive certes, mais 
qui est plus claire et plus honnete que 
celle qui consiste a proposer une 
maintenance au tarif de 1 2 % pour en 
fin de compte effectuer les memes 
prestations: reparation dans les lo- 
caux du vendeur et aucun delai ga- 
ranti! La FN AC, par exemple, appli- 
que cette politique . pas de contrat de 
maintenance, toutes les reparations 
se font ponctuellement dans ses lo- 
caux et les delais vont d' une semaine 
a mi moiset plus, selon la disponibi- 
litc des pieces a changer. Le tarif est a 
I'heure : 220 F plus le cout des pieces 
changees. Aucun pret de materiel 
equivalent n'est accorde pendant ce 
temps. Mais dans le cas de reparation 
ponctuelle il est un fait important a 
retenir: les pieces changees sont a 
nouveau garanties un an ! 

Des contrats a detailler 
a la loupe ! 

La moyenne des tarifs oscille entre 12 
et 14 % I'andu prixd'achatdu mate- 
riel, et plus exactement des parties du 

materiel couvert, pour des depanna- 
ges sur le site (piece et main-d'eeuvre, 



des supplements trajets peuvent ve- 
nir s'y ajouter). Certains atteigiu.Til 
20 %, mais englobent alors des servi- 
ces complementaires : pret du mate- 
riel equivalent si la reparation ne peul 
etre faite dans les delais fixes, ou en- 
tretiens reguliers; et d'autres retom- 
bent a 6 ou 8 % . Les depannages sont 
alors effectues dans les locaux des 
vendeurs et sans aucun deiai garanti. 
II s'agit en fait de depannages pone- 
tuels, 

Tbus ces contrats peuvent se limiter 
a une seule ou plusieurs parties du 
materiel; ce peut etre I' unite de dis- 
queou 1'ecran, etc.. leslogirielsctpro- 
giciels outils sont, quant a eux, exclus 
de cette garantie. En fait ces contrats 
sont presque sur mesure, mais avant 
d'y souscrire, il convient d'y regarder 
a deux fois. 

En effet, certaines boutiques limi- 
tent deliberement leurs interventions 
a quelques parties de 1'ordinateur: 
unite centrale, unite de disque... Tbute 
intervention sur d'autres parlies, im- 
primante ou clavier fait alors I'objet 
d'un depannage ponctuel dans leurs 
locaux, facture au coup par coup ! La 
societe Savemo |ex.-Pierre S.A.I a Pa- 
ris, pratique cette politique. ■ Notre 
contrat de maintenance annuel ne 
porte que sur trois elements : unite 
centrale. unite de disques et ecran, 
precise Mme Goguet, mais le client 
peut souscrire pour un seul d'enlre- 
eux.» 

Le tarif applique est de 13 % du 
prix d'achat de ces elements pour une 

reparation sur le lieu d'utilisation (Pa- 
ris el grande couronne uniquement) 



GOLDEN N° 5. MAI 1984 



19 



et dans les 48 heures. Le pr£t d'un 
Equipement Equivalent est Egalement 

mclus dans ce taru. Letle societe pro- 
pose egalement une formule au tarif 
allege: de 8 %. II porte exactement sur 
les memes parties, mais le client doit 
alors rapporter son micro dans les lo- 
caux du vendeur. 

De son cotE, la sociEtE K.A., Egale- 
ment situee a Paris, propose une 
maintenance au tarif a peu pres equi- 
valent : 12 % par an du prix des Ele- 
ments garantis, mais la couverture et 
les prestations servies sont tout a fait 
differentes. Aucune restriction sur les 
interventions, le client peut opter 
pour une maintenance complete du 
micro. 

Mais les depannages se font uni- 
quement dans les locaux du vendeur 
et pas de delai garanti ! Pour combler 
cette lacune K.A. propose une exten- 
sion au taux de 8 % des Elements cou- 
verts pour le pret d'un matEriel Equi- 
valent pendant le temps de la repara- 
tion. Ce qui, au total, fait 20 % du prix 
du materiel sans aucune intervention 
chez l'utilisateur, sauf pour Lisa ! Une 
maintenance fort cherc. Mais il faut 
prEciser a sa decharge que ce contrat 
de maintenance ne commence que la 
3 e annEe de ["utilisation du materiel. 
Car cette sociEtE prolonge la garantie 
normale de bon fonctionnement de 
un a deux ans (pieces et main-d'ceu- 
vre}. 

Quant a Micro Informatique de 
l'Ouest — M.I.O — petite societE de 
services et de conseil en informatique 
qui a la double casquette de reven- 
deur agrEE des materiels Apple, elle 
peaufine ses contrats de mainte- 
nance. Une attitude qui s'inscrit dans 
une politique commerciale bien Etu- 
diEe : situee a moins d'une centaine de 
kilometres de Paris, U lui faut attirer la 
clientele en offrant un plus par rap- 
port a ses confreres parisiens. ■ Nous 
jouons tout simpiement la carte con- 
seil et assistance a fond », explique M. 
Bazille, 1'un des rcsponsables. En ef- 
fet, le service maintenance est fort 
complet et rEpond pour une fois a son 
appellation. La grande majorite, pour 
ne pas dire la totalite, des contrats de 
maintenance proposes ne sont en rea- 
UtE que des contrats de dEpannage. 
Aucune intervention preventive. Or, 



cette sociEtE inclut dans tous ses con- 
trats une ou deux visites annuelles 

gsuf l&t&isfi; Figls§s. dip3iii§i#: 

rage, remplacement des pieces usa- 
gEes. De plus, cette maintenance 
porte selon les besouis du client a tou- 
tes les pieces dii micro, les perlplie*n- 
ques jusqu'aux installations electri- 
ques et bien entendu le prEt de matE- 
riel equivalent pendant le dEpannage. 
Pas de tarif unique, le taux appliquE 
depend de la fragility et de la vuInEra- 
bilitE des elements. Plus les risques de 
pannes sont ElevEs, plus le taux appli- 
quE est ElevE. Limp rim ante, par 
exemple, est surtaxee comparE a un 
cadre. Les delais d' intervention pro- 
poses s'echelonnent entre 4 heures di- 
rectement chez l'utilisateur a 8 jours 
dans leurs locaux. Les taux appliques 
vont de 6 a 20 %. Pour une interven- 
tion sur un Apple lie dans les 48 heu- 
res chez l'utilisateur, il faut compter 
une moyenne de 1 1 % du prix du mi- 
cro en couverture totale ! Autre parti- 
cularitE: ces contrats ne sont pas 
rEservEs aux seuls clients directs de 
cette boutique, -Nous assurons vo- 
lontiers la maintenance et mEme les 
depannages ponctuels dans nos lo- 
caux, des matEriels vendus par nos 
concurrents!- precise 1'un des res- 
ponsables de MIO. Une politique ap- 
paremment assez rare, mais sans 
doutepayante! 

Faut-il souscrire? 

Sous ce vocable tres large de mainte- 
nance, on le constate, se dissimule 
presque toujours, tres habilement 
d'ailleurs, un lot de restrictions: ne 
concerne que certaines pieces, inter- 
vention dans les locaux du revendeur, 
aucune garantie de dEpannage dans 
des delais prescrits, paiement supplE- 
mentaire pour le trajet lorsqu'il s'agit 
d'intervention chez l'utilisateur... 
Bref, ce sont pour la plupart des con- 
trats tres partiels, auxquels il convient 
d'ajouter une autre restriction. Tout 
comme la garantie de bon fonctionne- 
ment, la maintenance ne couvre que 
les usures ou dErEglages naturels. 
Tout ce qui est occasionnE par un ac- 
cident : dEgSts des eaux, maladresses, 
la tasse de cafE renversEe sur le cla- 
vier ou la cendre de cigarette qui s'in- 
filtre dans le systeme releve de l'assu- 



rance et non de la maintenance, a 
moins, bien entendu, que votre ven- 

feFflgfefllSlel^Ux: 

Alors, malgrE toutes ces restric- 
tions, faut-il souscrire? La reponse 
sera celle d'un normand: peut-Etre 

o'ui, peul-etre" B8B. Efi fall t3Ut M : 
pend du r61e indispensable que joue 
votre Apple dans votre vie. Si vous ne 
pouvez vous en passer ne serait-ce 
que 24 heures, alors oui souscrivez ce 
contrat et surtout le prEt d' un Equipe- 
ment semblable. Ce sera done le prix 
fort , et vous pourrez difficilement ne- 
gocier. La seule solution : prEvoyez-le 
avant 1'achat de votre matEriel el choi- 
sissez votre vendeur en fonction des 
prix et des services offerts en contre- 
partie. Surtout, n'achetez pas dans un 
magasin qui ne propose pas ce service 
apres-vente, car rares seront les bou- 
tiques, notamment a Paris, qui accep- 
terontd'assurer la maintenance d'un 
matEriel qu'elles n'ont pas vendu. 

En revanche, si vous pouvez vous 
passer de votre Apple pendant quel- 
ques jours et st vous habitez ou tra- 
vaillez tout pres de voire revendeur, 
ne souscrivez pas. Faites le rEgler et 
verifier une fois par an et malgre cela 
un accident survient, eh bien, il vous 
en coutera 200 a 250 F de l'heure de 
reparation plus les pieces changEes. 
Mark NEagu, responsable de la socie- 
tE K.A., est un fervent partisan de 
cette politique : • Pour lui, l'utilisateur 
doit prendre ce risque, car il est 
mince, 90 % des pannes sont sans 
gravite, precise-t-il, elles trouvent lew 
solution par de simples conseils gra- 
tuils au telephone. Pour le reste, les in- 
terventions n'entrainent presque ja- 
mais de cofit excessif.» lis vont de 
70 F pour changer une puce a 1 500 F 
au maximum pour les rEparations 
d'un disque Winchester qui necessite 
le retour en usine (il faut une salle 
blanche), mais la moyenne est de 200 
a500F. 

De toutes facons, avant de souscrire 
un contrat de maintenance, faites 
d'abord le bilan des accidents que 
vous avez eu la premiere annEe pen- 
dant la periode de garantie de bon 
fonctionnement, et ensuite pesez bien 
les avantages techniques et les incon- 
vEnients financiers. 

Nicole Le Cuermec. 
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Si votrc apple fait BIP quand vous lallumez, 
il a forcemeat l'une des vocations ci-dessous. 




Le Pont 

THE BRIDGE est un programme 

qui per met aux utilisateurs de PPS 

den extraire linformation et de La transmeltre 

Soil aux systemes de trailement de texte 

(Apple-Writer, WPL.Magic Window) 

Soil aux Calcs (Magicaic, Visicalc) 

Soil aux programmes de i'utilisateur. 



AppleVocatlon 

ou i'Avenir n' Attend Pas : 

BIP s'associe a Apple pour offnr 
une reduction exeptionnelle de 251 
aux Bnseignants (publics ou Prives) 
dans Le cadre de 1 "Operation 
"L Avenir n attend pas". 
Contactez voire Concessionnaire Apple. 



SlWUSSAVHCOMPTBt 

MAGKALQUEZ! 



Apple Calc 
Magicaic 



Frtnctii 



Apple II, He, He 




Voire Apple a beaooup d autres vocations: 

D aux Caries Neauures 128/256K 

D a liocfcingboard Synthetiseur de Sons 
et a plein d autres produits a decouvrir ! 



Koalapad 

Koalapad. la Tablette Graphique a digitaliser sur 
laquelle vous dessinez oomme sur une ardoise. 
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Direction Commerciale pour la France 

13, rue Due- 75018 PARIS 

Tel. (1) 255.44.63 



Demande de Documentation 



Jp desire recevoir une Documentation 



Noa: 



Adresie:. 



Code-.. 

VillBL 



Me* iulc 
□ LePoot 
OKomlipad 
D Cfte Meioire 

DMocfctngboard 
D Autre produu* 



CEST FOU TOUT CE QUE L'ON PEUT FAIRE 

AVEC LA POMME D'OR 




. - '• r. 

CX Base 200 + Texte: Pomme d'Or du meilleur logiciel Apple 83. #***»* 



Cert f"ii do quo I'nn I'i'iit fairs nvecCX Base 200 4 Ibxte 
Burun Simple Apple 

Premier d'une nouvofle generation de programme. '' into- 
gre lotaleraenl gosttan do Renters, ealculael Iraitemeal de 

iBHlB 

II permel alnsJ d'eulDmnuaer In ptuparl dea operations 
li .lu'nu. venles, ^i« •■ k-.. commandes, doi umenlolioiii etcl 
hers ,i I'cxerctce d'une profeaslon liberals, a In geslion. 
dunRPME.d'iineassoi lanon. oh Pai exempli an produt- 
sanl den elels recapllulalifs, de* tettres peraonnaliseefl, 
den tmmpte-renduK den devfs. dea fiches de salnire. des 

ettquBttaa. etc 

El il i'st ti'lli-mi'iii simple d'emplol qu"fl ne netceaslte 

mininc < onnaJssance mfbrmatlqua porUi uliere. 



Brt-I.il donnt'iiiism:rr«m"il a Iti Ptiinine il IrafUlforme un 

APPLE '/ i'ii un vnrliiihli' ouiil professionnel du gestion 
Sen quaUtes onl deje file •■•• onnues:CX Base 200 t Tbxte 
a recti In Pomme d*Oi <lu meilleur logldel Apple IBB& 
..■un- poraonnel-proloBBianjwl 

HzConfroleX 

Diaponlble cb« toui lea oonflcsaiannftiroH Apple. 
Pour loule demnnde de dooumonlatlon, s'adressei i 

fjmlmlp X Tour Maine Montparnasse 7575S Riris 

< ...i... is in nlvmii'ui; 

BTAND ; SU 438 -Sp6cial SICOB 
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EN VISITE CHEZ 
LES NOUVEAUX PEINTRES 

L'informatique touche tous les corps de metier. Mais il en existe un 
que personne n'attendait de sitot : Illustrateur sur ecran. lis sont plusieurs a Paris 

et en region parisienne a chatouiller un clavier et en partieulieF celui de la pomme. 



Au debut, ils 
etaicnt tous des beo- 
tiens en matiere d'in- 

formatique. Exercanl 

ou etudiant uik' pro- 
fession en contact 
permanent avec 
rimage, leur tasse dc 
the n'avait pas du 
tout 1'intention 
d'etre inondee par 
les bits et les Koctets. 
Photographes, illus- 
trateurs ou graphis- 
tes, leur support res- 
tart d'une grande ba- 
nalite El puis, un 
jour, I'envie de flirter 
avec un astre de la 
planete Mac Luhan 
leurrnonte^ktete, 

Ayant jete crayons, 
gouaches, pelUcule 
chimique a la pou- 
belle de I'attente ou carremenl de leter- 
nilc, ils partenl subitement en quete de 
systemes informatiques qui pourraient 
subvenir a ces velleiles de futurs poetes 
de rimage. Le coup de foudre a ele una- 
nime. Et maintenant, hors de question 
pour ces tout pimpants ehatouilleurs de 
claviers d'abandonner leurs petits mi- 
cros cheris. La route est tongue, parse- 
mee de moults projets. Mais qui sont-ils 
r£ellement ces gringeros de la dis- 
quette? En tout cas, surcment pas des 
informaticiens aux cerveaux prets a 
exploser parce que tellemcnt petris par 
les codes et les programmes. Dans ce 
tour d' horizon, volontairement selectif, 
linteret se placait plutot en terme de 
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Rcalisnlion de TELEGRAPH sur Apple II a I'aide dun Graph H. 



creativite el d'origi nalite, Peu importe 
les utilisalions faites. 

La bandc 
des trois lyonnais 

A commencer par le groupe Telegraph. 
Une drole de petite bande de trois gra- 
phistes: Pierre Rieubet, Eric et Bruno 
Roussel, erigee en plein cceur de Paris. 
A I'origine, lyonnais Etudiant aux Beaux 
Arts, lexotisme de la capitale leur fit 
prendre conscience de 1'interet immi- 
nent et des multiples pouvoirsde I'info- 
graphie. Timore mais ambitieux, ce trio 
a fait ses premieres armes sur le Video- 
tex, le fameux systeme des PTT, asso- 
ciant telecommunication et informati- 



que prestateur d'une 
floppec d'enseigne- 
ments. D'abord as- 
sujetti a la produc- 

lion de journaux te- 
lematiques, Tele- 
graph se passion ne 
progressivement 
pour les images elec- 
tronjques, gener£es 
a partir de ce servia- 
ble bottin televisuel. 
Tres vite, un nou- 
veau nom s'inscrit 
dans le glossaire de 
la chapel If des 
■ Nouvelles Ima- 
ges*. 'La publicite 
[Visea, Sony...), les 
organismes officiels 

(Congres dc Versail- 
les, Foire de Paris}, la 
television (le jeu in- 
teractif -Bug Mal- 
done contre retrangleur«| s'emparent 
d'eux. Grand cap sur la carte chance... 
Soudain, coup de theatre! Ereinte et 
conscienl des limites dudil appareil, le 
dessin se presente irremediable men t 
sous la forme d'une mosai'que de petits 
carres, le groupuscule souhaite pianoter 
sur de nouveaux materinux plus perfor- 
mants el du dernier cri. Option choisie : 
le Graph 8 de la society grenobloise 
X.COM. Une palette electronique mu- 
nie d'un stylet et d'un systeme d'archi- 
vage Apple. Etant plus habile des mains 
que dans la creation de logiciels, nos 
trois chantres de la disquette trouvent 
leur marque et le moyen le plus ade- 
qual, en rapport a ce qu'ils aspirent 
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avant tout. En effet, pour Telegraph, I'U- 
lustration n'est pas une fin en soi. Bien 
sur, c'est ce qu'Us maitrisent le mieux et 
d'ou viennent leurs principales ressour- 
ces. Les commandes, ce n'est pas ce qui 
manque. Mais, depuis, l'acquisition, via 
les bons princes de l'agence OCTET, 
d'un ensemble comprenant une palette 
Graph 8 couplee a un Apple et une uni- 
te video, Telegraph a ['intention de s'im- 
poser et d'innover a partir de l'ecriture, 
dans l'espoir de sevir ailleurs, en terme 
de mobility Carrement . faire du dessin 
animfi eJectronique avec ce materiel bas 
de gamme, est-ce deja possible aujour- 
d'hui? La technique de ['animation, 
bien connue pour sa lenteur, requiert 
quelques principes fondamentaux 
qu'une telle palette semble peu dispo- 
sifee a appliquer : pas de reperage exact 
sur la table du mouvement image par 
image, agencements des raccords de 
plan et des mouvements de camera 
beaucoup plus fastidieux qu'en temps 
normal, au banc h'tre video ou film... En 
fait. I'animation sur un Graph 8 s'obtient 
par translation horizontale ou verticale 
de bandes successives. Ce qui est assez 
problematiquc et, en definitive, tres 
aleatoire. Nonobstant, le trio excite per- 
siste a triturer 1'engin. Et qui sait, a force 
de tarir les petits ruisseaux de bits, il ar- 
rivcra bien a se baigner dans un ocean 
agite d'images artificielles, Seulement, 
il faudra toujours plonger la tete la pre- 
miere dans toutes les vagues, meme les 
plus insidieuses... 

Photographie et trucage 

Autre taniere, autre approche. Dans son 
studio ou s'amoncellent des tonnes de 
dossiers d'archives, des residus de pel- 
licules photo, des flashfloods usites, Pa- 
trice Sornin se prend pour un Raspou- 
tine du trucage photo par ordinateur. 
Grand, hirsute, debonnaire et spontand- 
ment affable a 1 egard du visiteur, sa vie 
n'est partagee qu'entre deux entites : la 
routine {la prise de vue photo) et l'expe- 
rimentation (la micro-informatique). 
Flash Back. 

II y a deux ans, ce photographe che- 
vronne s achete un Apple II pour la ges- 
tion de sa petite affaire. Le Basic rapide- 
ment appris, il phantasme alors devant 
les possibilites graphiques de son micro- 
ordinateur. Laspect gestionnaire, laisse 
tomber, lApple trouve definitive men t 
sa place a cote d'appareils photos et 
d'une unite video representant un in- 
vestissement de 28000 F. D'emblee, 
r^trice Sornin s'est interesse a tous les 
logiciels graphiques disponibles sur la 



dite marque, mais cela ne lui suffisait 
pas. Du coup, il les a arranges et, tei le 
fureteur glouton de soft, est meme arri- 
ve a ecrire le sien. Son nom : T/l, Traite- 
ment de l'lmage. Non content de gene- 
rer des programmes, Patrice Sornin bi- 
douille aussi le • Hard •. Son Apple II ne 
ressemble a rien de commun. Juche sur 
une table tracante, l'mute" centrale de 
son micro est camouflee par un cache 
en plastiquc. A la question du ■ Qu'y a- 
t-U en dessous?», le diabolique sorcier 
se retranche derriere un mutisme des 
plus exemplaircs. Tout ceci, parait-il, 
doit rester dans les arcanes les plus pro- 
fondes. L'important est ailleurs... Quand 
il marie la photographie a la micro-in- 
formatique, Patrice Sornin precede ton- 
jours de la meme maniere. Un objet in- 
herent au propos d'une commande pu- 
blicitaire ou industrielle, est place sous 
les feux des projecteurs. Une camera vi- 
deo saisit cette image en noir et blanc, 
retransmise illico presto par deux moni- 
teurs: sur celui de lApple, en demi- 
teintes de gris et celui du televiseur, en 
positif. A partir de ce moment-la, les 
combinaisons sont multiples, assembla- 
ges de couleurs, de trames, de petits car- 
reaux, effets de solarisation, de fluores- 
cence, etc. Autre jeu, 1'insertion dans 
l'image d'un texte ou d'une typographic 
que l'on aura cree auparavant. A t ravers 
toute cette cuisine de trucages a gogo, 
Ffctrice Sornin s'amuse comme un petit 
fou. II s'echine les phalanges avec agilite 
et parfois, dans le plus grand hasard, sa- 
chant imperturbablement que l'inedit 
est une vertu premiere de lApple II. 
Dans la perspective d'un meilleur ren- 
dement, il est question qu'il s'equipe 
d'un micro-ordinateur 16 bits. En ma- 
tiere de logiciels, sa fidelite est presomp- 
toire : Apple. A propos de son eternelle 
credibilite, l'interet est de deceler le 
point limite de tolerance de ses images 
truquees par les mGmes effets synth&i- 
ques. La redondance n'est generalement 
pas un credo Prions pour que tout ca ne 
soit qu'une question de temps, done, 
d'avencment technologique. 

Meme discipline a I'origine, mais do- 
maine totalement oppose 1 , avant de se 
fixer aussi devant un Apple, Fabrice Su- 
biros rivait ses yeux a l'ceilleton.,. pour 
shooter des mannequins. Meme itin6- 
raire touteiois- A l'aube des annees 80, 
U renifle l'air de plus en plus venteux de 
la micro-iniormalique. Associe" a un 
ami, Gilbert Abonneau, il ecrit ses pre- 
miers «soft» graphiques apres s'Stre 
equipe en materiel bas de gamme. De 
nouveau, le fameux Apple II. Sans ter- 



giverser, il se constitue de tous styles, un 
book destine aux agences de pub, 
Laversion est unanime et fondee sur les 
memes motifs: •cL'ordinateur, c'est trop 
froid, trop schematique. £a fait gad- 
get ! ». Rapport a 1'invalidite du marche 
a l'epoque, Subios l'iconoclaste choisit la 
reclusion passagere. Dans une antre 
fitablie a quelques dizaines de kilome- 
tres de Faris, il s'exile avec son coucou 
a disquette et toute une panoplie de logi- 
cieS, Huit mois plus tard, sa retraite spi- 
rituelle prend fin. La micro vient tout 
jus:e de rentier de plain-pied dans le 
quotidien. 

«La Pub n'aimait pas!» 

Associez ces deux faits et vous com- 
prendrez le pourquoi de I'erreur des 
gens de la publicite, par exemple. Car 
depuis son come-back sur la scene de la 
communication Fabrice Subiros n'ar- 
reteplus. II assure de nombreuses cam- 
pagnes ou participc a d'autres en si- 
gnant sur les fonds quelques fioritures 
(elements geom£triques, effets de tra- 
mef de couleurs...) generees par son 
Apple. Contrairement a la majorite des 
photographies conquis par la micro, Fa- 
bric? Subiros n'est pas trop un fervent 
adepte des trucages informatiques de 
documents preexistants. Ce qui I'attise 
en tout premier lieu, c'est la creation 
d'images purement graphiques. Ses fai- 
blesses: les fusees, les astronefs, les 
zings, en fait, tout ce qui fait reference 
a l'univers des jeux video. D'aiileurs, U 
espere tres prochainement se lancer 
dans la production de Wargames d'arca- 
des ou d'appartement Les idees ne 
manquent pas, les moyens, oui. « C'est 
une .radition bien francaise de travail- 
ler seul. Toujours seul. Toujours tout 
seul, en distillant ses idees et ses recher- 
ches avec parcimonie. Ce n'est pas 
comme ca que Ton pourra tisser des 
liens privilegies entre createurs el finan- 
ciers, constituer des equipes dans le but 
de creer de A a Z de veritables jeux 
viedc exportables. Seul, avec votre mi- 
cro el vos tours de passe-passe person- 
nels, que voulez-vous faire! Si la situa- 
tion re se debloque pas, tout le monde 
en restera au meme stade que celui 
d'auje-urd'hui. C'est-a-dire des images 
fixes liestinees a la commande et des 
essais pour juste alimenter le temps, a 
l'exerr pie de mes sympathiques recher- 
ches concernant le design d'interieur. 
Mais c'est vraiment si peu...« 

Sur ces paroles d'un pessimisme pre- 
occupant, il apparait que l'ordinatcur 
est un outil plus souple et propice a des 



24 



GOLDEN N" 5 MAI I93-I 




GOLDEN N 5 MAI 19W 



25 







26 



GOI DHN.V '..MAI 19W 



fins cinematographiques que statiques. 

Dominique Clayssen, depuis quinze 
ans, consacre corps et ames a l'image 
informatique. La preuve, il a meme ecrit 
dessus. Ses etudes d 'architecture I'en- 
nuyait tellement qu'il decida de verser 
lencre dans les colonnes de « Technique 
et Architecture ». Exegete professionnel, 
quelque peu en avance sur son temps, 
il realise en 71 un numero special, inti- 
tule tout simplenienl • Inibrmatique et 
Architecture*. 

■ Cette premiere, cxplique Domini- 
que Clayssen, n'a pas laisse grands sou- 
venirs. A lepoque. lengouement du 
monde de I architecture pour l'informa- 
tique etait quasiment inexistant. Et il le 
fut pendant dix ans. Larrivec en force de 
la micro a change les donnees du pro- 
bleme, tout s'est reellement decants... • 

C'est d'ailleurs dans la meme periode 
qu'il monte avec quelques assories une 
importante agence d 'architecture. Ou- 
tre ses connaissances indeniables du 
terrain, il place sous le signe de la meme 
conviviality les nouveaux outils (le mi- 
cro-ordinateur) comme les plus classi- 
ques (la planche a dessin). Presente- 
ment, a I'agence -Espace Architecture", 
I'informalique intervient pour des 
esquisses preparatoires, des calculs me- 
tres et ce qui releve de la bureautique 
(traitement de texte, archivage...). Donii- 
nique Clayssen travaille sur Apple lie 
programme par toute une kyrielle de lo- 
giciels graphiques existants ou non sur 
le marche francais. 11 a une preference 
pour le Koala Pad et teste regulierement 
les possibilites de TXJS (The Graphic So- 
lution), le systeme d'animation plane 
d'Apple. Cette intention d'associer en 
permanence l'informatique et (archi- 
tecture n'est pas unique*. De plus en 
plus d'agences utilisent l'informatique, 
mais, comme le regrette un tantinet Do- 
minique Clayssen, dans la majorite, la 
machine est confinee dans son role d'er- 
satz plus rapide que la main. Car on 
peut aller tres loin avec I'ordinateur. Je 
crois meme que les clients en sont cons- 
cients. lis s'y mteressent, preferent dia- 
loguer devant un ecran lumineux qua 
cote d'une planche a dessin, aimeraient 
que les dessins puissent bouger de ma- 
niere a presenter toutes les coupesavec 
leurs metrages, leurs angles d'un plan 
de logement... » Aussitot le bougre ren- 
cherit pour decliner du concret : « Outre 
les nombreuses fonctions que je devrais 
occuper d'ici le prochain semestre — co- 
directeur d'un festival de jeux video a 
Manles-la-Jolie, du departement « Infor- 
matique* de la Maison dc l'image de 



Bourges, pour nc- citer que les deux plus 
honorifiques — j'ai elabore un projet de 
recherches informatiques qui permet- 
trait de supprimer toutes les etapes ma- 
nuelles dans la preparation dun plan 
d'amenagement. Laffaire est en cours, 
attend le coup de poucc de financiers ou 
du bon genie officiel. » 

Si. comme le souligne tout partieulie- 
remenl Dominique Clayssen, la vacuity 
graphique sied avec les architectes des 
l'instant qu'ils s'assoient aux comman- 
des d'un micro-ordinateur, il y a tout 
lieu de penser qu en sollicitant des illus- 
traleurs notoires, celled sera dcfuiitive- 
ment reprimee. 

La BD au clavier ct a l'ecran 

'lei est le parti pris par la society ACI 
(Analyse Conseil Information), bien 
connue pour les interets qu'elle porte a 
l'egard de I'ordinateur et des technolo- 
gies de pointe. Depuis l'exposition Elec- 
tra en decembre dernier, sa philosophic 
est de denicher des habituees du Ro- 
tring et Faber Castell pour les initier aux 
miracles de la souris electronique, A 
priori, pas de quoi peroner longuement 
a ce sujet. Eh bien, detrompez-vous! 
Ces gros bebes de la disquette assimi- 
lent tres vite les mecanismes d'utilisa- 
tion des micro-ordinateurs et mieux, 
realisent d'aussi interessantes qu'intri- 
guantes pieces graphiques. Le materiel 
mis a leur entiere disposition, chacun 
peut phantasmer a volonte. 

Par I' intermediate dun ami, Frederic 
Voisin, par exemple, illustrateur de 
presse et concepteur de pochettes de 
disques reggae, s'est brusquement re- 
trouve en face d'une botte munie dun 
ecran qui n'affichait qu'un perpetuel ga- 
limatia code. Excepte le nom de lappa- 
rail, Lisa, il ne savait rien d'autre. Une 
semaine plus tard. il chatouillait le cla- 
vier de 1'engin avec une dexterile com- 
parable a celle d'un chevronne de plu- 
sieurs lustres. Frederic Voisin utilise le 
logiciel LisaDraw avec lequel il est pos- 
sible d'obtenir une interpretation d'une 
toile de maitre. Justement, il s'est amuse 
a pasticher un celebre tableau de Roy 
Liechenstein. Mais, en regie generale. il 
opere selon un principe qu'il a savam- 
ment etudie auparavant. Bien entendu, 
il concoil son dessin sur l'ecran de Lisa, 
puis le reproduit immediatement en 
noiret blanc sur une imprimante. Pho- 
tocopy ensuile au format de la toile 
qu'il comple realiser. le dessin est sou- 
mis au marouflage (vieille technique de 
peinture consistant a coller des mor- 
ceauxde papiers sur la toile). Derniere 



epreuve : le passage en couleurs, reque- 
ranl trois couches de vernis minimum. 
Et le tour est joue. 

Pour Frederic Voisin, ['experience s'ar- 
rete au seuil de la decouverte. La pro- 
motion pourrail toutefois etre une 
bonne opportunite a alimenter les murs 
d'une galerie dart... Dans la meme pro- 
cedure d'interet creatif, la societe ACI, 
toute munificente et moderne qu'elle 
est, a aussi demande a un duo de jeunes 
dessinateurs de BD, Tbffe et Gerbaud. 
de venir se frotter... au Macintosh, bien 
avant son lancement sur le marche 
hexagonal. En somme. pour cautionner 
le dernier-ne de la compagnie Apple et 
prouver sa validite dans des domaines 
aussi epars que la mode, la BD, la pein- 
ture, la publieite... De toute evidence, 
Tbffe et Gerbaud sont seduits par la ri- 
chesse des applications graphiques du 
Macintosh par rapport a son atne" Lisa. 
Utilise comme une plume, la machine 
allere leurs styles originels et confine 
leurs travaux a des especes d'eaux for- 
tes noir et blanc. L' impossibility d'appli- 
quer des couleurs ne les derange nulie- 
ment. Les deux acolytes voient plutot 
en cet apprentissage fascinant un 
moyen de bouleverser leurs horizons 
graphiques, se servant essentiellement 
des moults possibilites d'effets de trame, 
de lignes, de typographic Tbffe souhaite 
retravailler ses images pour en faire des 
toiles. 

Gerbaud, lui, veut integrer les siennes 
dans des BD et, pourquoi pas, en reali- 
ser quelques-unes entierement gene- 
rees sur Macintosh. 

Recemment, la plupart de leurs des- 
sins ont etc presentes a New York et au 
festival BD et Informatique de Lisses 
Evry. Dans les deux cas, au vu d'un tel 
spectacle, beaucoup do specialistes de la 
planete Motorola ont du trouver un 
point d'appui coherent pour reprendre 
leur souffle et leur esprit. Hallucinanl. 
tel etait le mot d'ordre lance! 

Pour combler tout le monde, et sur- 
tout les absents, un livre compliant les 
meilleurs dessins de Tbffe et Gerbaud 
devait prochainement etre edite\ C'est 
ACI, bien sur, qui est dans le coup. Sans 
oublier le cote ludique ressenti a travers 
ces experiences azimuths, il convient de 
voir s'installer a grandes enjambees un 
courant que Ion attendail pas de sitot. 
El, des lors, a mesure que la communi- 
cation informatique et les materiaux se 
sophistiquent, la balle sera autant dans 
le camp des avaleurs de textes, de co- 
des que des champions du crayon, de 
l'image. Cela devrait arriver... 
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LES DISQUETTES 
ET LEURS SECRETS (2 e partie) 

L'enigmatique systeme d'exploitation DOS 3.3 n'a plus de secret 

pour vous? La seconde partie risque toutefois de vous eclairer 

encore plus sur la structure de votre disquette preferee. 



Nous avons vu que le DOS divisait 
chaquc face de disquette en 35 pistes 
(numerotation de a 34) et suivant sa 
version fractionnait chaque piste en 13 
ou 16 secteurs. Mais il faut savoir que 
pour passer d'une piste a la suivante, il 
est necessaire de faire executer 2 pas du 
moteur qui actionne le bras du lecteur. 

Comme chaque pas du moteur cor- 
respond a une position du bras, nous 
pouvons en deduire qu'une face de dis- 
quette pourrait etre divisee en 70 pistes 
[2x35}. Cette division nest pourtant pas 
possible, parce qu'en cas d'ecriture sur 
2 pistes distantes d'un pas du moteur, il 
y a des risques d' interference entre les 
donnecs inscrites dessus. 

Les pistes situees entre deux pistes 
consecutives du formatage par !e IX)S, 
s'appellent des interpistes. Ces interpis- 
tes non utilisces par le DOS sont quel- 
quefois exploitees sur les disques prote- 
ges. Cependant, les intervalles entre 2 
pistes employees doivent correspondre 
a au moins 2 pas du moteur. 

L'ordre des secteurs 

Il existe deux numerotations pour les 
secteurs, l'une est physique et l'autre lo- 
gique. La premiere correspond a leur 
ordre d'apparition sequentiellc sur une 
piste. La seconde differe suivant le ges- 
uonnaire de disque utilise (ex. : DOS 3.3, 
Fiscal, CP/M...). 

Generalement, 1'ordonnancement lo- 
gique a ete elabord pour optimiser le 
temps d'acces a un secteur quelconque 
vis-a-vis du systeme utilised. A titre 
d'exemple, nous vous presentons la nu- 
merotation du DOS 3.3 et du Pascal face 



Figure 1 : Numerotation selon 



IcS.E 



Secteur physique '0123456789ABCDEF 



Secteur DOS 3.3. ■ 0DB97531ECA8642F 



SecteurPascal •02468ACE13579BDF 



Figure 2 : Codage *6 et 2 » 



Buffer dedonnees 



Buffer de donnees ayant subi la 
premiere transformation 
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Figure 3 : Tableau de translation 














00 


96 


01 


97 


02 


9A 


03 


9B 


04 


90 


05 


9E 06 


9F 






07 


A6 


08 


A7 


09 


AB 


0A 


AC 


OB 


AD 


oc 


AE 


OD 


AF 






Ut 


B2 


OF 


B3 


10 


B4 


11 


B5 


12 


tib 


13 


B7 


14 


B9 






15 


BA 


16 


Bb 


17 


BC 


18 


BD 


19 


BE 


1A 


BF 


IB 


CB 






1C 


CD 


ID 


CE 


IE 


CF 


IF 


D3 


20 


D6 


21 


D7 


22 


D9 






23 


DA 


24 


DB 


25 


DC 


24 


DD 


27 


DE 


28 


DF 


29 


E5 






2A 


E6 


u 


K7 


24 


E9 


20 


EA 


2E 


KB 


2F 


BC 


30 


KD 






31 


EK 


32 


EF 


33 


F2 


34 


F3 


35 


F4 


36 


F5 


37 


F6 






38 
3F 


F7 
FF 


39 


F9 


3A 


FA 


3B 


Hi 


3C 


FC 


3D 


FU 


3E 


FE 







































Figure 4 : Transformation 1 lors de I'ecriture 
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SBC55_ 

SBC55- 
SBC54 



SBC01 
SBCOO 

SBC00* 
SBBOO 

SBBOO "1 
SBBOlJ 



EOR 
EOR 

EOR 
EOR 

EOR 
EOR 



SBBFE I 
SBBFFj 

SBBFF (checksum) 



BylcO 



♦ Byte 1 



By* 85 Bytes de 
donnees 
Byte 86 sur disque 

Byte 87 



Byte 349 
Byte 342 



a la position physique du secteur (en 

hexadecimal) (Fig. 1|. 

Methode de memorisation 
des octets de donnees 

Les octets de donnees ne sont pas trans- 
crits sur le disque sous la memo forme 
qu'en memoire. Ce fait est la conse- 
quence d'un certain nombre de con- 
traintcs. Ainsi, le bit de poids fort doit 
etre a 1, chaque octet peut contenir au 
maximum une paire de consecutifs, 
les octets SAA et $D5 sont reserves, en- 
fin chaque octet doit avoir au moins 2 
bits adjacents a 1 (hors du bil de poids 
fort}. 

Les 2 premieres obligations sont liees 
a uhc restriction du materiel, tandis que 
la quatrieme est suite a un aspect de ri- 
gueur du logiciel de gestion du disque. 
Les octets satisfaisant a ces remarques 
sont au nombre de 64. Done sur 256 va- 
leurs possibles d'un octet, il n'en reste 
plus que 64. Ftmr passer des octets de 
donnees aux 64 octets possibles sur dis- 
que, il a etc elabore 2 transformations 
successives. La premiere consiste & divi- 
ser chaque octet en 2 parties, une de 6 
bits et 1'autre de 2 bits (codage du type 
• 6 et 2 »). Dans les octets resultants, ne 
sont utilises que les 6 premiers bits (po- 
sition de a 5J. Par suite, les 256 octets 
de depart (buffer de donnees pour un 
secteur) sont modofies en 342 octets 
((256x8)76=341, 33), dont lemplace- 
ment de calcul se trouve entre $BB00 et 
SBC56 dans le DOS 3.3. La partie se 
trouvant de SBBOO a SBBFF est appele 
buffer primaire et celle de SBCOO a 



Figure 5 : Transformation 2 lors de I'ecriture 
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SBC56 buffer secondaire. Ces cmplace- 
menls contiennent done des octets dont 
la valeur varie de a 63. (Fig. 2) 

La transformation suivante consiste a 
aligner les octets decoulant dc la pre- 
miere operation sur les octets valides 
sur disque. II suffit pour cela d'etablir un 
lien entre les 2 types de octets, ce qui est 
realise en les organisant par couples 
(leur nombre etanl le meme). Pour cela, 
une table de translation a etc construite 

lRg.3). 

Sur tout systeme de gesuon de disque, 
il est ajoute aux donnees une valeur (ap- 
pel£ « checksum »| validanl leur cohe- 
rence lors de la lecture- Un octet est pris 
par 1c DOS 3.3 pour cette utilisation. 
Pour des raisons de performance, la 
deuxieme transformation a 6te Icgere- 



ment modifiee pour y inclure le calcul 
du 'checksum*. Avant la translation, 
est effectu£ un - ou exclu&if » par couple 
de donnees- Le premier est execute en- 
tre la valeur et le octet de tete, le der- 
nier est alors considere comme le 
■ checksum*. Lors de la lecture, la 
meme operation est effectuee en sens 
inverse, on doit done retomber sur la va- 
leur a la fin (caracterisrique du -ou 
exclusil », ce qui valtde la coherence des 
donnees resultantes (Fig. 4 et 5). 

Sy nch ronisation 

En fait, une piste est une succession de 
bits (valeur ou 1 ) intercales reguliere- 
ment avec des bits d'horloge (Fig. 6). Le 
temps de lecture dun bit de donnees est 
de 4 micro-secondes correspondent a 



Figure 6: Sequence element de* bits 
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Figure 7 : Byte de synchronisation 
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Figure 9 : Champ Adresse 
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Figure 10: Champ de Donnees 
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l'espace de temps entre 2 bits d'horloge 
consecutifs. Le probleme de synchroni- 
sation consiste a repcrer le debut d'un 
octet reel. C'cst pour cela que la con- 
trainte d'avoir le bit de poids fort a 1 a 
6t£ concu. La necessity de pouvoir se 
po5itionner en debut d'octet avant d'ac- 
ceder aux donnees, des octets de syn- 
chronisation ont Ste introduits. Ds ont la 
particularite d'etre constitues de 10 bits 
mal5 dont la valeur est egale a $FF. 
Apres s'etre synchronise, la tete ne 
prend plus en consideration les 2 bits 
excedents. 

Comme la tete de lecture ne com- 
mence son travail sur un octet qu'a par- 
tir d'un bit a 1, il faut que 5 octets de 
synchro pour que la tete se positionne 
correctement et ainsi valide les donnees 
lues. Le temps d'ecriture d'un octet de 
donnee est de 32 micro-secondes (8x4) 
etde 40 micro-secondes (10x4) pour un 
octet de synchronisation (Fig. 7). 

Organisation d'une piste 

Une piste est constitute d'une succes- 
sion de secteurs qui eux-memes sont 
organises en un champ adresse et un 
champ donnee, Le champ adresse con- 
lient les caracteristiques du secteur tan- 
dis que le champ donnee contient les in- 
formations memorisees par l'utilisateur. 
Tbus les champs d'une piste sont sepa- 
res par des « gaps • qui sont des ensem- 
bles d'octets dc synchronisation (Fig. 8). 
Leur existence nest pas que liee a la syn- 
chronisation, mais aussi aux possibility 
de modification d'un champ sans alte- 
rer le suivant. Aussi, pour un secteur, U 
faut laisser a l'ordinateur le temps de 
traiter le contenu du champ adresse 
avant que la tete ne passe sur le champ 
donnees. Un prologue, une aire de don- 
nees et un epilogue constituent ces 2 ty- 
pes de champ. Le champ adresse con- 
tient 24 octets tandis que celui de don- 
nees, 349 octets (Fig. 9 et 10(. 

Les 2 prologues se situant en debut de 
champ sont des sequences uniques 
d'octets sur les pistes, ce qui permet au 
systeme d 'exploitation de situer le com- 
mencement d'un champ avec un risque 
d'erreur diminue- Les octets $D5 et $AA 
sont reserves comme il a deja ete dit 
plus haul, le troisieme determine si Ton 
est en face d'un champ adresse ou de 
donnees. Dans le champ adresse, le nu- 
mero de volume, de piste, de secteur et 
le checksum sont codes sur 2 octets 
mais leur valeur reelle tient sur 1. 
(Fig. 11). 

On s'apercoit aisement que ces va- 
leurs se trouvent dans les 64 autorises. 
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Gestion Privee: chassez les budgetivores 



Finis les accrocs au budget, les comptes ap- 
proximates et les clignotants au rouge. Voici 
enfin un programme efficace de lutte contre 

les budgetivores: "Gestion Privee", le logiciel 
le plus complet pour gerer votre argent avec 
votre ordinateur. 

C'est aussi le plus simple a utiliser. Tout est 
indique en bon francais. Etablissez un budget 
previsionnel sur12 mois, enregistrez vos reve- 
nus. vos depenses et faites le point. Comparez 
les previsions aux resultats, poste par poste, 
mois par mois. avec des graphiques lisibies 
d'un coup d'ceil. Bilan positif ? 



Encore un budgetivore a votre actif ! 
Reflechissez a la meilleure utilisation de votre 
argent Tranquillement. Un code confidenttel 

ciyi_nt, lldlll^UIIICtllCMl. un OlAJO OOi (HUClUtei 

protege vos donnees. Evaluez vos possibilites 
d'investissement. Sans craindre les budgeti- 
vores. Maintenant, c'est facile de leur regler 
leur compte. 

"Gestion Privee" est disponible pourThomson 
T07.M05 et Apple II dans tous les magasins 
de micro- informatique. 



Anaware Diffusion : 36, avonu* Gallient 93175 BagnolaL 
Sicob Prinlemps Niveau 3 - Stand D440. Micro-Expo Stand F6. 
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I'Kxpiiiision 



•'Gestion Privee", un programme concu par I'Expansion, edite par Answare Diffusion. I> d n SWd FG 

diffusion 
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MICROPRO : 

DANSEUSE ETOILE 
DULOGICIEL 

D'abord un produit vedette, puis une constellation de 

produits et le premier rang est atteint. Desormais, 

l'attaque porte sur les logiciels integres. 



Golden : Depuis combien de temps la 
soeiiU Micropro est-e!le implantie en 
France? 

Alain Blancquart [Directeurgerant de 
Micropro France) : La society Micropro 
France existe officiellement depuis juin 
1982. En halite, depuis 1981, nous 
avions un commercial qui ■ naviguait » 
sur un certain nombre de pays en Eu- 
rope. Des avril 1982, notre maison-mere 
aux Etats-Unis a decide de crcer un cer- 
tain nombre de filiales en Europe, en 
commencant par la filiate d'Allemagne 
in stall ee a Munich. Deux mois plus 
lard, la filiate francaise est nee suivie de 
pres par la filiaie anglaise implantee a 
Londres. Ces installations sont tres 
comparables a celles de nos concur- 
rents, peut-etre ont-ils copie sur nous... 
Ceux qui sont en train de s'installer au- 
jourd'hui envisagenl la meme structure 
et les memes villes. Mais nous dispo- 
sons des filiales egalement a Milan ainsi 
qu'a Stockholm pour les pays scandina- 
ves. 
Micropro France s'occupe de six pays 

iCCurnpo jilttr pr<ii*ie/«r*>ni(Jnt 'l» I'llalin 

car je supervise l'activitc italienne tant 

que la filiaie n'a pas demand completc- 

ment. Nous couvrons done le Benelux, 

la France, 1'Espagne et le Portugal. Nous 

envisageons l'Afrique du Nord et l'Airi- 

fi que francophone. Nous exportons ega- 

§ lement vers d'autres pays comme, par 

jj" exemple. le Canada. Car les produits 

| francais fabriques dans 1'hexagone sont 

t exported chez nos -cousins nord-ameri- 
cains». Nous sommes presque autant 

32 



exporlateurs que revendeurs sur le ter- 

ritoire national. 

Golden : Quettcs sont vos gamtnes de lo- 
giciels? 

/Main Blancquarl : Nous avons quatre 
types de produits. Ainsi. le traitemenl 
de texte est a l'origine de la societe avec 
Wordstar auque) nous avons rajoute de 
nombreuses options. Notre gamme de 
syst&mes de gestion de base de dormees 
se compose de ('element principal Infos- 
tar. La gamme d'aide a la decision avec 
la serie des * Calc * et la serie des « Plan • 
correspond a noire prevision financiere. 
Lelement de base en est PlanStar qui est 
un systeme de mod£lisation financiere. 
Enfin, une quatrieme gamme qui com- 
mence a prendre de rimporlance : 1'in- 
tegration de produits. avec Slarburst. 11 
s'agil de plusieurs applications integrees 
dans un seul programme beaucoup plus 
oriente vers un produit autonome. n in- 
t&gre des produits du marche mais pas 
de produits tronqu£s. C'est reellement 
un vrai traitement de texte avec toules 
ses possibilites, un vrai Plan, un vrai 

fair- rt>l aneomhlp fittmt r/-iini dans nn 

seul logiciel. 

Ainsi. Micropro essaie de repondre 
aux besoins du marche le plus rapide- 
ment possible, celui-ci evoluant tres 
vite, plus on possede de produits, plus il 
est difficile d'y repondre. C'est pourquoi 
tous nos produits aujourd'hui sont 
ecrits sous CP/M, CP/M86, MS-DOS 
mais nous travaillons aussi sur d'autres 
systemes d'exploitation comme Unix 
pour adapter nos logiciels. 
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Alain Blancquart. directeur genint de la societe Micropro France, espere realiser un chiffrc d'affaires de 15 millions de 
dollars en Europe pour le sciond exercice de 1'annee 84. Le CA de Micropro Int. s'csl elevc en 198.1 a 60 millions de dollars. 



Nous ne prenons pas partie sur le 
marche, nous 1'observons el nous anti- 
cipons afin de nous preparer selon les 
differentes evolutions. Par exemple, je 
crois que nous ferons quelques deve- 
loppemenls pour Macintosh, e'est evi- 
dent, nous nations pas laisser la place a 
nos concurrents. Nous avons dans notre 
centre de recherche aux Etats-Unis des 
etudes en cours. 

Golden : Suivez-\<ous une philosopliie par- 
ticuliere en ce qui concerne la conception 
de vos logiciels? 

Alain Blancquart: Nous avons une 
philosophie qui est d'offrir non pas un 
produit unique integre en tant que tel 
avec un morceau de Calc. un morceau 
de Plan ou de traitement dc tcxle mais 
de pouvoir offrir la possibilite de la 
"vraie solution". En fait, une solution 
complete a I'aide de produits qui ont la 
plus grande qualile possible. Dans toute 
cette philosophie, il y a une notion de 
mode, d'elemenl restreint au niveau 
meme de chacun des produits. II est 
extremement difficile d'offrir dons un 
meme produit, le meiUeurCaic ou trai- 
tement de tcxte. Nous offrons des pro- 
duits complets et donnons a l'utilisateur 
la possibilite d'integrer tous ces pro- 
duits, dans une application. Far exem- 
ple, Wordstar et Infostar uttlisent la sou- 
ris. Planstar pourrait I'utiliser mais les 
logiciels integres sont pour nous un vrai 
produit et non pas une amorce de fene- 
tre. De toute facon, dans la micro-infor- 
matique aujourd'hui. CPM80, MD- 
DOS, PC-DOS, CP/M86 sont des syste- 
mes mono-utilisateur. Meme si vous 
disposezde X fenetres a lecran, vous ne 
pouvez realiser qu'une seule operation 
a la fois. Nous ne sommes pas encore 



dans ces systemes multi -utilisateurs. 
Nous nllons y arriver et a ce moment, 
nos produits integrateurs permettront 
de travailler sur plusieurs outils a la fois. 
Golden: Wordstar est I'un des traite- 
ments de tcxte les plus vendus au monde. 
Quel est le notnbre d'utilisateurs? 
Alain Blancquart: 11 est assez difficile 
d'estimer le nombre depuis le debut 
mais nous savons que plus d'un million 
de personnes se servent de Wordstar. 11 
faut savoir aussi qu'il a ete un des pro- 
duits les plus copies au monde parce 
qu'il etait le plus en vogue. 

Quand on me dit que ce logiciel n'est 
pas le plus simple a manier, je reponds 
toujours que s'U n'avait pas ete aussi le 
plus simple, il ne serail pas si populaire. 
Sur le million d'utilisateurs, je pense qu'il 
n'en existe pas un sur 10000 qui soit 
informaticien. La plupart ne sont pas des 
specialistes de la program mation. II est 
vrai que maintenant nous pourrions par- 
ler de plus grande simplicity mais les 
nouvelles versions de Wordstar aussi 
sont plus simples qu'il y a 4 ans. Nous lui 
avons rajoule des fonctions preprogram- 
mees. A I'origine, cet apport etait lechni- 
quement irrealisable. Wordstar supporte 
aussi la couleur et I'ecran tactile, U est tra- 
duilen 121anguesycomprisenkanjiou 
katakana, il est aussi le seul traitement 
de texte qui parle. 

Golden: fourquoi I'avoir gardi sous 
CP/M et non pas traduit sous DOS 3.3? 
Alain Blancquart: Les plus grands uti- 
lisateurs de cartes CP/M sont les posses- 
seurs d'Apple. Nous commencons seu- 
lement a atlaquer ce marche en Europe. 
Nous visons a travers Wordstar ou Info- 
star, -les utilisateurs professionnels et 
nombreux d'entre eux sont de grands 



consommateurs dc carte CP/M ou d'ex- 
tenston CP/M. Seul le traitement sous 
CP/M nous permettait la possibility d'of- 
frir le meme support et la meme qualite 
de service aux utilisateurs Apple qu'aux 
autres. Supporter de nombreux syste- 
mes d'exploitalion nous oblige a enlre- 
tenir beaucoup de produits. La qualite 
du service s'en ressent dans ce cas. 
Nous sommes aussi dans une situation 
ou il y a quatre ans, Micropro n'avait pas 
le meme visage qu'aujourd'hui. A cette 
epoque, nous etions deux personnes. 
Aujourd'hui, nous sommes cotes en 
bourse. Llan dernier, notre chiffre d'af- 
faires s'esi eleve a 45 millions de dollars 
a l'echelon international. Nous visons 
cette annee de le doubler. 
Golden: Larrivee de nouveaux ordina- 
teurs influence-t-elle la conception de vos 
produits? 

Alain Blancquart: Nous avons de 
nouveaux produits qui sortiront el qui 
seront plus etroitement adaptes au ma- 
teriel. Ainsi, nous allons diversifier no- 
tre gamme selon les types de micro-or- 
dinateurs. Nous desirons couvrir l'en- 
semble de la gamme de la micro-infor- 
matique et l'arrivee de Mac ou de PC 
Junior... amene Micropro a realiser d'au- 
tres developpemcnts. Vous verrez rapi- 
dement sur le marche un produit qui 
nous permettra de couvrir le bas de 
gamme de la micro-informatique sans 
descendre toutefois totalement dans le 
• personnel*, car ce n'est pas du tout 
notre domaine. Nous irons aussi jusqu'a 
la tres haute gamme comme la con- 
nexion a des sites cenlraux. 
Golden : /Vnsez-wjus que le systeme dex- 
ploitation CP/M vivra aussi longtemps 
qutlavfcu? 



34 



GOLDEN N° 5, MAI 1984 



Alain Blancquart: Indeniablement 
non. Involution de la micro-informati- 
que est tellement rapide et importante 
que pour I 'instant, nous ne pouvons pas 
prendre parti dans ce domaine, a savoir 
t'ech&mce de vie de CP/M ou MS-DOS. 
Bien que MS-DOS soit tres fort en ce 
moment, nous sommes tres attentifs 
aux evolutions du marche et nous anti- 
cipons beaucoup. Je crois aussi que ni 
les uns ni les autres ne mourront de- 
main matin. II y aura encore beaucoup 
de dcveloppements sous ces deux systc- 
mes d'exploitation car il existe une base 
d'utilisateurs tres importante et il y aura 
peut-etre une beaucoup plus grande 
compatibilite entre ccs systemes. Les 
uns pourront integrer les autres bien 
que les grands constructeurs de mate- 
riels n'aiment pas beaucoup dependre 
des societes logiciels. 
Golden : Comment est assure votre ser- 
vice de distribution ? 
Alain Blancquart: Nous avons trois 
reseaux. Le premier est constitue des 
constructeurs. Nous leur vendons di- 
rectement certains produits qu'Us inte- 
grent a leur materiel. Notre second re- 
seau est forme des grossistes compara- 
bles a ComputerLand aux Etats-Unis. 
Enfin, le dernier est lereseaude bouti- 
ques. 

Golden : Quelle est \>otre part du marched 
dans le monde? 

/Main Blancquart: Tout depend du 
produit. Nous sommes largement nu- 
mero 1 et nous depassons la barre des 
50 % pour le traitement de texte. Globa- 
Icment. en prenant la liste des dix gran- 
des societes de logiciels, nous sommes 
les premiers avec un chiffre d'affaires de 
60 millions de dollars pour l'annee fis- 
cale 83. Au niveau europeen, aucune 
etude reelle n'a ete serieusement reali- 
see. Nous esperons cependant doubler 
ou meme tripler notre CA dans le pro- 
chain exercice. Nous visons pour l'Eu- 
ropeun chiffre d'affaires de 15millions 
de dollars pour le second exercice. 
Golden : Arrivez-vous a penetrer le mar- 
che asiatique? 

.Alain Blancquart: Absolument. Nous 
sommes une des rares societes a posse- 
der une filiale de 40 personnes au Ja- 
pon. Nous disposons de produits ecrits 
en kanji et katakana. Nous avons signe 

des accords avec la quasi totality des 
grands constructeurs japonais de micro- 
ordinateurs et un contrat pour un « Call 
Labelling » : ainsi Wordstar est vendu au 
Japon en tant que traitement de texte 
IBM. Nous verrons prochainemenl 
beaucoup de nos produits avec des ma- 
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teriels japonais sur le marche europeen. 
Ftour le standard MSX, notre filiale nip- 
pone est la pour observer et s'adapter le 
plus rapidement possible a la demande 
du marche. 

Golden : Est-ce que la francisation des lo- 
giciels est une operation primordiale pour 
votre socie'te? 

Alain Blancquart: Nonseulement la 
francisation mais aussi la nationalisa- 
tion ou plutdt l'adaplation au pays est 
importante. Mais pas uniqucmenl pour 
la France, nous avons adapte des logi- 
ciels pour les feys-Bas, 1'Espagne, le ft)r- 
lugal... C'est absolument primordial 
Nous visons un marche de masse ou les 
utUisateurs ne sont pas forccment des 
specialistes d'une part de la micro-infor- 
matique et. d'autre part, de l'anglais. II 
est bien evident que la traduction est un 
cnorme probleme pour chaque societe 
de logiciels mais nous nous y tenons 
essentiellement pour notre gamme de 
produits non specialises. 

Rir exemple, notre logiciel de mode- 
lisation financiere, Planstar, tres haul de 
gamme, peut au debut etre commercia- 
lism en anglais et beaucoup de nos pro- 
duits vont etre lances en anglais car Us 
sont tres specialises et aussi simples de 
mise en ceuvre, Lutilisateur possede 
alors une carte de reference, un mode 
d'emploi en francais et un gros manuel 
de reference en anglais. Ceci corres- 
pond aux quelques mois d'origine du 
produit. Puis, l'operation de traduction 
totale intervient. Entre l'annoncc d'un 
nouveau logiciel aux Etats-Unis et son 
arrivee dans notre hexagone cntiere- 
ment traduit, U faut environ trois a qua- 
tre mois. 

Golden : Faitcs-vaus appel a des develop- 
peurs independants ou vos produits, sont- 
ils issus de votre societe? 
Alain Blancquart: Nous faisons appel 
a des developpeurs independants et a 
des produits d'autres societes. Nous 
acheterons des produits sur le territoire 
national et nous developperons des logi- 
ciels en France- Les crileres de selection 
sont que le programme doit etre -con- 
vert*, d'ordre general et qu'U soit sus- 
ceptible d'avoir un marche internatio- 
nal. Nous sommes avant tout une socie- 
w de marketing. Jusqu'a maintenant, 
tous nos programmes ont ete. develop- 

pes par Micropro. Les nouveaux ne le 
sont pas, bien qu'ils aicnt toujours ete 
modifies et adaptes par nos soins au ni- 
veau de leur environnement, e'est-a- 
dire de la compatibilite avec d'autres 
produits et de leur presentation. Mais il 
est bien evident que plus nous irons 



dans le temps, plus nous distribuerons 
des produits qui, a Ibrigine, ne sont pas 
de chez nous. Ainsi, une option de 
Wordstar, Starlndex qui genere une ta- 
ble des matieres automatiquement, est 
un produit europeen et non amencain. 
Golden : Comment savez-vous si un pro- 
gramme d'application a des chances de 
succes dans {'hexagone ? 
Alain Blancquart: Aujourd'hui, il 
existe une part d'intuition enorme dans 
les produits. II faut, comnie dans la 
mode vestimentaire, etre inspire et re- 
pondre a la demande du public. Tbute- 
fois, on influence beaucoup le public 
avec la publicity, la presse, notre pre- 
sence sur le terrain, nos reveudcurs. On 
dit souvent que le marche europeen est 
different du marche amcricain, je ne 
suis pas tout a fait convaincu. Fburquoi ? 
Bien qu'il soit different en quantite et 
dans la langue, si on regarde ce qui s'est 
passe dans la micro-informatique, on 
raconte toujours que 1'Europe a quel- 
ques annees de retard par rapport aux 
Etats-Unis. Soit, mais les produits qui se 
vendent bien en France sont les pro- 
duits qui commencent a bien se vendre 
aux USA depuis seulemcnt quelques 
mois. Si vous prenez dBasell, il n'a reel- 
lement commencer son ascension qu'au 
debut de 1983, La society Lotus avec 
son 1-2-3 n'etait pas creee fin 1982, el 
pourtant la societe a realise 1'essentiel de 
son chiffre d'affaires dans la deuxieme 
partie de 1983. Aujourd'hui, 1-2-3 se 
vend tres bien en France. En fait, les 
etudes de marche pour les produits 
generaux ne sont pas necessaires car les 
resultats sonl les memes en France 
qu outre-Atlantique. Les hits-parades de 
vente de logiciels sont les memes a con- 
dition, bien sur, de ne pas se leurrer. Si 
nous vendons un million d'exemplaires 
aux Etats-Unis, nous n'en vendrons 
meme pas autant en proportion en 
France. Meme si nous sommes cinq fois 
moins nombreux, le marche est divise 
par plus de cinq. Cependant, lacheteur 
potentiel achete le meme programme 
en France que I'acheteur americain a la 
difference que le francais est plus diffi- 
cile. Aux Etats-Unis, on paie plus facile- 
ment pour voir, en Europe, on paie 
moins pour voir, on reclame lassurance 
de la qualite. De plus, l'Europeen cher- 

che un produit beaucoup plus fini, qu'il 
va pouvoir utiliser plus rapidement. 
LAmericain va plus obidouiller ■ dans le 
produit. Compte tenu de ces quelques 
differences, les deux marches rcstent 
toutefois sensiblement de nature ana- 
logue. • 
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MICHEL SAIS'T SEVERS 



DE CHAMPOLLION 
A L'ORDINATEUR 

Simple question de logique ou de... logiciel. Si l'ecriture 

hieroglyphe des Egyptiens comporte 70000 signes, la 

repertorier n'est possible qu'avec lbrdinateur. 



Depuis qu'en 1822, Champollion eut 
reussi a dechiffrcr la Pierre de Rosetle 
(aujourd'hui RACHID) en comparant le 
texte grec aux textes en hieroglyphes el 
en demotique, 1 'etude des anciens textes 
egyptiens a passionne des generations 
de chercheurs. 

Mais, hier comme aujourd'hui, ceux- 
ci se sont heurtes a des problemes d'inv 
pression typographique lorsqu'ils onl 
voulu publier les resultats de leurs 
travaux. 

Grace a M. Michael Hainsworth, 
egyptologue et directeur du laboratoire 
d'informatique pour les Sciences de 
I' Homme au Centre national de la Re- 
cherche Scientifique |CNRS), ces pro- 
blemes sont en passe d'etre resolus. 

70000 signes 

II cxiste actuellement dans le monde 
trois imprimeries capables d'imprimer 
des textes en hieroglyphes : 

— L'Institut Francais d'Archeologie 
Orientale du Caire qui dispose de 7300 
ideogrammes differents. 

— Llmprimerie Nationale de Paris 
qui a en sa possession 3325 poincons, 
datantde 1342-1852, etquin'apasedite 
d'ouvrages de ce type depuis environ 
quaranle ans. 

— L'Univcrsited'Oxford qui possede 
1 200 signes. 

Au nombre important de -caratfe 
res» a posseder pour imprimer un ou- 
\Tage en hieroglyphes, s'ajoute un autre 
handicap. Les hieroglyphes graves ou 
dessines dans les temples, les obeiis- 
ques, les tombes ont ete composes par 
differents scribes qui avaient chacun 
leur • ecriture». Ainsi, on se trouve en 

s 
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presence de signes tous orientes a droite 
ou tous orientes a gauche, disposes en 
ligne ou en colonne et en des tallies 
variant de 1 a 5. 

On doit aussi savoir que l'ecriture hie- 
roglyphique « en ligne - peut £tre tracee 
de droite a gauche ou de gauche S 
droite. Si )e narrateur a choisi l'ecriture 
- en colonne ». il ecrit du haut vers le bas 
en commen^ant soil par la droite, soit 
par la gauche. 

Quant a la lecture, elle se fait en allant 
vers les caracteres representant des per- 
sonnages ou des etres animes. Si on 
tient compte des 7000 caracteres neces- 
saires a I'impression, des deux orienta- 
lions (gauche-droitel possibles deS si- 
gnes, des cinq tailles de caracteres ren- 
contres, e'est done 70 000 hieroglyphes 
que le typographe devra identifier pour 
composer un texte. On comprend alors 
pourquoi deux pages de textes en hie- 
roglyphes necessitent une semaine de 
travail pour des typographies hautement 
qualifies. 

Un siecle ramene a dix ans 

Sur les soixante-quatre pyramides re- 
censees en Egypte. seuies neuf sont des 
monuments a hieroglyphes. Chacune 
d'enrre elles possede un vestibule, une 
antichambre et une chambre funeraire 
dont les quatre parois sont couvertes de 
textes, veritable -guide de l'Au-Dela- 
auquel se melent des incantations ri- 
tuelles et des offrandes aux dieux. A rai- 
son de douze parois par pyramide, on se 
trouve done en presence de cent-huit 
parois a dechiffrer et a publier, 

Actuellement, il faut environ un an 
pour la publication du texte dune seule 
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paroi ; c'est-a-direqu'il faudraplusd'un 
siecle pour terminer un travail qui, avec 
I'aide d'un ordinateur, pourrail etre 
achev£ en... dix ans. 

C'est de ce raisonnement qu est parti 
l'expenence de Michael Hainsworth. 

«Au rythme actuel, on peut dire que 
certains travaux ne verront jamais le 
jour, du moins du vivant de ceux qui les 
ont entrepris», precise l'egyptologue. 

Pour obtenir une image • numerisee » 
utiiisable il importe d'en relever de 30 a 
50 points, ce qui represente une heure 
de travail avec un traceur digital. 

« Pbur abaisser le temps du relevS, 
poursuit M. Hainworth, je me suis tout 
d'abord servi d'un appareil «1echni- 
tron » Light-Pen qui m'apportait une pre- 
cision de l'ordre du dixieme de millime- 
tre. Mais ce ri£tait pas satisfaisant. 

Apres avoir cssaye !e microdensito- 
metre, fait un detour par la chambre a 
bulles du College de France, nous avons 
mis au point avec Pierre Mathenat et 
Alain Guenoche un systeme dont le 
principe est le suivant. 

Dans un premier temps, les hiexogly- 
phes sont photographies par une came- 
ra video, couplet' elect roni que ment 
avec un ordinateur Apple II. Cette prise 
de vue apparait sur 1'ecran agrandie. 

Sur cette vue, il nous est alors possi- 
ble de retracer point par point le con- 
tour du hieroglyphe a I'aide de deux ma- 
nettes de commande ■ paddle ». 

A chaque position des ■ paddles • cor- 



respondent des parametres qui sont en- 
registres sous forme numerique dans la 
mernoire de l'ordinateur. En quelqucs 
minutes, le caractere est enregistre. 

Une fois dige>ees toutes les informa- 
tions d'un texte, il ne faut que quelques 
secondes £ la machine pour les restituer 
soit sur ecran, soil sur papier. 

Les premiers textes qui ont et£ ainsi 
traites sont ceux de la pyramide du pha- 
raon PEPI l a qui a vecu vers 2500 ans 
avant Jesus-Christ. 

En dehors du gain de temps apprecia- 
ble (une matinee pour dechiffrer 48 li- 
gnes de texte qui demandait auparavant 
deux mois de travail), dun abaissement 
du cout de I'impressi'on (de 50 a 75 %|, 
ce systeme informatique permettra de 
publier un veritable dictionnaire des 
textes des pyramides. Grace aux "cor- 
respondences* — les textes sont en effet 
praliqucment identiques dans leur 
fond, si ce n'est dans leur forme — il sera 
egalement possible de reconstiluer les 
• parties manquantes* de certaines 
paroi 5. 

On peut facilement imaginer les pers- 
pectives qu'ouvre cette nou velle techni- 
que pour I'egyptologie. 

II reste a convaincre, non le monde 
des imprimeurs, mais celui des scienti- 
fiques specialistes de I'egyptologie, fort 



jaloux de leurs travaux et qui ne voient 
pas jusqu'ici d'un ceil serein cette per- 
cee de 1'informatique dans le secret de 
leurs etudes. 



La premiere rendition depuis 
1841 des «Principes Generaux de 
l'Ecriture Sacree Egyptienne » ou la 
« Grammaire egyptienne de Cham- 
pollion, fDiidcnient de I'egyptolo- 
gie » va sortir en librairie en octobre 
1984, prefacee par Mme Chris- 
tiane Ziegler, conservateur au de- 
partement des antiquites egypi ien- 
nes au Musee du Louvre, 

Cet ouvrage public avec I'aide du 
Centre National des Lettres et la 
cooperation de la BibliothequeNa- 
tionale, de la Socielc Francaise 
d'EgyptologJeetdel'Institut Fran- 
cais d'Archeologie Orientale, a ete 
supervise par le Musee du Louvre 
et par Pierre Croquet, directeur du 
service du Livre a I'Imprimerie Na- 
tionale. 

Chaque exemplaire disponible a 
l'lnstitut d'Orient, 51, rue Lace- 
pede, 75005 Paris, au prix de 395 F, 
est dedicace en hieroglyphe et une 
table tracante grace a un pro- 
gramme specialement mis au point 
par M. Michael Hainworth, direc- 
teur du laboratoire du Centre na- 
tionale de la recherche scientifi- 
que. 



Pyramide 
de Gi/ch 
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DANIEL fMEGUET 



LES GRANDES ETAPES 
DE LA PROGRAMMATION 

Programmer un ordinateur relevait a la naissance de rinformatique 

de la haute voltige. De considerables efforts de la part des programmeurs 

permettent aujourd'hui a la plupart d'entre nous de se servir de ces machines. 



IVIettre en evidence el de facon simple 
la rationalite des compromis qui cons- 
tituent les regies des langages evolues 
de programmation n'est pas toujours fa- 
cile. Pourtant, il existe accessoirement, 
et a litre d'exemple, des principes g6ne- 
raux de programmation qui seront de- 
crits a un niveau elemcnlaire. Mais, 
bien sur, il n'est pas de notre propos 
actuel de faire dans ces colonnes un 
guide de Rascal ou Modula-2, mais plu- 
tot de l'introduire en des termes suffi- 
samment gcneraux et non techniques. 

Les niveaux d'intcraction 
hommc-machine 

On s'adresse a l'orduialeur de differen- 
les facons suivant que le » necessiteux» 
soit un ecrivain, un dessinateur, un pro- 
grammeur de jeux, un programmeur 
systeme, un modem, une imprimante, 
un micro-programme, ou un electron. A 
ces differents niveaux, le langage est dif- 
ferent, base sur des conventions qui 
sont des regies de commande, et donl la 
proximile avec le langage ou l'acte de 
tous les jours peut etre totale ou nulle. 
Du plus proche au plus eloigne, on peut 
envisager la classification suivante : 

1) Environnemcnt integre 

Un environnement integre est celui qui 
permet a l'utilisateur le dialogue le plus 
etroilemenl semblable a l'acte nature!. 
C'est le type d 'environnement de Lisa, 
oil les commandes sont des gestes, ou 
les applications sont des actions, et ou 
les documents sont represented par 
des... documents. Le systeme geranl en 
meme temps plusieurs processus, agis- 
sant sur des documents capables d'etre 
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utilises par lun ou I'autre des outils de 
travail, il n'est visible sur la console 
qu'un ensemble d'elements ordinaires 
de bureau sur lesquels on effectue des 
operations ordinaires: ouvrir un dos- 
sier, y ecrire, le fermer... 

2) Applications integrees 

Une application integree reunit dans un 
meme ensemble plusieurs modes de 
traitement agissanl sur des fichiers 
communs. C'est le cas d'AppleWorks et 
de III Easy Pieces. Ces logiciels n'elanl 
pas encore largemenl diffuses, voila une 
affirmation qui demande une explica- 
tion: dans cette application integree. 
vous avez sous la main, a l'appel d'un 
document, un des trois traitements cor- 
respondent a la nature meme du docu- 
ment, et sans sortir du programme. Soit 
un document - BUDGET ■ au menu ; la 
selection de ce document entraine la se- 
lection (invisible a l'utilisateur) du seg- 
ment « tableur ■. La selection de * CAR- 
NET • entraine l'activation du segment 
• base de donnees». La selection de 
■ POEME du 30 Avril» appelle le seg- 
ment « traitement de texle », et tous ces 
documents peuvent egalemenl etre trai- 
tes par les trois segments ibien qu' il soit 
possible de se demander ce que pourrait 
faire le tableur du Poeme du 30 Avril). 

Comme dans un systeme integre au 
niveau du SED, les commandes et tou- 
ches de fonctions sont identiques d'un 
traitement a I'autre, ct seuls les formats 
de presentation du document, variables 
suivant leur nature, permettent d'iden- 
tifier lapplication spedfique. 

La difference avec le niveau au-des- 
sus? En fait, cette integration est celle 



d'un programme, et non celle d'un sys- 
teme d'exploitation. D'autres applica- 
tions sont integrablcs au meme niveau 
sur Lisa, tandis qu avec une application 
integree, si Ton peut agir sur les fichiers 
au moyen d'un programme supplemen- 
tal sachant lire leur format, ce pro- 
gramme reste «externe». 

Le niveau d'interaction homme-ma- 
chine est la encore de type tres evolue : 
a aucun moment, vous ne vous adressez 
au systeme dans un langage particulier. 

Un des avantages de ces niveaux evo- 
lues d'interaction est qu'ils ne necessi- 
tent pas de competence particuliere de 
la part de l'utilisateur. Mais la contre- 
partie est que l'aclion possible sur la ma- 
chine est limitee aux options disponi- 
bles, qui sont le plus souvent en nombre 
relativement reduit, afin de conserver la 
plus grande simplirite possible. Cette 
contrepartie reste toute theorique, l'uti- 
lisateur vise etant pcu susceptible dal- 
ler -fouil!er» dans le systeme. D'aulre 
part, cette remarque n'est valable qu'a 
1'interieur du systeme integre. 

3) Quelques ensembles 
d 'applications independantes 

A ce niveau, les applications de truitt:- 
menl agissenl sur des fichiers de format 
idenlique ou bien elles « savent • trans- 
poser les formats de maniere indepen- 
danle de l'utilisateur. Celui-doit nean- 
moins savoir a quel type de document 
convient tel traitement. II peut s'agir 
d'un ensemble comme PFS-Report avec 
PFS-File et PFS-Graph, ou d'un pro- 
gramme de selection global de type Ca- 
talyst. Dans ces deux cas, les applica- 
tions sont totalemcnt independantes et 
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il faut soil les recharger separemenl. 
corame pour un • package- (ensemble 
de programme) du type PFS, soil les lan- 
cer en mode automatiquc sous conlrole 
d'un programme de menu generalise, 
comme pour Catalyst. Dans ce dernier 
cas, la selection automatique de 1 appli- 
cation est Iransparente a 1'utilisaleur, 
mais il s'agit bien d'un niveau d'inlerac- 
tion distinct, car on doit maintenant sa- 
voir ce qu'est un programme et ce qu'est 
un fichier, et non plus selectionner sim- 
plement un document dont la nature 
determine le chargement et lexeculion 
du programme de traitement associe. 
Le niveau de * puissance »de I'inlerac- 
tion estplus eJeve, lutilisateur ayant le 
ehoix du programme de traitement. et 
pouvant done manipuler ses donnees a 



un niveau pluselementaire. En contre- 
partie, il aura besoin de davantage de 
• culture • informal ique, et devra savoir 
ce qu'est un programme et ce qu'est un 
fichier, et aussi avoir une idee globale de 
ce que le premier fait subtr au second. 
De plus, la geslion des sauvegardes sera 
sous sa propre responsabilite. 

4) l.cs applications «insulaires» 

Les programmes d'applica- 
tion classiques ne connais- 
sent que leur propre en- 
vironnement. Ffcrfois, ils 
operent au sein de sys- 
temes d'exploitation dif- 
feients. (Visicalc et Busi- 
ness Graphics). Comme 
au niveau precedent, les 



echanges de fichiers entre les program- 
mes sont geres par lutilisateur, avec 
I'aulomatisme de chargement d'applica- 
tion en moins. A nouveau, un petit pas 
est franchi en direction d'une plus 
grande information de 1'utilisateur, qui 
devra changer de disquette en fonction 
du traitement qu'tl desire effectuer, sa- 
voir quand sauvegarder ses 
fichiers modifies, et faire 
produire a Visicalc un 
fichier au format DIF. 
de telle cellule a telle 
cellule, pour im trai- 
tement graphique 
par un programme 
externe. Bien cn- 
tendu, le pas fran- 
chi Test aussi en 
direction d'une 
plus grande li- 
berie d action, 
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au prix d'une prise en charge plus 
directe de la machine par Thomme. 

5] Langages de commande 

Les ensembles logiciels dont nous ve- 
nons de parler sonl commandes par 
menus, c'est-a-dire que les commandes 
sont -soufflees* a lutilisateur au mo- 
ment ou elles sonl disponibles, et que 
seules sont inapparentes quelques fonc- 
tions de touches particu Hexes, facile- 
ment memorisables. 11 en va autrement 
des programmes qui necessitent Tap- 
prentissage dun veritable langage de 
commande. 

Citons, par exemple, Business Gra- 
phics, qui contient un ensemble de 
commandes el ne presente pratique- 
ment pas de menus. Lapprentissage de 
cet ensemble de termes est le prix a 
payer pour une interaction plus puis- 
sante avec le programme. Cette puis- 
sance permet Tautomatisation et I'en- 
chainement de fonctions. 

6) Langages evolues 

Le niveau suivanl represente une cas- 
sure plus tranche. Cette fois, il ne s'agit 
plus d'utiliser le systeme. mais bien de 
le programmer soi-meme, C'est le ni- 
veau central de notre etude, aussi arre- 
tons-nous un instant pour une prise de 
position aussi ferme qu'arbitraire: 

Le choix est grand dans l'ensemble 
des langages evolues. II y a de bonnes 
raisons a preferer BASIC a Algol, Forth 
a Lisp, C a tous les aulres, a etudier Mo- 
dula, l'ensemble des parties du tout, ou 
une partie de l'ensemble du comple- 
ment de ce qu'on exclut a priori. Et en- 
core, ne sont pas cites ni Logo ni Prolog. 

Le choix arbitraire qui est fait ici de 
considerer uniquement un langage 
structure indefini et generique resulte 
d'uncompromis: 

— Les principes discutes seront dans la 
mesure du possible universels et trans- 
posables. 

— Lescaracteristiquesevoqueesseront 
celles de langages repandus. 

— Les langages d' Intelligence Artifi- 
cielle sont ici hors du cadre de cette dis- 
cussion. 

Du point de vue de 1'interaction hom- 
me-machine. nous disions que nous 
avions franchi une etape des lors qu'il 
s'agissait de programmer vraiment et 
non plus d'utiliser une application. Le 
sysleme nest plus organise qu'au ni- 
veau du SED, et il appartient des lors au 
programmeur d'en gerer l'organisation. 
La machine n'est plus configuree en 
fonction d'une tache, mais dispose d'un 



ensemble de regies permettant a l'hom- 
me de definir les tapes d'un traitement. 

Entre les deux, il faut encore que le 
traitement soil defini, mais supposons 
que I'analyse ait ete menee a bien. 

Les caracteristiques de 1'interaction 
seront alors : 

— Une liberty de haul niveau, permet- 
tant a 1'homme de faire execuler a la 
machine a peu pres tout ce quelle peut 
physiquement executer 

— Un langage relativementprochedu 
langage nature!, bien que deja fort eloi- 
gne de Taction consistant a pointer un 
document sur un ecran, mais cepen- 
dant sans limitations (autres que physi- 
ques} quant a Tetendue des objets mani- 
pulables (et soumis a un ensemble de 
regies syntaxiques rigides). 

— Un « ecran » logiciel entre Thomme 
et la machine, certes beaucoup reduil, 
mais se • payanN, notamment en rapi- 
dite (par rapport aux instructions direc- 
tes. en binaire pur. au calculateur). Cet 
ecran est toutefois suffisamment mince 
pour qu'il ne soit pas indifferent de sa- 
voir en tenir compte. Sauf dans le cas 
(rare sur les micro-ordinateurs) des ou- 
tils (donnons-leur ce nom generique 
provisoirement) de programmation qui 
produisent des informations directe- 
ment lisibles par le calculateur (code na- 
tif). entre ce dernier et Taction produite, 
Uya: 

D un programme moniteur qui s'oc- 
cupe des travaux domestiques : gestion 
de 1'affichage (physique, par opposition 
au formatage de Tecran), production 
elementaire des caracteres, compte des 
points et entretien de leur position (s'il 
s'agit de graphiquej, etc. 
U un interprdteur de conventions co- 
dees (Pcode ou code intermediaire). Ces 
« conventions codecs » sont le produit en 
lequel lltoutil- de programmation |le 
compilateur) a transforme le texte 
source du programme pour le rendre 
acceptable pour Tinterpreteur. (1) 
O Le programme lui-meme, sous for- 
me de conventions codees, traduites au 
preaiable a partir dun texte source. 
□ Le sysleme d exploitation, autravers 
duquel se font des operations, notam- 
ment les ouvertures et fermetures de fi- 
chiers. 

En resume, la facilite de programma- 
tion dans un langage evolue se paie de 
niveaux de traductions successifs. Nous 



II) Des langages camme APL ei BASIC sont eux- 
mimes interpre'teun c'esi-a-aHre qu'Ss rmduwni lews 
conventions pendant lexecurkin. Dans certaines con- 
ditions (instructions r/pftitiwaf, ce peut itre un gws 
handicap en vllesse d'execution. 



verrons plus loin les avantages qui nous 
font choisir ce compromis. 

7) Assembleur 

Continuons de descendre les niveaux, 
pour atteindre celui qui permet de pro- 
duire des instructions directement com- 
prehensibles par le calculateur. Le lan- 
gage d assemblage est un ensemble de 
programmes capable de lire un jeu de 
codes mnemoniques correspondent 
aux instructions internes du calculateur 
lui-meme. 

Pourquoi voudrait-on descendre aussi 
bas dans les entrailles de la machine? 
Pour optimiser les traitements en defi- 
nissant les operations point par point et 
au niveau le plus bas. Pour eliminer le 
besoin d' interpretation et gagner en Vi- 
tesse d'execution. 

Plus question de convivialite ici : il ne 
s'agit plus de decrire en langage |pres- 
que) clair des operations qu' un assistant 
logiciel se charge de designer a la ma- 
chine, mais bel et bien de les designer 
soi-meme de la facon la plus elemen- 
taire et par le menu. 

(II existe bien dans la plupart des 
assembleurs des - macro-instructions » : 
ce sont des • trains - qui rassemblent des 
instructions elementaires. Citons-les, 
mais sans les assimiler a un veritable 
langage.l 

EJdste-t-U un niveau d'interaction plus 
bas?Oui: 

8) Langage machine 

N'est-ce pas ce que nous venons de de- 
crire? Pas vraiment. En langage d'as- 
semblage, il existe encore a disposition 
des programmes permettant d'indiquer 
les instructions elementaires sous 
forme d'abreviations qui les designent 
litteralement, et qui permetlent de les 
ecrire sur disque et de les transferer en 
memoire. 

Ce qu'on appelle langage machine, 
c'est le code lui-meme dans sa forme 
brute de representation chiffree (en 
base 16, pour nous). Et plus de charge- 
merit automatique : Tutilisateur doit les 
placer en memoire lui-meme, en 
s'adressant au moniteur. Inutile de pre- 
ciser l'aridile de cette technique, pour- 
tant affectionnee par certains, pour la 
rapidite avec laquelle elle permet de 
modifier des instructions d'emplace- 
ment memoire connu, ou d'ecrire un 
programme tres bref. 

Bien entendu, on peut encore descen- 
dre, mais ce sont des niveaux oil Tutili- 
sateur, s'U s'y aventure, court le risque 
serieux de passer professionnel... • 
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Le coup de projecteur 
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saisondes 
Apple, 

profitez-en! 

AUez cueillir chez JCR 
le Macintosh nouveau ou 
d'autres varietes d f Apple... 




IMAGE WRITER 



Imprimante malncielle 
le haute performance 



CPS - graphiques • 
Buffer IK -RS232Sene. 




APPLE II' 64 K 

Nouveau le Duodisc, 
nouvelle unite de disque 
2 drive* pour voire Apple. 

PROMOTION fl^tl** 



Editorial 
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■ 

■ 

■ 

■ ' 
inforn- 
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Votre apple aime JCR 



La puissance de traitement et 
la facilite d'emploi d'un micro- 
ordinateur haul de gamme a 
la portoe de tous: managers, 
commercants. professions 
Iiberales_ 

Sa technique: Autoguldage 
sur ecran par programme 
MacGulde, Oavier detachable 
58 touches, module souris a 



une louche, memoire morle 
64 K. memoire vive 128K. 
microprocesseurs 68000 
motorola 16/32 bits, horloge a 
8 MHz, generateur de son 
4 voies. lecteur de dlsquette 3" 
integre. Resolution 512x342. 
Interfaces pour imprimante, 
Modem et reseau local Apple 
Bus- Poids 8kg. Nombreux 
logidels. 




JCR : 400 logiciels el 
accessoires 

Oiez JCR choisissez llbrement 
des logiciels pour votre Apple, par- 
mi les centaines de programmes 
educalifs, prolessionnels. et de 
jeux proposes. 



Chez JCR. decouvrez llbrement 
les accessoires Apple : cartes, poi- 
gnees de jeux. joysticks, tables tra- 
cantes. Koala Pad, imphmantes, 
moniteurs, etc. 

Chez JCR consultez llbrement son 
importante llbrairle speoalteee, 
JCR :le fibre cholv 
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Les magasins JCR 



JCR PARIS 

58. rue Notre-Danie-de-Lorette 

75009 Paris 

M (1)3018.18* 

Telex 290350 



JCR MARSEILLE 

59, rue du Docieur Bscat 
13006 Marseille 

Tel. (91) 376233 



JCR LYON 

313. rue Garibaldi .mam* 

'■'."' 

Tef (7) 86116.39'" 
Telex 305429 ■ Parking 



MAGASINS OCJVERTS DO MARDI AO SAMEDI DE 10H A I3H ET DE 14H A I9H 
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PASCAL GERARD 



LE DESSIN ASSISTE 
PAR MANETTE DE JEU 

Un outil pour les architectes, dessinateurs industriels ou artistes. 

Avec une mise en ceuvre aisee par une «manette de jeu», 

ROBO 1000, malgre certaines lenteurs, est un outil puissant. 



ROBO 1000 ne 
passe pas I'aspira- 
leur, non, il s'ogil 
simplemenl d'un 
systeme de Dessin 
Assists par Ordina- 
tcur (D.A.O) sur 
APPLE II. Lesprit 
matin de ce ROBO 
emane de trois dis- 
quettes. Quant a sa 
chair... mais avez- 
vous deja serre la 
main a un doigt? 

Nous ne sommes 
pas loin de la scien- 
ce fiction. Quand 
vous aurez vu de 
pres sa -main-, le 
Bitstick, qui ne de- 
tonnerait pas dans 
undeces films -in- 
tergalactiques-, le mot professionnel 
attribue au ROBO 1000 aura pour vous 
une consonnance nouvelle. A la pre- 
miere apparition du Bitstick, vous serez 
certainemenl impressionne par les gra- 
duations, le troisieme axe et la gymnas- 
tique des doigts du manipulateur. (C'est 
la maniere intergalactique de serrer les 
mains}. Precisons pour les esprits ra- 
lionnels que Ic Bitstick est une sorte de 
maneltedejeu «perfectionnee», dont le 
manche peut controler trois axes gra- 
dues. Ces graduations ne sont pourtant 
pas d'une reelle utilite car il est plus fa- 
cile de se reperer a i'ecran que sur le 
manche. Lespetits boutons au nombre 
de trois sonl disposes en carrc autour du 
manche- C'est la trop grande distance 




entre les boutons (environ 10 cm), qui 
provoque la fameuse gymnastique des 
doigts. Pour en finir avec cette manette 
de jeu dun troisieme type, reeonnais- 
sons quhormis 1' usage des boutons, le 
maniement du manche est dune tres 
grande douceur et precision, Votre main 
est, de plus, tres bien installee sur une 
platcforme en caoutchouc. 

L'installation 

Le Bitstick s'installe dans le connecteur 
de jeux interne de I'ordinateur, d'ou I'ori- 
de son esthetique. En plus de la 
prise brochee, un petit fil est a relier au 
+ 12V de la sortie video Sur voire 
Apple lie. la sortie video est installee au- 
dtssus du connecteur de la manette de 



jeu, et le + 12V, a 
I'extreme-droite de 
quatre broches ap- 
parentes. 

Introduisez la dis- 
quette System Mas- 
ter de ROBO dans le 
lecteur numero 1, et 
allumez votre ordi- 
nateur. Un premier 
menu s'affiche, 
vous permetlant 
d'initialiser les dis- 
quettes qui contien- 
dront vos futurs 
chefs-d'oeuvre [Li- 
brairies et Archi- 
ves!. A partir de ce 
menu, vous confi- 
gures votre systeme 
en fonction de la 
table a digitaliser 
eventuelle, votre interface imprimante 
et le fameux Bitstick. Ensuite, introdui- 
sez le programme de Dessin propre- 
ment dit Un nouveau menu apparait et 
indique les operations suivantes. Ainsi, 
il faut placer une disquette Librairie 
dans le lecteur 1 et la disquette Buffer 
dans le lecteur 2. Ce deuxieme lecteur 
des disquettes est indispensable car 
sinon le systeme ne peut pas fonction- 
ner. 

Apres avoir introduit ces deux dis- 
quettes, tapez sur RETURN. Votre 
ecran de travail se transforme alors en 
un menu vertical sur la droitc, dote de 
18 options inscrites clairement en an- 
glais : Trace (dessin libre). Draw (dessin 
avec aides), Color [coloriage), Text (mn- 



park-" Bitstick-, 
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de texte), Load (chargement) ou Save 
(sauvegarde d'un dessin), Erase Igom- 
mage), zoom, Duplicate (duplication), 
anamorphoses... 

Au chargement. la selection par de- 
faut est le mode DRAW, Dessin avec 
Aides. Quelles sont ces aides? Des si- 
gnes en bas de 1'ecran vous les indi- 
quent : dessin de lignes droites, de cour- 
bes, dares, de cercle. cercles, choix de la 
couleur du trait entre 6 teintes possibles 
plus le noir et blanc, choix du type de 
trait (continu ou differents pointilles). 
Des petits triangles indiquent pour cha- 
que gamme le choix effectue. 

Au centre de 1'ecran, est affichee une 
croix fixe en forme de x et une croix 
mobile en forme de + . Ce dernier signe 
est votre curseur que vous deplacez ai- 
sement avec votre Bitstick. Entre le x et 
le + , une ligne droite s'allonge ou se rac- 
courciten-poursuivant-partout le +. 
Choisissez maintenant un point quel- 
conque de 1'ecran avec le + et appuyez 
sur le bouton blanc de gauche. Ce point 
est devenu la nouvelle origine marquee 
d'un x. Choisissez un second point 
mais appuyez cette fois sur le bouton 
rouge. Une ligne droite se dessine alors 
instantanement entre les deux points. 
\fous pouvez continuer ainsi a choisir 
autant de points que vous le desirez en 
appuyant a chaque fois soil sur le bou- 
ton blanc pour selectionner une origine. 
soil sur le bouton rouge pour tracer. 

Pour choisir une couleur ou un type 
de trait, il suffit d'abaisser le manche et 
de le deplacer de droite a gauche sur 
1'option desiree. Le petit triangle se de- 
place alors au-dessus d'elle. De meme, 
pour choisir une option du menu verti- 
cal, deplacez le manche a I'extreme- 
droite etpromenez-le vers le haut ou le 
bas. Selon le deplacement, le rectangle 
blanc qui entourait DRAW, -balaie» 
toutes les autres options. Pout valider 
I'une d'elles, appuyez alors sur le bouton 
blanc de gauche. Cette simplicity est a 
lorigine de la grande convivialite et de 
la facilite d'apprentissage de ROBO 
1000. 

Manipulation des dessins 

Dans ce domaine, le ROBO 1000 mon- 
tre toute sa puissance. Une fois que 
vous avez cree un premier dessin sous 

le mode DRAW ou TRACE (dessin li- 

bre|, il est alors possible de colorier 
(faint) avec une palette de 21 couleurs. 
Notons que toutes ces couleurs ne peu- 
vent pas etre imprimees, elles n'appa- 
raissenl qu'a 1'ecran. Mais il est possible 
d'attribuer lors de la reproduction sur 
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une lable trancante, une couleur parmi 
six a des stylos. Vous pouvez aussi gom- 
mer une partie du motif qui correspond 
obligatoirement a un -element- trace. 
Si cet element est en mode DRAW, par 
exempie une des lignes droites entre 
deux points choisis. selectionnez 
ERASE (gommer), appuyez sur le bou- 
ton blanc de gauche ou de droite. Cha- 
que element sera propose a I'effacage. 
Appuyez sur le bouton rouge pour effa- 
cer l'element choisi, Cette methode a le 
defaut de ses qualites (simple et pre- 
cise) : U peut dtre parfois un peu long de 
retrouver la selection voulue dans un 
motif complexe. 

Raur sauver maintenant votre crea- 
tion des sa mise au point, selectionnez 
I'ordre FILE, le catalogue de votre dis- 
quette Librairie apparait alors. Rien a 
voir avec le catalogue ddsuet de votre 
DOS 3.3 ! Ici, les concepteurs de ROBO 
ont crG£ un systeme original, simple et 
parfaitement adapte a la situation : le ca- 
talogue est forme de 4, 16 ou 64 rectan- 
gles dans lesquels se trouvent les motifs 
r&iuits sauves sur la disquette. Depla- 



cez le curseur sur une case vide avec 
votre Bitstick et validez avec le bouton 
rouge. ROBO sauve done votre dessin 
puis vous demande d'entrer un litre qui 
est inscrit en haut de la case. Reprenez 
votre premier chef-d'oeuvre. Avec la 
fonction MOVE, vous pouvez le depla- 
cer a un autre endroit de I'ecran. Avec la 
fonclion DUPLICATE, vous pouvez lui 
faire plein de petits ! Mieux encore, tou- 
jours avec DUPLICATE ou MOVE, 
vous pouvez aussi lui mettre la tete en 
bas... Lenumeration de toutes les possi- 
bilit^s prendrait exactement le volume 
du Manuel et des heures. 

Attardons-nous sur les capacites de 
ZOOMS, tellement puissantes, que les 
innombrabies applications n'ont pas 
toutes £te deeouvertes ! Imaginez que la 
France est representee sur votre ecran 
( 1 000 km} et que vous zoomiez. La lar- 
geur de votre ecran represente alors 
1 mm. Par exempie, si Paris est inscrit 
sur une hauteur de 1 mm, la premiere 
fois, les memes lettres prendront la se- 
conde fois tout I'ecran. Et ce n'est pas 
termini. En placant le rectangle blanc 



sur le mot MENU du menu a droite de 
I'ecran et en validant, vous decouvrez 
alors un menu secondaire qui vous offre 
egalcment un second menu qui vous 
presents egalement 1 8 autres possibili- 
tes tres interessantes au niveau du zoom. 
Des jeux de grilles (GRID) qui appa- 
raissent sur I'ecran mais pas sur le des- 
sin imprime, vous permettent de tracer 
celui-ci avec beaucoup plus de preci- 
sion. Ces grilles peuvent Stre orthonor- 
mees ou inclinees avec des angles choi- 
sis. Une autre solution semblable mais 
plus interessante pour certaines appli- 
cations est la fonction SCALE, e'est-a- 
dire ■ echelle ». Vous choisissez une lon- 
gueur qui est la largeur maximale de 
votre ecran et de votre page. Les zooms 
successifs font varier votre eehelle en 
fonction du grossissement choisi. Vous 
pouvez vous deplacer en echelle agran- 
die dans un endroit quelconque de vo- 
tre dessin grace a l'option PAN. En 
mode GRID ou SCALE, votre ecran se 
remplit de points qui sont les intersec- 
tions des lignes imaginaires du repere 
que vous aurezdefini. Votre curseur se 
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1 <- - Bitsick » est una nuinelte de 

commando dole de trols axes de 

I i I .. ■ 1 1 ,■ el de Irois boulons de 

commondc. Mais, associe a un 

ordinateur el unc lable tracantc, 

il rem place cfficacement toutes 

les tables a dessin, regies, 

equerre... du mondc. 



deplace alors uniquement de point en 
point, et jamais a cote. Si par malheur, 
vous reussissez a sortir de cette trame 
ou si vous voulcz retrouver avec preci- 
sion un point trace avant d'avoir fixe 
votre repere ou n'importe quel point du 
dessin, tout simplement, la fonction 
FIND, qui fait palir d'envie des -syste- 
mes a 300000 francs-, vous sort de ce 
mauvais pas. 

Merveiiieux ROBO 10007 Oui, mais 
un peu original tout de meme. Autant sa 
reponse est vive comme un jeune cadre 
dynamique pour le choix d'option tels 
que les lignes droites, les cercles, les 
couleurs... autant le zoom, la sauve- 
garde ou le chargement d'un dessin sont 
d'une certaine longueur! 

En chargeant par exemple la dis- 
quette LIBRAIRIE INTRODUCTORY, 
le dessin appelle le logo de la societe" Bo- 
rographics. Ce motif est dune relative 
complexite*, mais les quatre minutes de 
chargement paraissent bien longues de- 
vant l'ecran malgre ('animation visuelle 
fournie par les deux voyants rouges des 
lecteurs de disquettes. En conclusion, 
soil vous allez boire un cafe, soil vous 
craquez pour unc carte accelerate ur. 
Celle-ci accelere quatre fois les opera- 
tions internes de 1'Apple, done le 
ZOOM, le PAN, le SCALE.., maisaussi 



les chargements d'images stockees en 
librairie qui demandent un temps de 
' avant d'etre affichees a l'ecran. 

Trace/, maintenant 



calcul 



II ne vous reste plus qu'a imprimer le 
resultat de vos savantes manipulations 
du Bitstick et de ses trois boutons sur 
une table tracante. La copie d'ecran est 
possible egalemcnt mais ne donne 
qu'une pietre idee de vos zooms soi- 
gneusement calcules. Remplacez alors 
la disquette BUFFER par votre dis- 
quette UBRA1RY, et introduisez la dis- 
quette d' Impression a sa place dans le 
lecteur 1. 

Ses possibilites sont tres largement a 
la hauteur de son .MASTER- ROBO. 

Vous selectionnez la dimension de 
I'impression en fonction de l'Echelle, si 
besoin est, Vous pouvez choisir aussi 
l'emplacement sur la feuille et enfin la 
couleur ou le numero du stylo si vous 
utilisez des ■ rapidographes». Cette der- 
niere facility est tres pratique car, si 
vous n'avez pas oublie de prendre des 
traits differents (continus, pointilles.,.| 
pour tracer votre demidre ceuvre, vous 
pouvez alors decber la plume ou couleur 
adequate a un type de trait particulicr 
ou a une zone du dessin en toute liberie 
et impunity. 



Performanl malgre sa lenteur 

Malgre sa facilite d'apprentissage et ses 
performances filev£es, ROBO souffre 
d'une relative lourdeur d'exeeution. 
Non seulemcnt a cause de la lenteur de 
certaines taches, mais parce que toutes 
ses possibilites sont au meme niveau de 
manipulation. Expliquons-nous avec un 
exemple : vous connaissez certainement 
au moins une version de ces program- 
mes dont le nom se termine par... calc. 
Dans ces programmes, la plupart des 
fonctions sont accessibles par une ligne 
de commandes qui apparait apres avoir 
tape "/" (siashl. Mais quelques possibi- 
lites sont accessibles directement avec 
une touche : le deplacement de la fene- 
tre-ecran sur la feuille de calcul avec les 
touches flechees. Ce type de commande 
n'existe pas chez ROBO 1000. 

Neanmoins, ce systeme est un outil 
efficace pour les utilisations quotidien- 
nes ou presque, representant en fait le 
cas de la grande majorite des clients po- 
tentiels. Ses applications de precUlection 
sont tous les graphiques qui utilisent un 
grand nombre de fois les memes ele- 
ments standards. Ainsi, les circuits eUec- 
troniques, la m^canique, le batiment et 
meme plus prosaiqucment les WC en 
serie des palais de ■ I'Or noir ■ peuvenl 
etre realises en un temps record et pour 
un prix tres competitif avec ce systeme 
de D.A.O. Le ROBO 1000 est commer- 
cialism « cle en main • avec une journee 
de formation par la Soci&e' Minigraphe, 
Cout : 79000 F HT Mais pour ce prix, 
vous sont vendus un micro-ordinateur 
Apple lie, 2 lecteurs de disquettes, le Lo- 
giciel, le BITSTICK, I'Accelerateur et la 
Table tracante Calcomp format A3. S'il 
ne vous faul que le Logiciel et le Bits- 
tick, vous ne depenserez que 14200 I 
HT. « 
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L'IMPRIMANTE IMAGEWRITER : 
UNE RECOPIE D'ECRAN FIDELE 

Petite merveille de technique, 1'ImageWriter recopie tout 

ce qu'elle voit sur l'ecran du Macintosh. Aussi fidelement 

qu'une ombre, rimprimante possede une resolution 

graphique superieure a celle de son «maitre». 



« Ce que vous voyez est ce que vous 
obtenez», ceci est le mol d'ordre de la 
nouvelle imprimante Imagewriter d'Ap- 

p!& cprorne I'ecrsD &> M§an*9§hi sette 

machine utilise une combinaison de 
points pour reproduire tout ce que 
l'ecran affiche. LImageWriter existe en 
deux modeles mais la seule difference 
concerne la largeur du papier, Le mo- 
dele standard utilise un papier de 
24 cm, le second demande un papier de 
38 cm mais ne sera pas disponible avant 
la rentree de septembre. La liaison de ce 
penpherique avec le Macintosh est sim- 
ple- Un simple cable d'interface serie 
suffit. 

L' impression 

En utilisant differentes combinaisons 
de touches, vous pouvez obtenir I'im- 
pression de votre travail a n'importe 
quel moment. Pour obtenir une repro- 
duction immediate de l'ecran, pressez la 
touche de commande • Jf » et la touche 
4 simultenament. Pour une copie totale 
de la fenfitre active seulement, pressez 
Caps Lock, « K » et 4. Si vous preferez 
sauver l'image de l'ecran et rimprimer 
plus tard, vous pouvez sauver votre do- 
cument en tapant ■ W - et 3, l'image sera 
stockee sous le nom «Ecran OV La se- 
conde fois que vous pressez «)< • et 3, 
l'image memorisee le sera sous le nom 
« Ecran 1 » et ainsi de suite jusqu'a equi- 
valence de 9 images d'ecran. Pour creer 
plusde 10 documents, vous devezalors 
creer un nouveau nom pour la mise en 
memoire car le Macintosh n'accepte pas 
un fichier dont le nom existe deja. Les 
impressions d'ecran ont leur utilite 
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meme si la plupart du temps, vous ne 
voudrez que la reproduction de tout un 
travail et non d'une partie. Chaque logi- 
ciel d'application possede une com- 
niande d'unpression, gSneralement 
• installee » dans un des menus. 

La q uali to de 1' impression 

L'imprimante execute un remarquable 
travail de reproduction fidele des gra- 
phiques de haute resolution du Macin- 
tosh. Les cercles sont ronds, les carres 
sont carres et le texte ressemble de tres 
pres a ce qui apparait sur le Macintosh. 
En fait, rimprimante possede une reso- 
lution superieure a celle de 1'ordinateur. 
Horizontalement, l'imprimante repro- 
duit 160 points par pouce soit plus du 
double que celle du Mac qui en affiche 
72. Verticalement, le rapport est de 144 
contre 72. Avec un ruban neuf , les ima- 
ges apparaissent aussi noires, denses et 
bien definies que sur l'ecran. Ce dernier 
affiche des images avec des points car- 
res alors que rimprimante les reproduit 
avec des points ronds. La disparity des 
formes de points cause de perceptibles 
variations entre le produit visualise 1 et 
impriml L ImageWriter a quelques pro- 
blames de reproduction de dessins de 
fonds avec une complete regularity La 
racine du »mal» provient du m£ca- 
nisme d'entrainement & picots, Bien que 
sur, il n'est pas aussi precis que le plus 
e'laborfi mecanisme a traction installs 
sur les imprimantes luxueuses. Le pa- 
pier peut se decaler surtout le papier 16- 
ger et, ainsi, faire apparaltre lore de l'im- 
pression, d'indesirables iignes horizon- 
tales, particulierement visibles sur les 
fonds gris. Ces Iignes «fantomes» n'ap- 
paraissent jamais sur les fonds gris, car 
il est forme" de caracteres bien dtfinis. 
ft>ur minirniser le phenomene de glisse- 
ment, il faut utiliser un papier plus epais 
ou abandonner l'entralnement a picot 
pour du feuille a feuille. 

Les options d'entrainement 

Dans la plupart des applications, une 
fenfire de commande apparait quand 
vous faites appel aux ordres d'impres- 
sion. ElJe vous permet de choisir le 
nombre de copies et la quality de la re- 
solution. Le mode schSmatique ignore 
les dessins et imprime les caracteres 
avec un seul jeu de caracteres sans va- 
riation de style ou de taillc. Les modes 
standard et de haute qualite reprodui- 
sent fidelement dessins et texte comme 
Us apparaissent a l'ecran a la difference 
que la haute qualite aura le double de 
densite de points. La qualite de la reso- 
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Apple's Imagewriter Printer 

What you see is what you get -- that's the watchword 
of the Apple Imagewriter printer Like the Mac 
screen, this printer uses patterns of dots to represent 
text and graphics. As a result, the Imagewriter 

Apple's Imagewriter Printer 
What you see is what you gel - that's the watchword 
of the Apple Imagewriter printer Like the Mac 
screen, this printer uses patterns of dots to represent 
leu and graphics. As a result, the Imagewriter 

Apple's Imagewriter Printer 

What you see is what you get « that's the watchword 
of the Apple Imagewriter printer Like the Mac 
screen, this printer uses patterns of dots to represent 
text and graphics As a result, the Imagewriter 



I-'exemple des trols dlfferentes quail tes dimpressian. 



lurion determine aussi le temps de re- 
production du document. Le mode 
schematique peut en une seconde im- 
primer 120 caracteres, Le mode stan- 
dard a besoin de 90 secondes pour 
reproduire une page et de 165 secondes 
pour le mode • riche ». 
L ImageWriter est fabriquee pour Ap- 



ple par Tbkyo Electric, cette meme com- 
pagnie fabrique aussi les imprimantes 
Itoh. Thus les autres microordinateurs 
de la gamme Apple peuvent utiliser la 
machine a condition de s'approprier un 
kit dadaptation qui comprend un pro- 
gramme de commande, un cable de liai- 
son et un manuel de reference. 



Caracteristiques techniques 




Resolution: 


160 x 144 points par pouce 




Vitesse: 


1.5 minute par page pour une quality standard • 
2,75 minutes par page pour une haute qualite" • 2,5 
minutes par page pour une qualite standard et un 
papier de 38 cm • 4,5 minutes par page pour une 
haute qualite et un papier de 38 cm 




Taille dc caracteres 


Depend de l'application. typique de 8 a 72 points en 
espace proportionnel. 




Epaisseur du 
papier : 


0,28 mm max. 




Largcurdu papier: 


10 pouces (24,5 cm) ou 15 pouces |38 cm|. 




Niveau de bruit: 


53 decibels 




Interface: 


Serie RS 232 




TalUe: 


45,5 x 30 x 15 cm pour le premier module • 61 x 
30 x 15 cm pour le second modele. 




Poids: 


9 kg ou 13,5 kg selon le modele. 
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votre nouvelle 



Ecrivons un programme pour Apple 

Pour vous amuser en apprenant la programmaiion sur un micro- 
ordinateur qui semble dot* de pouvoirs magiques. Vous apprendrez 
& lui donner des ordres en BASIC et toutes sories d 'instructions. 
Vous pourrez vous en setvir pour dessiner, Vous le comprendrez 
et vous saurez le faire fonctionner en ouvrant ce Uvre. 
1C0S44 99.00 F 

Vous et 1 ordinateur Apple 

Un livre pour tous ceux qui veulent connaitre 1 'APPLE et s'en faire 

unami. 

33 lecons pour apprendre k programmer en BASIC, chaque lecon 

est Ulustree de commentaires, d'explications. de programmes et 

d'exercices compliment aires. 

1C0542 129.00 F 

Le Logo stir Apple 

Un livre pour faire l'apprentissage de LOGO, un moyen d'expression 
tris puissant. D'une facon tres vivante. ce livre explique les itapes 
k suivrc pour concevoir et realiser toutes sortes de projets... a partir 
de la tortue LOGO, ce celibre petit animal cybernitique qui se 
deplace sur I'ecran en laissant une trace demure lui. 
1C0543 129.00 F 




BON DE COMMANDE 

a completer et retourner aux Editions Cedic/Nathan - 32 Bd St-Germain 75005 Paris 



NOM . 
Adresse 



Pr6nom 



Souhaite recevoir lei ouvrages marques d'une croix 
U MACINTOSH - MULTIPLAN - MACPAINT 
D VOUS ET L'ORDINATEUR APPLE 

□ ECRIVONS UN PROGRAMME POUR APPLE 
a LE LOGO SUR APPLE 

Ci-joint mon reglement : 

U cheque bancaire 

□ chique postal 



1C0556 
1C0542 
1C0544 
1CG543 



89,00 F 

129,00 F 

99.00 F 

125,00 F 



+ Fraisd'anvoi 7,00 F 
TOTAL 



date 



Signature 



S\ \y. 
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bibliotheque Apple 



Mbctiomi par Apple 

et Microsoft 



Macintosh 

. Multiplan 

MacPaint 



s 



fcddl « Adamu 
c ^io nathan 



p«if deeouvrif Mac Paint 

et Multiplan sur le 
fabuleux Macintosh 

Un livre qui vous permettra d'entrer de plain-pied dans ces 

deux logiciels en decouvrant les infinies possibility du .d 

Macintosh. 

1C0S56 89,00 F 



Wtt& V^ttT^F* 




Modifiez. 



i iiithiy'l tl«-s 



■ Mitlli|il.i 



jl'Hl \l Mil I'liisn mi- I. uillrxl* , .ilciil i,n< v»Us 

*"l|lMll» 
. ..WIS l.ii<u|lii -.. I.ui. Im<I>-> sUHlsli 

M'"— ■ ' •". Miiltipbni -.iv, n l, i.ihl. in 
li mIm*. iniK'Niiil <lu mnn h« 



Calculez. 

VirtlY i.mIii 

diriu / rlu Imui tin ilnk-i 



imIik* . (|ii< viiii." 



l i id mill -. ill l,n :'i in \.ili,tlil< \(li. -s.ii:i- I, l.ilil mi ubsiilii 
'"'" h' iHIVftll ^ iiMI1|l|l-. lit! 1,'IIHN ilrlli|>lil ' 
,,- I.iiti - .l|i|».il.ult- ■ ' ■ 



&*" 



Decidez. 

\\, . Mulliiilau, vou.s .1-' 

MIIIS I. s\i ||\|,,||sli v, ItlltT. v|, 

pit ihIh ill s (ti'i'jsf ' 



ii. v in st-M II. i-. iiiMiluiiiux » ii lit}* : 
\liilii|i|.ui ks\ ilbqiimihlr |hmii I.i \\U 
I'-i" tUf nil nliii.ilnii-.iiiii. K 

Vnu> inmtiiv/ Mulii|il;in dans 

Mill. I ' ' '■ 



,^ 









MICROSOFT 



* " I • * l« - 1 li-i i-d( n 



imflfiggfr 



JEAN PBUANDIN! 



PREMIERS PAS 
AVEC APPLEWRITER (l re partie) 

Void comment evoluer dans les arcanes d'un traitement 

de textes. En beneficiant de tous les avantages et surtout 

en evitant les pieges. 



Le programme de 
traitement de texte 

■ Applewriter- se 
presente en totalite 
surunedisquette.il 
peut done cure utili- 
se avec le seul lec- 
teur integre, car U sc 
charge totalement 
en mGmoire centra- 
leet touteslesfonc- 
tions peuvent etre 
mises en ceuvre di- 
rectement a partir 
de celle-ci. Une ex- 
ception, cependant : 
le programme d'ai- 
de a la mise en ceu- 
vre d'Applewriler 
dit « Menu aide-me- 
moire » ne peut £tre 
obtenuquesiladis- 
quette programme 
est presente dans le 
lecteur. 

Bien qu'U soil possible d'utiliser Ap- 
plewriter dans ces conditions, il est sou- 
haitable neanmoins de disposer d'au 
moins un lecteur supplemental lors- 
que Ton desire faire appel a des fichiers 
ou a des morceaux de fichiers repartis 
sur differentes disquettes, dans le cas de 
la realisation de lettrcs standards avec 
insertions personnalisees, par exemple. 

Le chargement du programme de- 
mande a mi-parcours de frapper sur 

■ RETURN • pour commence/ a travail- 
ler. Alors apparail un tableau des «com- 
mandes courantes-. four d£buter, tapez 
directement sur « RETURN .. Vous etes 
alors en presence d'un ecran vide ne 
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COWWHKS COIXAHIES 

L) Chir^r un fidiitf 

3' Siuver un fidiier 

» E»«ef li '■-..■■ 

j mt\ des Cwunoes SOI 

I Uiijftdes JnmmimfPmrmm W. 

I Urn ■'■- toHindes cMplCwttaires 

'Mir usisttnce tiwr V) 

*wtr *tre chon ou »EIl«N 



A lu mise en route du logiciel sur 1'Apple III, le menu uffiihe Irs imnmundes, 
principalis. 



comportant qu'une ligne en surbril- 
lance a la partie superieure et un cur- 
seur egalement en surbrillance porteur 
du signe > ou < dont nous verrons 
plus loin la signification et ('utilisation. 

La ii'u j Hi blanche a I'ccran 

Cet ecran vide, e'est l'equivalent de la 
page blanche qui donne si souvent le 
vertige aux ecrivains. Pour la remplir, il 
suffit d'utiliser le clavier de I'ordinateur 
comme celui d'une machine a ecrire, ou 
prcsque. Car il cxiste quelques differen- 
ces. 

Tout d'abord, il faut savoir que si la 
louche -SHIFT- ou -MAJUSCULE, 
permet d'obtcnir les majuscules des let- 



ires et tous les si- 
gnes ou chiffres ins- 
crits en position 
haute sur les tou- 
ches, il n'en va pas 
de meme pour la 
louche -ALPHA 
LOCK- ou -FIXE 
MAJ ■ qui ne porte 
ici que sur les let- 
Ires. Meme si cette 
louche est en posi- 
tion bloqu6e, lessi- 
gnes et chiffres en 
position haute nc 
pourront etre utili- 
ses qu'en appuyant 
a nouveau sur 
-SHIFT- |a moins, 
evidemment, pour 
les chiffres et pour 
le point, d'utiliser le 
clavier numerique 
de droite sur 1'Apple 
III). Cette caracteristique du clavier est 
d'ailleurs inherente aux machines et 
non specifique au programme Apple- 
writer. 

La frappe d'un texte s'effectue tou- 
joursau kilometre, e'est-a-dire qu'il ne 
faut absolument pas frapper sur ■ RE- 
TURN » lorsque Ton arrive a 1'exlreme- 
droite de l'ecran. L'enfoncement de 
- RETURN - ne doit en effet intcrvenir 
qu'en fin de paragraphe et a chaque fois 
que Ton veut un retour a la ligne ogliga- 
toire. En effet, a la difference d'autres 
traitements de texte, I'impression n'est 
pas constituee par une recopie d'ecran, 
mais fait l'objet d'une mise en page par 
1'intermediaire d'ordres de commandes 
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Stir i.i page ilc ir.i\iiil. la ligne supcrieuiv 
dc Ice ran precipe lescuraclerisliqucs du 
Icxlc. 

sp£cifiques. (Cette procedure sera de- 
crite dans la seconde partie.) 

Autre point important a savoir, la po- 
sition du curseur indique l'emplace- 
ment du prochain signe, caractere ou 
chiffre qui sera frappe", et il vient tou- 
jours, dans l'Apple III, s'inscrer entre 
deux caracteres, comme un espace sup- 
plemental Ceci est deconcertant (au 
debul tout au moinsl pour les utilisa- 
teurs qui ont deja manipulS un autre 
sysleme de traitement de texte dans 
lequel le curseur vient en surbrillance 
sur une lettre ou un espace. C'est d'ail- 
leurs le cas sur l'Apple lie, 

Enfin, sachez que la fonction de base 
d'AppIewriter est toujours I'insertion. 
C'est-a-dire que dans toutes les positions 
du curseur, la frappe d'un caractere en- 
tratne son insertion a la gauche du cur- 
seur et le deplacement de l'ensemble du 
texte qui se trouve a droite quelle qu'en 
soit la longueur. Le passage en mode 
« remplacement • s'effectue par ■ CON- 
TROL* «R» lla letlre Rsaffiche alors 



sur la gauche de la ligne de presenta- 
tion); la m£me procedure est utilisee 
pour revenir en insertion- Cette fonc- 
tion est particulierement interessante 
lorsque Ton ajoute des informations 
dans un tableau deja realise ou que Ton 
I ra vaille en mise en page directe et reco- 
pie d'ecran comme nous le verrons dans 
la deuxieme partie. 

Les replacements du curseur 

Maintenant que vous savez de quelle 
maniere il est possible de commencer a 
faire apparattre un texte a lecran, il est 
necessaire de connattre les lois de depla- 
cement du curseur. A Ttnteneur dun 
texte deja frappe ce deplacement est ob- 
tenu en enfoncant les touches ■ Fleche 
droite* ou ■ Fleche gauche- qui ont 
pour effet de dgplacer respectivement 
le curseur d'un caractere vers la droite 
ou vers la gauche. R>ur deplacer de plu- 
sieurs caracteres, il faut alors frapper 
plusieurs fois sur la touche correspon- 
dante. 

Pbur se deplacer plus rapidement et 
d'une maniere continue, on peut main- 
tenir la touche enfoncee. II existe d'ail- 
leurs deux vitesses de deplacement, 
l'une lente lorsque l'on appuie douce- 
ment et l'autre rapide lorsque Ton en- 
fonce la touche a fond. 

Une autre lechnique permet de se de- 
placer longitudinalement dans le texte 
dans un sens comme dans l'autre. Elle 
consiste (pour I Apple III) a enfoncersi- 
multanement SHIFT et - Fleche droite • 
ou - Fleche gauche •. Le curseur se de- 



place alors mot par mot (ou au maxi- 
mum par 24 caracteres) dans le sens 
choisi, soit mot a mot par frappes suc- 
cessives, soit d'une maniSre continue a 
deux vitesses comme preeddemment 
en exercant une pression plus ou moins 
forte. Les memes operations sont obte- 
nues sur le He en remplacant la touche 
•< SHIFT- par « fbmme fermee*. 

Les memes procedures sont utilisa- 
bles pour les dfeplacements verticaux en 
enfoncant les touches « Fleche haute » 
ou « Fleche basse * en conjonction ou 
non avec -SHIFT" en III ou «Pbmme 
fermee » en lie (qui entralne un deplace- 
ment de 12 lignes dans un sens ou dans 
l'autre). 

Mais, attention, si vous etes en affi- 
chage en coupure de fin de ligne apres 
les mots (Z afhche en haul et a gauche 
de la ligne de controle), I'enfoncement 
de « Fleche haute » [ou « Fleche basse*) 
ne vous amene pas cxactement a la po- 
sition immediatement superieure [ou 
in tericure) sur la ligne du dessus (ou du 
dessous), mais a 80 caracteres {soit une 
ligne pleine completel en amont (ou en 
aval), soit un deplacement en zig-zag a 
travers le texte, compte tenu des deca- 
lages en fin de ligne dus a la coupure 
entre les mots. Si Von veut eviter cet in- 
convenient en cours de relecture ou de 
correction, on peut frapper -CON- 
TROL* ■ Z *, ce qui entrafne alors I'affi- 
chage systematique sur 80 colonnes en 
coupant les mots en n'importe quelle 
position. Mais cette solution peut entrai- 
ner certaines difficultes de relecture. II 



COHHANDES SOS 

1 Catalogue 

2. Renoiwer un fichier 

3. Uerrouiller un fichier 

4. IMverrouiller m fichier 
5 Dftniirfl un fichier 

6. Fixer date et heure 
1 . Hettre un prefixe 

Taper Metre choix (1 - 7) 1 



FGNCriONS COtfLEMENTAlRES 

1 Charger un fichier de Tabulations 

1 Sauver un fichier de Tabulations 

3 Charger un fichier de fomat d'Upression 

4 Sauver un fichier de fomat d'Upression 

5 Charger un Clossaire 

6 Afficher les coimandes RETURN (bascule) 
. Charger un jeu de caracteYes 

8 Quitter APPLE WRITER 

Taper votre choix (I - 8) : | 



En Li). ,nu Ctrl O sur l'Apple III, vous actcdez aux instructions 

des lit iiu-T •-. 



Les fond ions com pi omenta I res sonl accessible* par Taction 
sur les touches Ctrl Q„ 
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faut done choisir entre les deux incon- 
venients. C'est une grande question 
d' habitude. 

Lattention doit aussi etre attiree sur Ie 
fait que ces deplacemenls avec les He- 
ches ne peuvent etre effectues qu'a l'in- 
terieur d'un texte ou d'espaces frappes 
avec la barre d'espacement. Ainsi, lors- 
qu'il existe une ligne « blanche » entre 
deux paragraphes obtenue en frappant 
deux fois sur la touche RETURN, il n'est 
pas possible avec les fleches d'y faire 
evoluer le curseur, pour aller placer par 
exemple un mot ou un chiffre au centre 
de la Ugne. 11 faut alors obligatoirement 
utiliser la barre d'espacement pour at- 
teindre la position recherchee. Comme 
les espaces effectivement frappes et les 
espaces totalement vierges ne sont pas 
differences a l'ecran (notamment ceux 
cre'es par des tabulations), cela entraine 
quelquefois des surprises desagreables 
et dans certains cas on ne sait plus si Ton 
doit positionner le curseur avec les fle- 
ches ou avec la barre d'espacement. 
C'est un inconvenient que Ton peut 
resoudre pour la realisation de certaines 
mises en pages paruculieres en visuali- 
sant les -retours chariots*, ainsi que 
nous le verrons, en utilisant la fonction 
CONTROL Q 6 1. CONTROL Q G . en 
He) suivie de -CONTROL Z.. 

II existe une autre possibilite de depla- 
cement rapide avec -CONTROL B» 
jpour Beginning} qui permet de revenir 
ins tan tankmen t au debut du texte et 
-CONTROL E- (pour End] pour aller 
immediate men! en fin de texte. 



Les trois gommes 
automatiqucs 

Maintenant que vous savez comment 
faire apparaitre un texte sur l'ecran et 
faire deplacer le curseur a l'interieur de 
ce texte, il reste a y effectuer des modi- 
fications et des corrections. Tout d'abord 
l'adjonction de lettres, de mots, de plira- 
ses ou de paragraphes ne pose aucun 
probleme, puisqu'ainsi que nous l'avons 
deja signale. Applewriler travaille en 
mode - insertion ». II suffit alors dame- 
ner le curseur sur la position exacte ou 
Ton desire effectuer l'adjonction puis de 
frapper le texte correspondant : lettre, 
mot, phrase ou paragraphs il n'y a au- 
cune limite de capacity toute la suite du 
texte se remettra en forme automati- 
quement. 

Raur les suppressions, U existe plu- 
sieurs variantes ; en fait, trois manieres 
quasi automatiques pour effectuer des 
gommages dans le texte. Les indications 
suivantes sonl valables avec l'Applewri- 
ter 111, elles sont valables pour le He a 
condition de remplacer simplement la 
touche « CONTROL - par « Pbmme ou- 
verte ». 

1. — Poursupprimerunelettre.il 
suffit de venir placer le curseur a droite 
de cette lettre, puis d'enfoncer simulta- 
nement les touches -CONTROL* et 
■ Fleche gauche ». La lettre disparait de 
l'ecran. Le gommage de plusieurs lettres 
s'effectue par des frappes successives 
sur * Fleche gauche » ou le maintien de 
l'enfoncement de cette touche (enfonce- 



ment leger en basse vitesse et enfonce- 
ment total a grande vitesse d'efface- 
ment). |Avec le He, il est egalement pos- 
sible d'effacer lettre a lettre avec la tou- 
che - DELETE -, mais dans ce cas, il n'y 
a aucune possibilite de recuperation en 
cas d'erreur, comme on le verra plus 
loin, en ce qui concerne la procedure 
precede nte.) 

2. — La suppression d'un mot, dun 
paragraphe ou partie de paragraphe ne- 
cessite une attention particuliere. 11 faut, 
en effet, tenir compte de l'indication 
porte> sur le curseur (- < - ou - > -|. En 
effet, pour effacer un mot, il faut venir 
placer le curseur imm£diatement it la 
droite de ce mot et verifier que la fldche 
du curseur est bien dirigee vers la gau- 
che (•>«). Si ce n'est pas le cas, il faut 
frapper -CONTROL- et -D» pour 
l'amencr dans cette position. Alors l'ef- 
facement d'un mot s'effectue par l'en- 
foncement simulland de « CONTROL » 
et «W» (pour Word). Leffacage de plu- 
sieurs mots successifs s'obtient alors par 
frappes successives sur «W» (■ CON- 
TROL- restant enfonc£), ou encore en 
maintenant les deux touches enfoncees 
pour obtenir un effacement continu (a 
deux vitesses selon la pression sur 
-W»|. 

3. — La troisieme possibility d'effa- 
cement peut porter soit sur une portion 
de paragraphe soit sur la totality d'un 
paragraphe. Elle s'obtient (loujours avec 
le curseur en position gauche »<• en 
appuyant en meme temps sur -CON- 
TROL* et sur « X». Dans ces conditions, 



MENU DES FOHCTIONS C0HPLEHENTAIRE5 

A Charger Tab 

B Sauver Tab 

C Charger fich de fontat d'inp. 

D Sauver fich. de fonat d'inp. 

E Charger (Olossaire 

F Sauver <!G>lossaire 

G Affichage des Retours Chariots 

H Afficher ligne statut 

I Machine 3 krire 

J Conversion APPLE WRITER 1 1 

K Quitter Apple Writer // 

RETURN pour Sortir 

Tapez yotre choix CA - K) | 



::-«hnje dos 



: #r;fisr r ichier 

I Jerrouilier 

E jSvsr'-ouilier 

" :^pr:ier 

I initialiser Disquette 

PETUrf* pour Sortir 



jpez votre choix (fi - G) I 



i 



Par les memes actions, vous accede/ aux fnnctions comple- Les commandes DOS de I'Apple lie sonl comme pour lc III. 
mentaires dc I'Apple lie. 
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lout le texte qui est situe a gauche du 
curseur jusqu'au precedent retour ligne 
|obtcnu par 1'enfoncement de -RE- 
TURN .) est efface. Mais, attention, n'ef- 
fectuez qu'une seule pression breve sur 
-X. sinon vous allez definirivement 
effacer plusieurs paragraphes successi- 
vement, et Us seront irrecuperables. 
Vous aurez travaille pour rien. 

Une confusion a eviter... 

Attention egalement, lorsque vous desi- 
rez utiliser ■ CONTROL- et «W» en 
frappes successives ou en enfoncement 
continu pour supprimer un grand nom- 
brc de mots inutiles, U y a un piege dan- 
gereux. En effet, sur le clavier francais 
(AZERTY), les touches - W > et - X - sont 
cote a cote et non pas nettement sepa- 
rees et placees sur deux rangees diffe- 
rentes comme sur le clavier QWERTY. 
II existe done un grand risque de confu- 
sion qui peul entrainer la destruction 
irremediable de plusieurs paragraphes 
(a moins que Ton ait pris la precaution 
eJementaire de sauvegarder prealable- 
ment le texte d'origine avant d 'effectuer 
les corrections}. II est en effet bien dom- 



mage que lors de la francisation de ce 
logiciel, on n'ait pas envisage de remplu - 
cer -CONTROL W. par -CONTROL 
M », ce qui aurait evite ce risque d'erreur 
beaucoup plus frequent qu'on peut Ic 
penser. 

... et une resurrection possible 

A cote de ce risque d'erreur. il existe 
aussi une planche de salut en cas d'er- 
reur au cours du gommage d'une lettre 
d'nn mot ou d'un paragraphe. En effet, 
toute information olee de l'ecran par 
l'une des manoeuvres qui viennent 
d'&tre decrite, n entraine pas ipso facto 
la destruction de ces informations. Elles 
restent provisoirement enregistree dans 
un coin de la memoire, et cllespeuvcnl 
etre recuperee comme une feuille de 
papier jetee dans une corbeille. Ainsi, 
vous effacez par erreur une ou plusieurs 
lettres avec - CONTROL - - Fleche gau- 
che*. Vous pouvez toujours la ou les 
faire reapparaitre en frappant "CON- 
TROL- ■ Fleche droite » (sur He, la pro- 
cedure est la meme en remplacant 
-CONTROL- par -Pomme ouverte-), 
Aucune recuperation n'est possible 



La Ugne sUpefietirc de presentation 

La ligne superieure comporte alors un certain nombre d'informations 
trcs utiles qui sont les suivantes de gauche a droite 

D la presence de la lettre Z indique que la justification a droite sur l'ecran 
s'effectue par coupure a la fm des mots au bout de 80 caracteres au maxi- 
mum (labsence de ce Z entraine la coupure apres n'importe quel caractere, 
uniquement sur l'ecran et non au moment de l'impression). 

La presence de la lettre R a la droite de Z indique que Ton nest plus en 
mode -insertion- mais en mode -remplacement.. 

La presence de la lettre V {obtenue et otee par -CONTROL. - V.) indi- 
que que Ton est en situation d'insertion de caracteres de controle. 

□ Mem : le chiffre qui suit cette indication indique le nombre total de 
caracteres qui peuvenl encore etre enregistres par la memoire centrale. A 
I'origine avant que tout texte ait ete frappe, l'indication est de 6502 1 et va 
ensuite etre decrements au fur et a mesure de la frappe. 

D Lon: le nombre qui suit indique le nombre total de caracteres que 
comporte le texte en cours de realisation. 

Ces deux indications restent immuablcs lorsque Ton deplace le curseur 
a I'interieur du texte, ce qui n'est pas le cas pour les deux suivantes. 

D Pos : est suivi, en effet, du nombre de caracteres que comporte le texte 
entre le debut du fichicr et la position inslanlanee du curseur ; 

□ Tab : est pour sa part suivi du nombre de caracteres qui separe la posi- 
tion instantanee du curseur du debut du paragraphe, e'est-a-dire depuis le 
plus immediat retour a la ligne silue en amont. 

D Fichier: est suivi de l'indication de la localisation et du nom du fichier 
qui est en cours de realisation (lorsqu'une premiere sauvegarde, meme par- 
tielle a et£ realisee). 

Si on le desire, cette ligne superieure d'informations peut etre eliminee 
de l'ecran en enfoncant la touches ESCAPE. De la meme maniere, elle peut 
etre rappelee a l'ecran par un nouvel enfoncement de ESCAPE. 



pour les lettres effacees par la touche 
• DELETE- en Apple He. 

Pour les mots ou un paragraphe, il 
faut frapper -CONTROL. «D» pour 
mettre I'indicateur du curseur vers la 
droite, puis refrapper, selon le cas, soit 
« CONTROL. «W. r soit .CONTROL- 
« X ». Mais, attention, la memoire provi- 
soire nc peut conlenir que 1 024 carac- 
teres et les derniers enregistres effacent 
les precedents. Done deux frappes de 
. CONTROL .. X . peut entrainer la dis- 
parition definitive des premieres infor- 
mations effacees, si la capacite de 1 024 
caracteres a ete depassee. 

Des minuscules aux majuscules 

Avant d'en terminer avee cette premiere 
partie, signalons une fonction de correc- 
tion ires utile mais qui passe souvent 
inapercue. II s'agit de ('utilisation de 
-CONTROL C». Lorsque 1'on enfonce 
■CONTROL- et que Ton frappe une fois 
sur ■ C », il apparait un • A ■ dans le cur- 
seur de l'ecran et lorsque Ton frappe 
deux fois, il apparait un ■ I .. Sur l'Apple 
He, ces indications sont respectivement 
■ U ■ et • L-, En refrappant sur ■ C. la let- 
tre ■ A • reapparait et ainsi de suite. Cette 
fonction simple a utiliser permet de 
transformer en majuscule un texte ecrit 
en minuscule |lbrsque -A- est inscrit 
dans le curseur) ou inversement (lors- 
que « 1. apparait dans le curseur). Pour 
cela, il faut amener le curseur a droite 
de ce que I'on desire modifier puis frap- 
per « CONTROL C . une ou deux fois se- 
lon ce que l'on veut obtenir, puis frapper 
sur -Fleche gauche, pour effectuer 
cette modification lettre par lettre ou sur 
-SHIFT, et -Fleche gauche, pour le 
realiser mot par mot. |- SHIFT . doit etre 
remplac£ par ■ Pomme fermee » en He.) 
Mais il est aussi interessant de savoir 
que cette fonction opere dans les deux 
sens. On peut tres bien placer le curseur 
a gauche de ce que l'on veut modifier et 
utiliser alors -Fleche droite* ou 
- SHI FT . et - Fleche droite » pour effec- 
tuer la modification vers la droite. Au- 
cune modification n'est obtenue cepen- 
dant avec les fleches verticales. Elles en- 
trainent meme la suppression de cette 
fonction comme la frappe sur toute au- 
tre louche ou sur la barre d'espacement. 
Pour la retrouver, il faut reprendre la 
procedure a zero avec - CONTROL Ct. 
Enfin, demiere observation : le passage 
en majuscule n'est valable uniquement 
que pour les lettres non accentuees. les 
lettres accentuees, chiffres et signes ne 
subissent aucune modification ni dans 
un sens ni dans I'autre. • 
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, vous etes possess 
d'un Apple ou bien d'un IBWf 
alors, plus de problemes. 
Nous avons un joystick pour vous 



Comme les vid6o jeux, 
les ordinateurs peuvent avoir 
d'excellents joystiks. 
Ceux de Wico sont fait 
justement, pour vous plonger 
is I'ambiance des salles de Jeux 
mais gr&ce & leur souplesse, 
ils facilitent Elaboration 
des graphiques. 




Sur Wico, les possibility 
d'auto-centrage ou de non centrage 
accroissent les performances 
Alors ! Mettez-vous vite aux 
commandes d'un joystick Wico 

APPLE, IBM. ate trademarks respectively 
ol Apple Computers. Inc.. 
international Business Machines. 
WICO Is a registered Irademark 
of Wico Corporation 
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PIERRE RQUGEV1N-BAV1LLE 



LE LANGAGE PASCAL : 
POUR STRUCTURER LA PENSEE 



(l re partie) 



Ne sous le soleii californien de San Diego, Rascal est Tun des 

langages et systemes d'exploitation les plus performants sur 

microordinateur. Debutant ou professionnel, il faut le connaitre. 



Cette premiere partie est consacrfie a 
une presentation generate du langage 
PASCAL. II ne saurait Stre question ici 
de decrire complement le logiciel, car 
ce serait beaucoup trop long, mais de 
vous mettre suffisamment l'eau a la 
bouche pour votre evolution informati- 
que. 

Le materiel necessaire pour utiliser 
PASCAL sur 1APPLE II se compose 
dun APPLE He ou II + 48 K accompa- 
gne 1 d'une carte langage et d'un ou deux 
lecteurs de disquettes {il est nettement 
plus pratique d'en avoir deux). 

Le systeme d'exploitation PASCAL 
U.C.S.D. integre trois disquettes bapti- 
ses APPLE1, APPLE2, APPLE3, plus 
deux manuels dont un sur le langage et 
un second sur le systeme. 

Generalites sur les langages 

Sur un ordinateur, il existe une grande 
variete" de langages (BASIC, FORTRAN, 
PASCAL, LISP. PROLOG, LOGO, ...), 
mais il faut bien se rendre compte qu en 
realite" l'ordinateur n'en «comprend» 
qu'un seul, le langage machine. 

Dans le cas de I'APPLE II, il s'agit du 
langage machine du microprocesseur 
6502. II se presente comme une succes- 
sion de bits (BIT - Binary diglT - chif- 
fre binaire) regroupes par «paquets » de 
8 (un -paquet- de 8 bits s'appelle un 
octet ou en anglais un «byte») dans la 
mSmoire de la machine. Pour program- 
mer en langage machine, on utilise un 
langage appel6 langage d'assemblage ou 
plus commun6ment assembleur. Sans 
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e"tre tres difficile, programmer en 
assembleur demande une certaine ex- 
perience et s'avere parfois assez fasti- 
dieux... 

Examinons maintenant les autres lan- 
gages (dits ■e\'olueS"|; leur difference 
fondamenlale avec l'assembleur est 
qu'ils sont plus ou moins standard et 
done independents de la machine sur 
laquelle Us fonctionnent Mais, rappe- 
lons que 1'ordinateur ne peut compren- 
dre que le langage machine. II va done 
falloir traduire te programme sorti de 
vos meninges. Pour cela, vous pouvez 
proceder de deux facons : interpreter ou 
compiler. Nous aliens voir cela a travers 
deux exemples. 

Prenons tout d'abord le plus mauvais, 
et de loin, des langages evolues (telle- 
ment mauvais, mfime, que le terme 
«evo!u6» est contestable,..), d savoir le 
Basic. Sur lApple II, le Basic est inter- 
pret, e'est-a-dire que chaque ligne du 
logiciel est traduite par un programme, 
appele* interpr£teur, avant d'etre execu- 
ted. En particulier, s'il y a dans le pro- 
gramme une boucle FOR....NEXT de- 
vant etre executee 1 000 fois, l'interpre- 
teur devra traduire 1 000 fois le contenu 
de la boucle. Ceci explique l'une et ce 
n'est pas la seule, des tres mauvaises 
performances de Basic. 

Prenons maintenant un beau lan- 
gage : Pascal, par exemple ! Dans ce cas, 
le programme 6crit en Pascal doit 
d'abord etre "dig6re« par un pro- 
gramme Compilateur. Le r61e du com- 
pilateur est de traduire la totality du pro- 



gramme en langage machine, et e'est 
cette traduction qui sera utilisee au mo- 
ment de l'execution. Les performances 
deviennent alors impressionnantes, car 
le langage machine est directement exe- 
cute. Il n'y a pas d'interpretation a cha- 
que ligne, puisque tout ce travail a deja 
ete fait par le compilateur. 

En realite, dans le cas du PASCAL uti- 
lise sur lApple, les choses sont Ifigdre- 
ment plus compliquees car le compila- 
teur ne gen£re pas du code machine, 
mais un code intermediaire appele le P- 
CODE (qui, lui, est interprete). Cepen- 
dant, pour siniplilier nous admettrons 
pour Tinstant que le compilateur genere 
directement du code 5602. C'est « pres- 
que » vrai ! 

Signalons tout de meme pour €tre 
honn&e qu'il existe des ■ Basic » non pas 
interprets mais compiles, mais meme 
dans ce cas, Basic reste un langage tres 
pauvre et peu recommandable... En fait, 
la force de Basic reside dans le fait que 
l'interpr£teur ne demande pas beau- 
coup de place en memoire el done que 
ce langage est tres facile a installer sur 
des micro-ordinateurs de bas de gam- 
me. Mais quand on dispose d'un Apple, 
c'est vraiment dommage de se limiter 
au Basic ! Quant a ".argument classique 
« Basic convient aux debutants, car c'est 
un langage tres simple et done facile a 
apprendre », nous allons essayer de le 
faire tomber en montrant que PASCAL 
n'est pas (ou a peine) plus difficile a 
apprendre, et qu'U permet au dfibutant 
de cr£er des programmes clairs et pro- 
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pres contrairemcnt a Basic ou les pro- 
grammes deviennent rapidement des 
enchevetrements inextricables et fu- 
rieusement illisibles. 

PASCAL: un langage structure 

Comme dans pratiquement tous les lan- 
gages evolues, un programme PASCAL 
possede une partie declarative et une 
partie executable. La partie declarative 

eSfifigfit d8Rc le§ declarations' o& Varia- 
bles ou des constantes qui vont etre uti- 
lisees dans la partie executable. Notons 
tout dc suite qu en PASCAL toutes les 
variables utilisees doivent etre decla- 
rers, faute de quoi le compUateur vous 
insulte... II n'existe pas comme en For- 
tran ou en Basic de declaration impli- 
cite. Cela parah assez contrariant au 
debut, mais rexperience montre rapide- 
ment qu'il s'agit d'une securite appre- 
ciable car on evite ainsi pas mal d'er- 
reurs (voir encadre 1). 



Par ailleurs, il est possible en PASCAL 
de definir des types de variables a par- 
tir d'un certain nombre de types de 
base. Par exemple, vous pouvez definir 
un type INDIVIDU comme etant un 
enregistrement compose de : 
+ un nom (par exemple : un tableau de 
caracteres) 

+ une date de naissance 
+ un numero de security sociale 

4- etc... 

puis, dans le programme on peut ecrire 
Aj»B ou A et B sont des variables de 
type INDIVIDU. A l'execution de cet 
ordre, le nom de B sera recopie dans ce- 
lui de A, ainsi que la date de naissance, 
etc... n est Sgalement possible de definir 
des tableaux dont les elements sont de 
type individu, ou encore d'autres enre- 
gistrements dont l'une des rubriques est 
un objet de type INDIVIDU... Essayez 
done d'en faire autant en BASIC ou en 
FORTRAN! 



Ainsi en PASCAL, les donnees peu- 
vent etre structurees. Nous aliens voir 
maintenant que le programme est lui 
aussi structured En effet, l'avantage a la 
fois merveilleux et tres surprenant de 
PASCAL est 1 'absence destruction 
'GOTO'. En fait, cette instruction a ete 
rajoutee dans la norme PASCAL car elle 
permet de simplifier les choses dans 
certai n s cas bien particuliers, mais U est 

toujours possible, et ires recommandc, 
de s'en passer completement. C'est tel- 
lement vrai qu'U existe des compila- 
teurs PASCAL n'admettant pas cetle ins- 
truction. 

Voyons un peu comment vous pou- 
vez vous passer de ce « sacred GOTO: 
Boucle montante: FOR x != y TO z DO 
instruction 

Boucle descendant: FOR x >» y 
DOWNTO z DO instruction 
Boucle 'tant que.,,'; WHILE condition 
DO instruction 
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Boucle -jusqu'a..»: REPEAT instruc- 
tion;...; instruction UNTIL condition 
St.. alors.,. : IF condition THEN instruc- 
tion 

St.. alors... sinon: IF condition THEN 
instruction ELSE instruction. 

Notons tout de suite que lorsqu'il y a 
ecrit ci-dessus "instruction-, ce peut 
etre soit une instruction simple ressem- 
blant a A^B+C, ou bien alors un bloc 
d' instructions encadre par les mols clef 
BEGIN' et END'. Ainsi, le bloc suivant : 
BEGIN instruction ; instruction ; .... ; 
instruction END 

est considere comme une instruction. II 
va de soi que les instructions contenues 
dans ce bloc peuvent elles aussi etre des 
blocs. 

Notons egalement que les structures 
(FOR. ..DO.. , WHILE. ..DO , RE- 
PEAT.. .UNTIL.. . IF.. THEN.. , 
IF..THEN...ELSE..) sont considerees 
chacune comnie etant une instruction. 
Vous remarquerez egalement qu'U est 
permis d'avoir plusieurs instructions 
sur la meme ligne. et que le separateur 
entre deux instructions est le point-vir- 
gule. 

Ainsi, a travers ces quelques instruc- 
tions, vous pouvez voir comment peut 
se construire un programme bien struc- 
ture sans le fatal GOTO inevitable en 
Basic ou en Fortran. 

A ce stade, le lecteur naif pourra se 
demander pour quelle etrange et ina- 
vouable raison ai-je cette haine du 
'GOTO' pourtant si pratique... En fait, le 
principal reproche fait a cette instruc- 
tion est precisement d'etre trop pratique 
et de laisser le programmeur travailler 
a sa guise |cest-a-dire comme un co- 
chon...J. Cest ainsi que de fil en aiguille, 
des «bretelles»se rajoutent dans les pro- 
grammes qui se transformed genti- 
ment en de jolies pelotes illisibtes par le 
commun des mortels et souvent illisi- 
bles par le programmeur lui-meme. Le 
langage PASCAL est plus contraignant, 
car U exige du programmeur des idees 
precises et structurees du programme 
qu'il veut realiser. Largument classique 
pour defendre ce type de langage est le 
suivant: des etudes ont monlre que 
dans les entreprises, lesprogrammeurs 
produisaient en moyenne cinq lignes de 
code • utile • par jour. Ce chif fre peut pa- 
raitre af folant ; en fait, il faut bien com- 
prendre que des qu'un programme de- 
vient quelque peu important, le temps 
pass£ a concevoir et a ecrire le pro- 
gramme dcvient negligeable devant ce- 
lui passe a le -debugger* ou a le corri- 
ger. « Bug » est la traduction anglaise de 



"tique«, la petite bete, mats signifie en 
informatique famiiiere une erreur. La 
puissance de PASCAL est que meme si 
le programmeur met un peu plus de 
temps pour ecrire son programme. It 
mettra par contre beaucoup moins de 
temps a le corriger puisque la plupart 
des fautes auront deja ele evitees d'ou 
un gain de temps appreciable- 
Premier cxemple 
de programme PASCAL 

Cet exemple est volontairement simple 
el elude joyeusement les problemes 
d'entrees sorties. En fait il s'agit simple- 
ment de montrer comment est ecrit un 
programme PASCAL. 

Le but de fexemple est de placer dans 
1'ordre croissant les elements dun ta- 
bleau TAB. 

II PROGRAM EXEMPLE; 

2) CONST DIM = 100; 

3JVAR TAB:ARRAY|1..DIM1 OF 
INTEGER ; 

4) IJ.fclNTEGER; 

5| BEGIN 

6) FOR I: = DIM-1 DOWNTO 1 DO 

7|FOR]: = lTOIDO 



8) IF TAB[J] >TABy + 1] THEN 

9) BEGIN K: =TAB[J]: TAB[J|: =TAB[j 
+ 1|;TAB[J + I|:-KEND 

10| END. 

Dans cet exemple, la numerotation 
des lignes est seulement un reperage et 
ne fait en aucune facon partie du pro- 
gramme. 

Ligne 1: c'est tout simplemenl le nom du 
programme. 

Ligne 2; I'objet DIM est declare comme 
une CONSTANTE de valeur 100. 
Lignes 3et 4: le tableau TAB est defini 
comme un tableau de 100 entiers, et les 
variables entieres I, J, et K sont decla- 
rers. 

Ligne 5: ce BEGIN marque le debut du 
programme (la partie declarative est fi- 
nie|. 

Lignes ft 7, ft 9: tri propremenl dil. 
Methodc dite ■ par bulles ». Essayez de 
comprendre. ce n'esl pas bien compli- 
que... 

Ligne 10: c'est le END final du pro- 
gramme. Le point qui suit le END indi- 
que au compilateur que le programme 
est termine. 

Ainsi, Pascal n'est pas si complique... 



L'erreur de FORTRAN la plus chere du monde 

EUe a ete commise par un programmeur de la NASA. Celui-ci avait tape : 
DO 100 Ul. 1000 
au lieu, naturellement, de: 
DO 1001=1,1000 

qui est en FORTRAN 1'ordre de faire 1 000 fois une boucle d'indice I (c'est 
le FOR.. .NEXT du BASIC). Mais, avec cette commande erronee du point 
a la place de la virgule, le compilateur a compris tout autre chose : en voyanl 
1.1000 H a interpret le point comme un point decimal et il a done cru (le 
sot !) que Ton voulaitparlerde la valeur reelle 1.1 (e'est-a-dire 11/10). Quant 
a ce qu'il y avait a gauche du signe = direz-vous? Eh bien, pas de proble- 
mes! Le blanc n'etant pas significatif en FORTRAN le compilateur s'est lout 
simplement dit que cette partie gauche ftait DO100I', e'est-a-dire un nom 
de variable parfaitemenl licite. Naturellement, cette variable n'etait pas 
declaree (et pour cause !( mais ce n'est pas grave puisque les declarations 
implicite5 sont Dermises en FORTRAN. 

Ainsi cette ligne a ete comprise comme 1'ordre de donner la valeur 1 . 1 
a une nouvelle variable baptisee DO 1001. et pas du tout comme un ordre 
de debut de boucle... Lerreur n'a pas ete detectee a la compilation, puisque 
comme on vient de le voir, cette ligne etait syntaxiquement correcte. C'est 
ainsi qua lexecution, le • corps - de la boucle n'a pas ete execute 1 000 fois 
mais une seule, et en plus avec une valeur f&ntaisistc pour l'indice de 
boucle I. 

La consequence de cette erreur a et£ la perte totale d'une sonde MARI- 
NER (done dc plusieurs millions de dollars). 

Cette erreur couteuse n'aurait pas pu etre faite en PASCAL pour deux rai- 
sons : la premiere c'est que le compilateur aurait signalc une faute due a 
I'emploi d'une variable non declaree, et la seconde est que le blanc est un 
separateur en PASCAL et done que le compilateur ne se serait pas permis 
de -compacter- 'DO 100 V pour en faire 'DO100I'... (Si Pascal n'exislait 
pas...) • 
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GRAM 

Un sticker Golden 



Formal 15x15 cm 



<5#LDEN 

l£ NUGUINE QW MNNE DU JUS A VOTKE 



Pour recevoi r I e 
sticker Golden 



10 PRENDRE UNE ENVELOPPE 

20 ECR1RE VOTRE NOM ET 
Y0TRE ADRESSE 

30 METTRE UN TIMBRE A 2 F 

40 PRENDRE UNE ENVELOPPE 
PLUS GRANDE 

50 GLISSER LA PETITE 
DANS LA GRANDE 



$9 mm m ls 



ili 



STICKER GOLDEN 

185 AV CH DE GAULLE 

92251 NEUILLY CEDEX 

70 AFFRANCHIR 

80 METTRE LE TOUT A 
LA POSTE 

90 ATTENDRE 15 JOURS 

100 A RECEPTION COLLER 
LE STICKER 

110 MEME DEHORS, IL EST 
INDESTRUCTIBLE 



VENEZ DECOUVRIR 

ROBO 

UNE NOUVELLE 

APPROCHE 

DES PROBLEMES 

GRAPHIQUES 

Enfin... un veritable systeme concu pour le De&sin Assists 
sur Ordinateur personnel APPLE II pour tracer vos plans, 
schemas. diagrammes, figures, avec sortie sur table tracante au 
format A4. A3, AO. 

MINIGRAPHE se tient a voire disposition 
pour une demonstration des multiples possibility du systeme 
ROBOGRAPHICS. 

Appeleznousau 608-44-31 pour prendre rendez-vous. 
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INIGRAPHE 

OINFORMATIQUE 

263, Boulevard Jean Jaures, 92100 Boulogne 
T6I. 608.44 31 



Demain 
les Francois auront 



avance 
sur les Americains. 



1 Oemcf/n 




I c'esf aujourd'hui 




• 
Aujourd'hui un progiciel developpe sous MEM/DOS possede plusieurs annees 




d'avance sur ceux des Americains. 




Consacre meilleur logiciel systeme sur APPLE, MEM/DOS est un outil de 




developpement puissant et c'est fe seul dont la structure interne est capable de 




s'adapter a Involution permgnente de Ig t§shnglggi§ informstique. 

A son image, tous les progiciels crees autour de lui, offrent des performances 
propres 6 combler les professionnels les plus exigeants. 

Demain, plus un progiciel sera sophistique, plus il sera simple. Demain, pour 
MEMSOFT, c'est aujourd'hui. 












Simples 


Simples 


Simples 




et professionnels : 
les progiciels. 


et puissants : 
les outil s 


et innovateurs : 




les outils 






cle developpement. 


de communication. 




200 progiciels generaux et 


En dehors de MEM/DOS, 


MEMSOFT propose une 




cfapplication ont ete deve- 


MEMSOFT a cree plusieurs 


large gamme de nouveaux 




loppes sous MEM/DOS. 


outils de developpement 
tout aussi perform ants. 


produits et notamment : 




Par exemple : 








Parmi eux : 






MEMOBASE 


* ^_I* 1 J » »» V V rt * 


MEMTEL 




Gestionnaire de fichiers 


MEMTEXT 


L'extension videotexte 




et de bases de donnees. 


Langage de traitement 


de votre systeme 




HISTOPLOT 


de courrier. 


de gestion. 




Decisionnel graphique. 


MEM/PLOT 


MEM 16 




MEMSOFT 


Langage de 


Le micro serveur 




COMPTABILITE 


programmation 


multipostes capable 




Progiciel comptable 


graphique. 


de gerer de 2 a 16 postes. 




decisionnel. 


MEMCOMPILER 
Le compilateur 






MEMSOFT. 
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Mem/Dos. Compatible 
APPLE - COMMODORE 


MEMS#FT 


NICE / LOS ANGELES 


1 
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Vous pouvez vous procurer le catalogue des logiciel* ^W^^r^^fA 
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LES LANGAGES LOGO : 
LEQUEL CHOISIR? 

Apple-Logo ou Edi-Logo? Les deux versions existent en 

France. Faire correspondre leurs programmes n'est pas 

toujours facile, ftmrtant, c'est possible... 



Dans les articles precedents, nous vous 
avons montre les possibility's offertes 
par 1 "Apple Logo, Pourtant, il existe une 
autre version de ce langage qui bien que 
ressemblant au premier n'a pas toujours 
les memes commandes et les memes re- 
sultats. 

Le but de cet article est de comparer 
les deux versions actueUement disponi- 
bles sur le march£ : l'EDI-LOGO qui est 
une version francatse du TERRAPIN 
LOGO issu du M.IX et I APPLE-LOGO 
qui est une version originale due a 
L.GS.I. II ne s'agit pas ici de faire une 
etude exhaustive des performances des 
deux Logo, encore moins un banc d'es- 
sai logicicl, mais de pcrmettre aux utili- 
sateurs de passer facilement de 1'un a 
l'autre. Nous nous sommes done cen- 
tres essentiellement sur des problemes 
de syntaxe: comment traduire, en pra- 
tique, un programme ccrit dans l'un des 
deux Logo dans l'autre. 

Les primitives graphiques 

Les primitives suivantes sont totalement 
semblables pour les deux langages : 



AVANCE (AV), RECULE |RE|, DROITE 
|DR), GAUCHE |GA), CAP, XCOR, 
YCOR, MONTRETORTUE (MT|, CA- 
CHETORTUE |CT|. 

Pour les autres, le tableau en bas de 
colonne resume les correspondances 
existantes. Certaines fonctions comme 
FIXEXY et VERS doivent etre suivies 
de 2 arguments pour Edi-Logo et d'une 
liste de deux nombres pour Apple-Logo. 

Un faux ami : VIDEECRAN (VE) de 
l'Edi-Logo correspond au NETTOIE de 
l'Apple-Logo, alors que le VE de ce der- 
nier peut se traduire soil par CENTRE 
VE, soil plus simplement par DESSINE. 
Quelques primitives de l'Apple-Logo, 
absentes de l'Edi-Logo peuvent se cons- 
truire facilement a 1'aide de la primitive 
ETATTORTUE : 
POUR VISIBLE? 
SORS PR SP ETATTORTUE 
FIN 

(sors VRAI si la tortue est montree et 
FAUX sinon) 
POUR FOND 

SORS DER SD ETATTORTUE 
FIN 



EDI-LOGO 


APPLE-LOGO 


COLOREFOND (CF) 


FFOND 


COLOREPLUME (CP) 


FCC 


FLXECAP (FCAP) 


FCAP 


FIXEX 


FX 


FIXEY 


FY 


FIXEXY 


FPOS 


VERS 


VERS 


POSEPLUME (PP) 


BC 


LEVEPLUME (LP) 


LC 


CENTRE 


ORIGINE 
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(sors le numero de la coulcur du fond) 

POUR PLUME 

SORS LISTE PR ETATTORTUE DER 

ETATTORTUE 

FIN 

(sors une liste dont le premier element 

est VRAI ou FAUX suivant que la plume 

est baissee ou non et dont le deuxieme 

correspond a CC) 

POUR CC 

SORS DER ETATTORTUE 

FL\ 

(sors le numero de la couleur de la 

plume} 

Une primitive qui fait defaut a l'Edi- 
Logo la gomme (GC sur 1'AppIe-LogoJ 
peut egalement se construire aisement : 
POUR GP 

CP DER SD ETATTORTUE 
FIN 

|on fixe tout simplement la couleur de la 
plume a la couleur du fond) 

La primitive IC (inverse crayon) qui 
existe sur lApple-Logo permet « d'inver- 
ser» la couleur de tout point sur lequel 
passe la tortue. Pour avoir le meme re- 
sultat en Edi-Logo, il suffit d'ecrire CO- 
LOREPLUME 6. 

Deux autres procedures que Ton peut 
construire pour l'Edi-Logo: 
POUR POSITION 
SORS LISTE XCOR YCOR 
FIN 

|sors les coordonnees X et Y de la 
tortuel 

POUR POINT X :Y 
CREE "L LISTE XCOR YCOR 
LP FIXEXY :X :Y PP AV 1 
LP FIXEXY PR :L DER :L PP 
FIN 
(trace un point aux coordonnees X et Y 
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el revient a sa position originale) 

Signalons enfin les deux primitives 
ECHELLE et FECHELLE de ['Apple- 
Loga Si la premiere n'a pas de corres- 
pondance sur 1' Edi-Logo, la seconde est 
equivalente a .ASPECT. 

La gestion d'ecran el 
creation de procedures 

La gestion des trois pages (page texte. 
page graphique et -page* editeur) est 
differente d'un Logo a l'autre. Ainsi, ia 
«page» editeur est conservee par Edi- 
Logo pendant ('execution d'un program- 
me, alors qu'Apple-Logo nc la conserve 
que s'il n'utilise pas la page graphique. 
Voici le tableau des correspondences 
des primitives de gestion d'6cran : 



EDI-LOGO 


APPLE- LOGO 


ECRIS (EC) 


ECRANT 


CTRL-T 


CTRL-T 


VIDETEXTE 


VT 


ECRANMIXTE 


ECRANM 


CTRL-S 


CTRL-S 


PLEINECRAN 


ECRANG 


CTRL-F 


CTRL-L 


ENROULE 


ENROULE 


PAGE 


BARRIERE 



miere commande graphique. 

Les primitives de creation de proce- 
dures sont sensiblement les memes 
pour les deux langages: EDITE (EDI, 
POUR, DEFINIS, TEXTE. 

Des petites differences cependant : le 
POUR de 1'Edi-Logo, passe directement 
dans l'editeur, alors que celui de l'Apple- 
Logo reste dans la page lexte. 

Signalons une primitive que n'a pas 
1' Edi-Logo, mais qui peut se construire : 
POUR COPIEDEF :NP :AP 
DEFINIS :NP TEXTE :AP 
FIN 

(copier la definition d'une procedure) 
Dans les deux cas, COPIEDEF ne mar- 
che correctement que pour des proce- 
dures non r^cursives i£. qui ne font pas 
appel a elles-memes. Enfin, voici le ta- 
bleau des mots permettant de creer des 
variables ou des noms et d'en recupe>er 
le contenu ; 



EDI-LOGO 


APPLE-LOGO 


CHOSE (:) 
CREE 


CHOSE (:] 
RELIE 



La primitive LOCALE de l'Apple-Logo 
n'existe pas dans 1' Edi-Logo. On peut 



s'en passer, mais pas toujours supple- 
ment. 

Les mots et les listes 

Les primitives suivantes sont sembla- 
bles dans les deux langages : PREMIER 
|PR|, DERNIER (DER pour Edi-Logo, 
DE pour Apple-Logo), SAUFPREMIER 
(SP|, SAUFDERNIER |SD). MOT, 
PHRASE, USTE. Deux differents dont 
le tableau resume les correspondences 
(voir ci-dessous). 

Deux primitives pratiques manquent 
sur Edi-Logo, en voici les procedures : 
POUR ELEM :N :OBJ 
SI :N = 1 SORS PR :OBJ 
SORS ELEM :N - 1 SP :OBJ 
FTN 

POURCOMPTE:OBJ 
SI UNDE :OBJ = " :OBJ = [J SORS 
SORS 1 + COMPTE SP :OBJ 
FIN 

Remarquons que ces procedures agis- 
sent aussi bien sur les mots que sur les 
listes, tandis que les primitives exist an I 
sur TAppIe-Logo ne sont ulilisables que 
pour les listes. 

Ces functions sont recursives. Voici, 
par exemple, comment le systemc cal- 
culeCOMPTE(ABCDE): 



La primitive FENETRE manque dans 
1' Edi-Logo. Par centre il n'y a pas de 
DESSINE sur l'Apple-Logo, mais e'est 
un ordre qui lui est inutile puisque 
celul-cl se met en ecran inlxie des la pie- 



EDI-LOGO 


APPLE-LOGO 


INSEREP (IP) 
INSERED (ID) 


METSPREMIER |MP) 
METSDERNIER (MD| 
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COMPTE [A B C D E| 
COMPTE [B C D E] 
COMPTE (C D E] 
COMPTE [D E] 
COMPTE [E] 
COMPTE Q 



1 
1 

1 
1 
1 

1 
1 
I 

1 
1 

done COMPfE |A B C D E) sors 5. 




est fabriqu£ de telle sorte qu'il fonc- 

tionne a la fois sur les mots et les listes 

(tout comme le VIDEP de 1'Apple-Logo) 

de meme que MEMBRE? qui sort VRAI 

si une lettre appartient a un mot donne 

ou si un mot ou une lisle appartient a 

une liste donnee. (Par contre MEM- 

BREP ne marche que sur les listes.) 

POUR DEFINIE? :PROC 

SI TEXTE :PROC - () SORS "FAUX 

SINON SORS "VRAI 

FIN 

(sort VRAI pour un nom de primitive ou 

de procedure et FAUX sinon} 

POUR PRIMITIVE? :PROC 

SI MOT? TEXTE :PROC SORS "VRAI 

SINON SORS "FAUX 

FIN 



EDI-LOGO 


APPLE-LOGO 


ALAFOIS 


ET 


UNDE 


OU 


NON 


NON 


TESTE 


TESTE 


SIVRAI (SIV) 


SIVRAI |SIV| 


SIFAUX (SIF) 


SIFAUX (SIF) 


SL.ALORS..SINON 


SLIM) 


= < > 


- < > 


cc? 


TOUCHEP 


CHOSE? 


NOMP 


LISTE? 


LISTEP 


NOMBRE? 


NOMBREP 


MOT? 


MOTP 


BOUTON? 


BOUTONP 



Condi tionnels el predicats 

La primitive SI est speciale en LOGO. 

Daiis 'Apple-Logo, le §1 esl soil une 
commande soit une operation qui at- 
tend 2 ou 3 arguments: le premier est 
un prSdicat (expression vraie ou fausse), 
le second est une liste qui est executee 
si le predicat est vrai et le troisieme est 
aussi une liste mais facultative qui est 
executee si le predicat est faux. En Edi- 
Logo e'est la meme chose sauf que les 
expressions ne sont pas separees par des 
crochets mais par ALORS et SINON. 
(ALORS etant facultatif.) 

Pour le reste, les primitives sont pra- 
tiquement les memes (au nom pres). On 
peut noter que pour certains predicats, 
pour passer de 1'Apple-Logo a I'Edi- 
Logo, il suffit de changer le P final (ce P 
etant d'ailleurs mis pour predicat) en ?. 

On peut aisement construire les quel- 
ques primitives absentes de l'Edi-Logo 
en respectant cette regie de nomination. 
On definit ainsi DEFINIE?, PRIMI- 
TIVE?, VlDE?et MEMBRE?. Le VIDE? 



(ne sors VRAI que pour une primitive) 

POUR VIDE? :OBJ 

SI UNDE :OBJ - () :OBJ - " SORS 

!l vTttI§IN6N SORS "FAUX 

FIN 

POUR MEMBRE? :E:OBJ 

SI UNDE :OBJ = " :OB] = () SORS 

"FAUX 

SI :E = PR :OBJ SORS "VRAI 

SORS MEMBRE? :E SP :OBJ 

FIN 

Les operations numcriques 

Chacun des deux LOGO travaille sur 
les nombres decimaux positifs ou nega- 



tifs. Vous disposer dans les deux cas des 
operations classiques : +, — , * /, QUO- 
TIENT, RESTE, ENTIER, SIN. COS 
ARRONDI (Edi-Logo) et ARRONDIS 
(Apple-Logo), RCAR (Edi-Logo) RC 
(Apple-Logo). En Apple-Logo la fonc- 
tion ARCTAN attend un nombre et re- 
tourne son arctangenle, tandis que la 
fonction AIG de !' Edi-Logo demande 2 
arguments et sort l'arctangente du quo- 
tient On construit siraplement les fonc- 
tions equivalentes. 

De plus, sur 1'Apple-Logo, des primi- 
tives SOMME etPRODUIT( + et ')qui 
s'utilisent en notation prefixee sont dis- 
ponibles. {ie. ('operation a effectuerest 
situee avant les objets sur lesquels elle 
opere). Cependant, on peut loujours 
creer des procedures qui sont done obli- 
gatoirement prefixees, a partir de primi- 
tives infixees. Par exemple, on peut 
construire SOMME en Edi-Logo : 
POUR SOMME :A :B 
SORS -A + B 
FIN 

II est possible de traduire de la meme fa- 
con le predicat EGALP de 1'Apple-Logo 
en EGAL?. Par contre, U faut faire atten- 
tion a la fonction HASARD qui ne mar- 
che pas de la meme fa con sur les deux 
LOGO. En Edi-Logo, il faut toutd'abord 
utiliser AUHASARD pour eviter d avoir 
les memes nombres aleatoires a chaque 
chargement de Logo. En ce qui concer- 
ne I'Apple-Logo, une initialisation est 
inutile, et la fonction REHASARD per- 
met de reproduire des sequences iden- 
tiques. 

Ceci peut aussi etrc fait en Edi-Logo 
en utilisant le primitif AUHASARD 

avec un argument. |Dnns ce cas lins- 
truclion doit etre mise entre paren- 
theses.) 

(.out roll's et entrees-sorties 

Les procedures et contr6les suivants 
sont tdentiques: EXECUTE, REPETE. 
STOP, ASCII, CAR. MANETTE, PAUSE 
(CTRL-Z), CO, CTRL-G. Par contre, 
quelques-unes trouvent leur equivalent 
(voir ci-dessous). 
La primitive MONTRE absente de 1' Edi- 



EDI-LOGO 


APPLE-LOGO 


SORS 


RETOURNE |RT) 


AFFICHE |AF) 


ECRIS {EC) 


AFR 


TAPE 


LISLIGNE ILL) 


USLISTE (LL) 


LISCAR (LC) 


LISCAR 


PERIPH 


.IMPRIMANTE 


NIVEAUSUP 


RENVOIE NIVEAUSUP 
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Logo se construit simpleraent : elle per- 
met d'afficher exactement l'objet que 
Ton manipule (enlre autres ceci permel 
de savoir si l'objet en question est un 
mot ou une listej. 
POUR MONTRE :OBJ 
AF (LISTE :OBJ| 
FIN 

(Four proceder autrement, voir page 
268 du manuel de reference de l'Edi- 
Loga) 

La primitive CURSEUR de I'Edi-Logo 
est l'inverse de cclle de I'Apple-Logo ; 
elle attend 2 entiers naturels comme 
argument et positionne le curseur texte 
a la colonne et a la ligne specifiees par 
ces arguments. Cela correspond a la 
commande FCURSEUR de l'Apple-Lo- 
go qui par contre attend une liste. La pri- 
mitive CURSEUR de l'Apple-Logo re- 
tourne la position courante du curseur 
texte ; on ne peut pas directement cons- 
truire une primitive equivalente pour 
I'Edi-Logo. (II faut aller fouiller dans la 
memoire de l'Apple.) 

La primitive ATTENDS de I Apple-Lo- 
go peut se traduire de multiples facons : 
initialiser plusieurs fois une variable 
bidon, recyder ou vider le tampon den- 
ude plusieurs fois, faire des boucles a 
vide, etc. Far exemple: 
POUR ATTENDS :N 
SI :N = ALORS STOP S1NON 
ATTENDS :N -1 
FIN 

Si vous tenez absolument a ■ verser du 
ketchup sur du caviar* selon lexpres- 
sion d'Abelson, les deux Logo disposent 
de rinstruction VA qui transfere 1'execu- 
tion d'une procedure a la ligne indiquee 
par l'etiquette. (Mot termine par: dans 
I'Edi-Logo et label specifie par la primi- 
tive ETIQUETTE en Apple-Logo.) 

Pour placer des commentaires en Edi- 
Logo, U suffil de les faire preceder par le 
caractere ; sur la meme ligne. Four avoir 
1 equivalent en Apple-Logo, on se fabri- 
que tout simplement une procedure qui 
ne fait rien : 
POUR ; :L 
FIN 

Les commentaires seront mis entre cro- 
chets apres le point virgule. D'une 
maniere similaire, on construit un 
VIDETAMPON en Apple-Loga 
POUR VIDETAMPON 
SI TOUCHEP [; LISCAR VIDETAM- 
PON) 
FIN 

L'Edi-Logo dispose dun mode TRACE 
absent de 1'Apple-Logo. Cette primitive 
permet l'execution ligne a ligne de tou- 
tes les procedures appelees par la suite, 



et correspond done plut6t a un PAS A 
PAS dont la construction est expiiquee 
dans le manuel de l'Apple-Logo. 

Apple- Logo ou Edi-Logo? 

Dans tout ce que nous venons de voir, 
le passage dun Logo a l'autre ne pose 
pas d'enormes problemes les deux ver- 
sions faisant a peu pres les memes cho- 
ses, D y a cependant des differences im- 
portante5. 

Tout d'abord, une possibility tres int£- 
ressante de I'Edi-Logo est I'acces aux 
commandes DOS, fichiers stockes en 
tant que fichiers binaires [ce sont des 
fichiers lexte en Apple-Logo) et de per- 
mettre de sauver ou ramener directe- 
ment la page graphique de l'Apple (com- 
mandes GARDEDESSIN, RAMENE- 
DESSIN). 

Ensuite, le APPEL d'Edi-Logo per- 
met d'utiliser des routines ecrites en 
langage machine et le manuel de reie 1 - 
rence indique les adresses a partir des- 
quelles on peut les implanter. La dis- 
quette d'utilitaires fournit un mini 
assembleur ecrit en Logo. On peut ainsi 
ereer des primitives musicales, changer 
la forme de la tortue, etc... L'ulilisation 
de routines machines en Apple-Logo 
n'est pas impossible mais 1' implantation 
y est beaucoup plus problematique. 

La gestion des Iistes de proprietes 
n'est pas incluse dans I'Edi-Logo. On 
peut les simuler sans trop de difficultes 
mais la lenteur d execution qui en resul- 
te en empeche une veritable utilisation. 
De meme, la manipulation directe de 
groupes de procedures et de noms n'est 
pas possible. Les primitives ATTRAPE 
et RENVOIE qui permettent de travail- 
ler plus efficaccment dans les arbores- 
cences sont absentes, de meme que ER- 
REUR et la variable systeme ERRACT 
qui autorisent la gestion des erreurs 
d'execulion au cours du d£rouIement 
d'un programme- Enfin, il est possible 
de redfifinir les primitives en Apple-Lo- 
go (variable systeme REDEFPJ. 

Un dernier petit detail ; la primitive 
CONTENU qui retourne tous les objets 
connus de Logo, est curieusement ab- 
sente de I'Edi-Logo. En effet, en plus de 
son utilisation dans des procedures, 
cette operation constitue un glossaire 
permanent de toutes les primitives du 
langage, ce qui evite d'avoir recours en 
permanence au manuel de reference. 

Four resumer, l'Apple-Logo est plus 
puissant, I'Edi-Logo plus ouvert. Pour 
des projets utilisant la tortue graphique, 
les deux Logo sont a peu pres equiva- 
lents, avec cependant l'avantage du 



GARDEDESSIN pour I'Edi-Logo. Pour 
sortir du Logo, par exemple gerer des 
peripheriques ou faire de la musique, 
I'Edi-Logo est preferable. Par contre, des 
que Ton veut se lancer dans une pro- 
grammation plus poussee, a l'aide du 
langage Logo, en particulier si on veut 
travailler sur des Iistes, l'Apple-Logo est 
nettement superieur. 

Quelques exemplcs 

Les lecteurs ayant regardfi le jeu de 
Memory paru dans le numero prece- 
dent pourront le reconstruire en Edi- 
Loga II leur faudra utiliser les fonclions 
ELEM, COMPTE. VIDE?et MEMBRE? 
ne pas oublier d'ajouter la commande 
AUHASARD dans DEPART et dormer 
un autre nom a la procedure DESSINE 
(DESSINE etant une primitive de l'Edi- 
Logo}. La traduction mot a mot ne pose 
alors aucun probleme bien que le jeu 
perde de la rapidite. 

Voici d'autres exemples illustrant les 
primitives Apple-Logo que Ton a cons- 
truites en Edi-Logo: 
Tirer au hasard un element dans une 
liste: 

POUR TIRHASARD :LISTE 
SORS ELEM 1 + HASARD COMPTE 
:LISTE :LISTE 
FIN 

La fonction MEMBRE7 peut etre rea- 
lis^e diffSremment quand on desire 
savoir si un mot est contenu dans une 
liste quel que soit le niveau de profon- 
deur de la recherche ; 
POUR MEMB? :E :L 
SI VIDE? :L SORS "FAUX 
TESTE USTE? PR :L 
SIV SI MEMB? :E PR :L SORS "VRAI 
SINON SORS MEMB? :E :E SP :L 
SIF SI :E = PR :LSORS "VRAI SINON 
SORS MEMB? ;E SP :L 
FIN 

Ainsi MEMB? "TOTO [TATA [AIME 
BIEN] [SON GRAND TOTOJI sortira 
VRAI alors que MEMBRE? sortirait 
FAUX. 

De meme la fonction VIDE? est utile 
pour tester si un objet est vide sans que 
Ton sache si cet objet est un mot ou une 
liste. 

On construit de maniere classique les 
fonctions INV pour inverser un mot et 
INVL pour inverser une liste. Le pas- 
sage de Tune a l'autre se fait en chan- 
geant la primitive MOT en PHRASE et 
en remplacant le mot vide " par la liste 
vide []. On en deduit une fonction INV- 
TOUT qui inverse aussi bien les mots 
que les Iistes et meme les mots a l'intfi- 
rieur des Iistes. Il 
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LE JEU DE SERPENT EN LOGO 

Installee dans un champ de salades, une tortue se promene 

a la recherche de sa nourriture. Chronometre en main, vous n'avez 

que 20 secondes pour les manger, sinon gare aux indigestions. 



Ce jeu emanant des resultats dun 

nroiet du centre mondial de ljnfor- 
manque aeTans presenfe une tortue 

se dfiplacanl dans un champ de sala- 
des. Le but est de faire manger le plus 
de plantes potageres possible a notre 
chere tortue h I'aide du clavier ou 
d'une manctte de contr6le. 

Analyse du programme 

Le cceur du programme repose dans 
la procedure *Jeu» qui commence 



par vider 1'ecran de son texle et de ses 

S-aohioues. Puis leorncramme vous 
emande si vous desirez jouer avec 

des manettes ou des touches, Sur 1 Ap- 
ple He, ils'agil des touches flechees a 
gauche et a droite. Selon la reponse, le 
programme fait appel a une proce- 
dure qui traite soit les touches (SCAN 
2| ou la manette (SCAN 1). Puis les 
instructions affectent au score et au 
temps les valeurs respectivcs el 2 1 . 
Le nombre de salades est determine 



par les instructions suivnntes. Tout 

^feM^BtftoS^Tife fflS*- 

lise par 1'ordre DONNE "SALADES 
[ ]. Puis le programme va dessiner dix 
salades sur 1'ecran grace aux instruc- 
tions REPETE 10 [SALADEJ qui fait 
appel a la procedure SALADE pour 
les afficher de maniere aleatoire sur 
1'ecran dans les limit f.s dessinees par 
le rectangle. Mais, attention, la pre- 
miere ligne DONNE "SALADE [ I a 
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en fait egaJement reliee le nombre de 
salades dessinees au mot salades. Les 
crochets vides correspondent aux va- 
lcurs des premiers crochets suivants 
rencontres dans la suite du pro- 
gramme. 

R>ur le dessin du rectangle, !es crea- 
teurs du programme ont e*crit une 
procedure qui permet d'afficher a 

l'feran n'importe quelle taiiie de ree- 

tangle a condition de d£finir sa lon- 
gueur et sa largeur dans la procedure 
d'appel, cceur du programme de jeu. 

Dans la procedure DEPLACE, le 
programme d£compte le temps en 
reabte chaque fois que vous deplacez 
la tortue. Si le temps attribu6 est fini 
(temps ■ 0), le programme rajoute 3 
salades et vous redonne 21 "secon- 
des»dejeu. Si voussortezde l'ecran. 
vous avez perdu. Cette possibilite est 
presente dans la meme procedure. Si- 
non, le programme vous redonne la 
main vous deplacez (SCAN) et exa- 
mine votre position. Si une salade est 
a cet endroit (examen realise par BIP), 
la procedure fait appe! au programme 
EFFACESALADE et vous redonne en- 
core la main pour votre deplacement. 

EFFACESALADE commence par 
■ gommer » la salade rencontree par la 
tortue (GC), reconnalt la position de la 
tortue par ses coordonnees (POINT 
POSITION), annule lordre de gom- 

mer (LC) et envoie un signal sonore 
(BEEP). Puis la procedure examine 
lensemble du nombre de salades. Si 
celui-ci est nul, vous avez gagne, si- 
non, il vous redonne un lemps maxi- 
mal et augmente le score d'une va- 
leur. Une fois la procedure executee, 
elle revient au programme qui l'a ap- 
pele (DEPLACE). 

Les versions de LOGO 

Le jeu de tortue perdue dans un 
champ de salades a etc ecrit dans une 
ancienne version de LOGO. Pour 
l'adapter selon des versions plus re- 
centes, U faut deja savoir que rinstruc- 
tion DONNE est desormais rempla- 
cee par RELIE en Apple Logo. Si vous 
desirez ajouter de la couleur, vous 
pouvez joindre a la procedure Jeu, 
apres l'arrichage des salades, deux ins- 
tructions: FFO x (de 1 a 6) et FCC x 
(1 a 6]. La premiere fixe une couleur 
du fond de l'ecran, et la seconde la 
teinte de la tortue. La derniere version 
Apple Logo accepte pour le fond de 
l'ecran 1'ordre FFOND x. 
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POUR SCORE 
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FIN 
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UN JEU DE MORPION 
EN TROIS DIMENSIONS 

Fruit de nombreuses annees «d'intenses reflexions », le jeu 

du Morpion est entre dans-1'ere electronique et de l'espace. 

Le void en trois dimensions. 



Qui ria jamais joue au morpion pen- 
dant les cours de philosophic ou de 
mathematiques ? Ce jeu celebre a sti- 
muli I'imagination de plusieurs gene- 
rations de «cancres». II en existe 
mainlenant plusieurs versions qui dif- 
ferent les unes des autres par la tailk 
de la grille, voire par les regies du jeu. 
L'ordinateur a permis de lui rajouter 
une troisieme dimension. 

Mais les 3D Tic lac Toe comme di- 
sent les Anglo-Saxons restent genera- 
lement tres limites. Les grilles sont au 
uombre de 3 ou 4 et le premier a rea- 
liser un alignement a gagne. 

Nous avons ete plus ambitieux en 
voulant realiser une nouvelle version 
de ce jeu qui permet des parties com- 
pletes jusqu a epuisemcnt de tous les 
alignements possibles. II existe mal- 
gre tout des contraintes qui n'ont pas 
permis une optimisation complete du 
programme. Nous nous sommes ren- 
dus compte que les alignements de 4 
points sur une longueur totale de 
cinq, representent Ic meilleur choix 
pour combiner interet du jeu et tacti- 
que plus evoluee que dans la majorite 
des versions existantes. Apres re- 
flexions, nous avons retenu les condi- 
tions suivantes : 

— le programme est repliquant, c'est- 
a-dire qu'il est possible de faire une 
partte a un seul joueur contre la ma- 
chine. 

— laire dejeu est formee par un en- 
semble de cinq grilles de 5 x 5 lignes. 
La taille de l'ecran n'a pas permis la 
mise en place d'une aire plus com- 
plexe sous peine de perdre toute visi- 
bility 
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— les coups ne sont pas places a I'in- 
terieur des carres des grilles, mais a 
rintcrsection des differents segments. 
Certe disposition permet de gagner un 
point dans chaque dimension. 

— un alignement de quatre nceuds 
du reseau dans I'une quelconque des 
dimensions de l'espace, marque un 
point. Si cet alignement est complete 
a 5, un point est egalement valide. 

— un nceud du reseau est repere par 
ses coordonnees cartesiennes classi- 
ques selon les axes X.Y.Z. Les valeurs 
de ces coordonnees etanl comprises 
entre 1 et 5. 

Dans un premier temps, le pro- 
gramme est ecrit en Basic. De ce fait, 
la technique de jeu de l'ordinateur 
n'est pas la meilleure possible. Les 
essais que nous avons r£alis£s en cla- 
borant une tactique globale tenant 
compte de la configuration de ia par- 
tie |du type de celle employee par les 
jeux de dames ou d'echecl ont montre" 
que les temps de reponse de la ma- 
chine deviennent inacceptables (30 
secondes par coups). 

La seule solution est d'ecrire le pro- 
gramme en assembleur, dans ce cas le 
morpion devient un excellent jeu qui 



n'a pas besoin de beaucoup de temps 
de -reflexion*. En contrepartie, le 
programme n'est plus adaptable a 
d'autres machines quel APPLE 11. La 
version proposee est une version Ba- 
sic dont la tactique dejeu est un bon 
compromis. Le niveau de l'ordinateur 
est suffisant pour en faire un adver- 
saire assez coriace. 

U ne option du programme permet 
de jouer a deux, lordinateur sbccu- 
pant dans ce cas de comptabiliser les 
points. 

Structure du programme 

Le programme est constilue de trois 
parties. Le fichier de table de forme, 
contenant la croix, le carre 1 , et leschif- 
fres 1, 2, 3, 4, 5. Rappelons qu'il n'est 
pas possible sur 1'Apple II, de mixer 
texte et graphiques. II faut avoir re- 
cours (en Basic} au precede* des tables 
de formes et des instructions DRAW 
et XDRAW de l'Applesoft. 

Le programme principal est depen- 
dant d'un petit chargeur qui slocke la 
table de formes |TMO| el initialise les 
pointeurs necessaires. 

Schematiquement, le programme 
contient les modules suivants : 

— recherche d'un point valide 

— entree des coordonnees et traite- 
ment d'erreur 

— mise S jour du score 

— fin de partie 

— jeu de l'ordinateur 

— affichage de la grille 

— affichage d'un coup 

A noter qu'en cas de modification 
du programme, il faut proteger la 
page technique haute resolution a 
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1 aide de Himem ou Lomem. Sinon, 
les variables et tableaux vont l'envahir 
el la visualisation de la partie serait 
perturbee. 

Lors de l'entree du listing, U est pos- 
sible de gagner de la place memoire 
en dimensionnant les tableaux a 5 et 
sous forme entiere %. Le programme 
AOFT du TOOL KIT permet egale- 
ment de compresser un peu le pro- 
gramme au detriment de la lisibilite. 

Adaptation 

Seule la partie graphisme est incom- 
patible d'une machine a l'autre. 

L'algorithme du trace de la grille 
reste toutefois valable et les symboles 
des joueurs peuvent etre obtenus en 
redefinissant des caracteres. A ces 
conditions et en changeant HTAB et 
VTAB par leurs equivalents, le mor- 
pion tournera sur n'importe quelle 
machine disposant d'une douzaine de 
Koctets de memoire utilisateur. 

Compilation 

D'apres les tests effectues, la presente 
version du morpion s'avere un adver- 
saire plus qu honorable. Mais le 
temps de reponse entre deux coups 
est de l'ordre de dbc a quinze secon- 
des, Une partie complete ( 124 coups) 
dure environ quarante minutes. La 
compilation est un moyen commode 
daccelerer ['execution. 

Si vous disposez du compilateur 
TASC, void la demarche a suivre : 
FILE: MORPION 3D 
OBJECT FILE: (RETURN! 
MEMORY USAGE: NO 
LIBRARY: (RETURN| 
PROGRAM; HGR1 
VARIABLES: (RETURN] 
OPTIONS: (RETURN) 
A I 'execution, U faut suivre la proce- 
dure suivante : 
bloadTMO,A$300 
poke 232,0 
poke 233,03 
bload runtime 
brun morpion 3dobj 

Le traitement des coups est environ 
quatre fois plus rapide. 

Mais attention, le code compile est 
bien loin d'avoir la qualite et meme la 
rapidity d'un programme equivalent 
ecrit directement a l'aide d'un asseni- 
bleur. 

Notons pour terminer que si vous 
jouez seul contre I'ordinateur, celui-ci 
est toujours le joueur numero 1 . 
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GOLDEN N" 5, MA! 1984 



69 



iTffij g^ 



i < i on 

3 CM 
3 THEN 

• CI 



V2«C<lORV0*A»aOR 
VI « B > 5 OR V2 • C > 3 THEN 
Al - 3i OOTO 127 

I2d Al - P(WO I A.W1 • B,V2 t C> 

127 I - 2i OOSUB 300 

I2S IF VO • A t I OR VI • I 
V2 • C < 1 OR VO ■ A > 
Wl • ■ > 3 OR V2 • C > 
A2 - 3i SOTO ISO 

1?» A? • P<VQ • A.V1 • 8.V2 

130 I ■ 3i OOSUB 300 

... ,* ........ w ... . n - • m 

V2 • C * I OR VO • A > 50i 
VI • B > S OR U2 • C ) 3 THEN 
A3 - 3 i GOTO 133 
13? A3 ■ P(W0 • A, VI • B,V2 • C> 

133 I - - I i GOSUB 3O0 

134 IF VO • A < I OR VI • ■ < I Oft) 
V2 • C < I OR VO • A > 9 OR 
VI»B>90RV2'C>a THEN 
A3 " 3i QOTO 13* 

133 A* ■ P1V0 • A, VI ■ B,V2 
13* 1 - - 21 OOSUB 30D 

137 IF VO • A t I OR VI • B < I OH 
V2«C<tORVO'A>3 0R 

VI • B > 5 OR V? « C i a THEN 
*3 - J i BOTO 139 

138 A3 - P(VO • A,VI • B.V2 

139 | - - 3i OOSUB 300 

140 IF VO • A < I OR VI » I 
V2 • C < 1 OR VO • A » 
VI • B > 3 OR V2 • C > 
A* - 3i GOTO 142 

141 A* - P(V0 • A, VI • B,W2 
142 



C> 



• c» 

< I ON 
3 OR 
3 THEN 

• CI 
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F Al - Q ANO A2 » t AND A3 - 
I TKN I - li OOSUB 300 IVO - 
VO • AlVI - VI » BiV2 • V2 • 
Cl GOTO 310 

|43 IF Al ■ ANO A2 - 1 ANO A4 - 
I THEN I - 11 OOSUB 300 .VO - 
VO » AlVI - VI • BiV2 • V2 • 
Ci GOTO 310 

144 IF Al - I AND A2 - 1 ANO A4 - 
THEN I - - ll OOSUB 300 iV 
• VO • AiVl - VI • BiV2 • 
W • Cl BOTO 310 

143 IF Al - I ANO A4 • I AND A3 - 
TUN I - - 2i OOSUB 300 IV 

- VO i AlVI - VI • BiV2 - 
V2 • Ci GOTO 310 

I4« IF Al - 1 ANO A4 - AND A3 - 

1 THEN I - - I i OOSUB 300 IV 
u - VO - AlVI ■ VI • BlV2 — 
V2 • Cl GOTO 310 

147 IF A4 - AND A3 - I AND A* - 
I THEN I • - I i OOSUB 300 IV 

- VO • AlVI - VI • BiV2 - 
V2 • Ci GOTO 310 

MB IF A4 - I AND AS - ANO A* - 

1 THEN 1 - - ?i OOSUB 300 iV 
- VO • AlVI - VI • BlV? - 
W2 • Cl GOTO 310 
IFM. I ANO A9 - I AND A6 - 
THEN I - - 3 i OOSUB 300 iV 

- VO • AlVI - VI . BiV2 - 
V2 • Ci GOTO >I0 
IF Al ■ I ANO A2 - AND A3 - 

1 1HEN I ■ 2l OOSUB 300 iVO - 
VO ' AiVl • VI » BlV2 - V2 • 
Ci QOTO 310 

IF Al - I AND A2 - I ANO A3 - 
THEN I - 3i BOGUS SOOiVO - 
WO • AiVl - VI • B|V2 » V2 • 
Ci GOTO 310 

IF Al • I ANO A2 • I AND A4 - 
THEN I - - It OOSUB 300 iV 
- VO • AiVl • VI • BiV2 - 
W2 * Ci GOTO 310 
NEXT 6 
FOR - I TO 2*1 I - I 

- I I OOSUB 300 

IF UO • A * I OR Wl • B < I Off 
U2 • C < I OR UO • A ) 3 OR 
Ul • B > 3 OR U2 t c > 3 THEN 

Ot - 3i GOTO 138 

137 01 - PCUO • A. -H • 8.U2 • C> 

138 I » 2l OOSUB 300 

139 IF UO * A < I OR Ul • B < I Oft 
U2 i C • 1 OR VO • A I 3 OR 
Ul • B > 3 OR W3 ■ C > 3 THEN 
07 • 3i GOTO 161 

140 D2 - P<U0 • A,ui • B.U? • C> 
I - 3 i GOSUB 300 

IF UO • A ( 1 OR Ul • ■ i I 01 
U2 • C < I OH WO * A ■ 3 Of) 
Ul • 8 > 3 OR U2 • C > 3 THEN 
03 - 3> SOTO 144 
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SI 



132 



133 
134 
133 
ISA 



1*1 

142 



1*3 



164 



163 03 - PIWO • A.UI • E,U2 • C) 
1*4 IF 01 - AND 07-2 ANO D3 - 
THEN I - li OOSUB 300 tUO - 
UO • AiUl - Ul • BiW2 - U2 • 
Cl GOTO 311 

IF 01 - 2 ANO 02 - AND 03 - 
THEN l-2l GOSUB 300 lUO - 
WO • AiUl • Wl • BiU2 • U2 • 
Ci GOTO 311 

IF 01 - ANO D2 - 2 ANO D3 - 
2 THEN I - li GOSUB 3O0iWO - 

W SuWiu "' ' BlU2 " U * ' 
IF 01 - 2 ANO 02 * 2 AND D3 • 
THEN I - 3i OOSUB 300iU0 • 
WO • AiUl - ui . BiU2 - U2 • 
Ci QOTO 311 

IF 01 - 2 AND D2 ■ ANO D3 ■ 
2 THEN I - 2 i OOSUB 300 lUO - 
WO • AiUl - Ul • BiU2 - U2 • 
Cl GOTO 211 
NEXT G* 

FOR - I TO 24il - I 
I 72 I • I i GOSUB 300 

173 |F VO < A < 1 OR VI • B ( 1 OR 
u? • C < 1 0* VO • A > 3 OR 

VI • B ) 3 OR V2 • C > 3 THEN 
Al - 3i OOTO 179 

174 At - P(VO f A, VI • B.V2 • C) 
179 I - 2 i OOSUB 300 

17* IF VO ■ A < I OR VI • B < I OR 
V2 • C 1 I OR WO * A i S OR 
VI*B>90RV2*C>3 THEN 
A2 ■ 3) GOTO 178 

177 A2 - P'VO • A.VI • B,V2 • C> 

I7B I ■ 3i OOSUB 300 

179 IF VO • A < I OR VI ■ B t I OR 
V2 • C < I OR VO • A > a OR 
VI*B>aORV2*C)3 THEN 
A3 - ll GOTO IB1 

ISO A3 - P(VD • A.VI • B.V2 • C> 
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170 

171 



IV2 - W2 • 



IBI 

112 



IB* 

183 



1 - - 1 1 GOSUB 300 
IF VO * A < I OR VI • B < I OR 
V2 " C < I OR VO • A > 5 OR 
VI • • > 3 OR V2 • C > 3 THEN 
A2 - 3i OOTO IB4 
83 A4 - P(VO • A, VI • B,V2 • C> 
■ - 2 1 OOSUB 300 
FVO*A<lORVI<B<10R 
U2tCllORVO»A>30R 
VI * B » 3 OR V2 • C -3 THEN 
A3 - 3i OOTO 187 

IB* A3 > P(V0 • A. vi • 8,V2 • C> 

IB7 I - - 3i GOSUB 300 

188 IF VO • A ( I OR VI • B < I OR 
V2 • C ( I OR VO • A > 9 OR 
VI • B > 9 OR V2 « C > 3 THEN 
A* - 3i GOTO 190 

IB? A* - P'VO * A, VI • 8,V2 • C> 

190 |F Al - 1 AND A2 - ANO A4 - 
THEN I - - ll OOSUB 300 IV 

- VO • AlVI • VI - BlV2 • 
V2 ' Ci BOTO 310 

1*1 IF Al • ANO A2 - AND A4 - 

1 THEN I > 2i OOSUB 300iVO - 
VO * AlVI • VI * BiV2 • V2 * 
Cl OOTO 310 

1*2 IF Al - AND A2 - ANO A3 * 
I THEN I • I i OOSUB 300 iVO - 
WO • AiVl - '.'1 • BtV2 — W2 • 
Cl GOTO 310 

1*3 IF Al - I AND A4 - AND A3 - 
THEN I - - 2i OOSUB 300 iv 
• WO • AiWl - VI • BiV2 • 
V2 • Ci OOTO 310 

1*4 IF A4 - I ANO A3 - ANO A4 - 
THEN I - - Si OOSUB 300 iV 
- VO • AlVI - VI • BiV2 - 
VI • Ci GOTO 310 

193 IF A* - AND AS - I ANO A6 - 
THEN 1 • - li OOSUB) 300 IV 

- WO • AlVI - VI * BiV2 • 
V2 • Cl OOTO 310 

I** IF A4 - AND A3 ■ ANO A* - 

1 THEN I • - I l OOSUB 300 iV 
- WO • AlVI - VI • BIV2 - 
V2 • Ci BOTO 31 

197 IF A4 - AND AS - AND A* ■ 
THEN I ■ - I) OOSUB 300 iV 
- VO • AiVl * VI • BiV2 - 
V2 • Cl BOTO 310 

1*6 IF A4 - ANO Al - ANO A2 - 
THEN I - li OOSUB 300 iVO * 
VO • AlVI - VI • BlV? • V2 • 
Ci OOTO 310 

|»* IF A3 * ANO Al - ANO A2 - 
THEN I - ll OOSvB 300 IVO - 



WO * AiWl - VI 
Ci GOTO 310 

204 NEXT 

208 DU - 

20* UO - INT < RND (l» • 3i • I I 
Ul - INT I RND <!> • S> • I 
■U2 - INT < RND ' I ■ • 9> • 
I iWO ■ UOiWI - Ul iV2 - U2 

210 OU - DU • I 

211 IF Ul ' I OR U2 ■ I OR UO < 

I OR UO > 9 OR Ul > 3 OR U2 > 
3 OR PfUO.Ut ,II2> * » THEN 

212 HTAB (2011 VTAB (23Ji PRINT 
U0|U1 itn 

213 VO - UOiVI * Ul iV2 ■ u? 

214 GOTO 22 

300 ON G GOSUB 41,42,43,44,43,4* 
,47, 48. 49, 30,91 ,92,53,34,93, 
3*,a7.aB.a9,*0.*l.*2,«3.*4,* 
S,*«i RETURN 

310 UO - VOlUl - VI iU2 - V2l VTAB 

<22)i HTAB *20)l PRINT U0|U1 
lU2i GOTO 22 

311 UO - UOiUI - Wl iU2 - U2i vtaB 

i22)i HTAB (20)1 PRINT UOiUI 
|U2| IF INT < RND (0) • 3) • 

1 ■ ? THEN WO - UOlVl - Ul iV 

2 - U2 

312 GOTO 22 

• 10 

7SVNTAX ERROR 

IPREO 

»CALL -4(131 

•02FF 

02FF- 00 



0300- 0? 00 10 00 1C 00 2* 00 

0309- 20 00 3A 00 4fl 00 33 00 

■ 

0310- IC IC 9* 2A 48 OE 1C 1C 
0318- OC OC 07 00 12 3F 2* 24 
0320' 2D 20 3* 3* 27 00 0* 34 
032B- ?4 24 SF 0* 00 20 ?D 3F 

- 3F *S *3 OC DC E4 3F 7E 



■ 

0338- 33 00 70 2D 80 *? 6* IB 

0340- *7 30 08 CC 38 BF D3 00 

0348- 4* 21 24 24 3C IE IE 3E 

0390- 33 20 20 20 00 70 2D OC 

0338- 64 IB 3F *C 24 ?C 2D 03 

03*0- 00 fF 00 00 FF FF 00 00 
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Pour en savoir plus sur le Club Apple ■ le fruit de la passion - et connaitre tous les avantages que nous reservons aux 
membres du club, decoupez des aujourd'hui le bon et retournez-Ie a Club Apple, avenue de I'Oceanie - ZA de Courtabceuf - BP 131, 
Les Ulis cedex 91944. Vous recevrez sans engagement de votre part toutes les informations pour devenir membre du club. 
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« MES CHERS CONCITOYENS » 



Un nouveau programme appele 
■ Campaign Manager* (Dirigeant 
d'ime campagne... politique) a permis 
a des candidats americains de gagner 
un impressionnant nombre d'elec- 
tions durant lannee 1983. Le pro- 
gramme vendu 750 S et qui « tourne » 
sur un IBM PC ou sur un Apple II, 
permet aux candidats politiques de 
monter les fondations d'une campa- 
gne et de determiner par les scrutins. 
1 esprit des votants. En particulier, le 
logiciel aide les aspirants politiciens a 
se souvenir de leurs donations, de re- 
mercier les volontaires, de preparer 
un rapport de tresorerie selon les li- 
gnes de conduite ordonne par 1'Etat 
ou de prevoir un budget pour la fabri- 
cation d'auto-collants. Developpc par 



Aristote Industries du Connecticut, 
Campaign Manager aide tellement les 
candidats qu'il permet aussi d analy- 
ser l'opinion publique selon les resul- 
tats des votes, les objectifs de la cir- 
conscription electorate et l'identifica- 
tion des votants qui reclament une 
-attention particuliere*. Certains 
hommes politiques americains ont 
reussi a gagner de nombreuses elec- 
tions grace a ce logiciel. 

Si le President Reagan gagne son 
prochain mandat grace a l'ordinatcur, 
il se pcut alors que tous les pays du 
monde se donnent la main pour faire 
appel a quelques instructions bien 
ordonnees pour determiner toute une 
vie... politique bien sur. Aristote Indus- 
tries- 



ATTENTION, FRACTIONS EN FOLIE 



La fievre de la fraction est en ville, la 
contagion est proche. Une fraction 
apparait a l'ccran, sa representation 
graphique apparait elle aussi instan- 
tanement, au milieu d'autres, erro- 
nees. Vous devez deplacer votre heros 
au-dessus de la bonne representation. 
Facile, surement pas, car des trappes 
son! sous vos pieds, que le temps im- 
parti est bient6t dcpasse, il faut avoir 



le reflexe intelligent. Pius vous pro- 
gressez. plus la resolution du pro- 
bleme est difficile. A partir de 7 ans 
sur Apple U et He. Prix : 350 F TIC. 
Spinnacker Ediciel 




THE BRIDGE 

Non, il ne s'agit pas d'une nou- 
velle prothese dentaire, ni dune 
nouvelle version du jeu de cartes et 
encore moins d'un pont recem- 
ment inaugure et installe sur les ri- 
ves de la Tamise. ■ The Bridge • est 
un programme qui permet aux uti- 
lisateurs de PFS d'extraire ('infor- 
mation de leurs fichiers PFS et de 
la transmettre a leur systeme de 
traitement de texte (Applewriter, 
Magicwindow) ou a des feuilles de 
calcul electroniques (Visicalc, Ma- 
gicalc) ou encore a un programme 
utilisateur acceptant le fichier texte 
ou DIE Ainsi, vous pouvez tracer 
vos courbes avec Visiplot a partir 
de donnees chiffrees de votre fi- 
chier PFS. Vous pouvez envoyer 
des lettres de relance, vos rapports 
ecrits avec Applewriter aux per- 
sonnes dont les adresses se trou- 
vent dans votre fichier PFS. reuti- 
liser les donnees chiffrees de PFS 
dans Visicalc ou Magicalc ou en- 
core faire du mailing a partir des 
adresses en PFS. Pour Apple II + et 
lie. Prix: 600 FTTC.B/P 



MS-WIN ADOPTS 
PAR IINDUSTRIE 
EUROPEENNE 

1 2 societes europeennes ont adop- 
te l'environnement MS-WIN deve- 
loppe par Microsoft pour leur ordi- 
noteur. Rappelons que MS-WIN 
est une extension graphique au 
systeme d'exploitation MS-DOS. 
Ainsi, Thomson pour son Micro- 
Mega 16, Symag pour son Orchi- 
dee, Goupil pour son 3, Olivetti 
pour ses M24 et 21, Compudata 

pauF §8R Mb §y§terB I Nekia 

(Finlande), Triumph-Adler, Sie- 
mens, Kontron, Olympia, Act pour 
l'Apricot et, enfin. Northern Tele- 
com ont tous signe l'accord. 
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APPLE PARLE 
A ETHERNET 

EN -link commercialise une inter- 
face Ethernet pour les micro-ordi- 
nateurs Apple qui permet a leurs 
proprietaires d'utiuser le reseau 
local en ajoutant une simple carte 
elcctronique dans un support in- 
terne. 

Les caracteristiques de cette in- 
terface renferment une memoire 
tampon de 8 Koctets de RAM, des 
modes d'interruptions contr&les 
par un logiciel et un programme 
pour le transfert de donnees. 

Prix: 1250$. EN-Link. 4706 
Bond, Shawnee. KS 66203. 



W328& 



CXSYSTfiME 
SUR MACINTOSH 

Cx Systeme sur Macintosh est 
plus qu'une simple adaptation du 
produit initialement developpe 
pour Apple II. Tbutefois, il retient 
les principales caracteristiques du 
logiciel, soit la gestion de fichiers, 
Tintegration des calculs et du trai- 
tement de texte et la liaison entre 
fichiers- Mais les possibiiites offer- 
tes par Macintosh et sa philosophic 
d'cmploi conduisent a des muta- 
tions importantes de CX Systeme. 
Tout d'abord, le modele de fichier 
nest plus une simple liste de rubri- 
ques mais un veritable document 
pouvant inclure non seulement 
des champs de variables mais aussi 
des textes et des elements graphi- 
ques. Ces champs peuvent etre sai- 
sis ou calcules, ou encore preleves 
dans d'autres fichiers ou d'autres 
documents. Enfin, les possibiiites 
d'automatisation des taches repeti- 
tives sont assez etendues. Elles per- 
mettent une adaptation du pro- 
gramme. 

CX Systeme sur Macintosh uti- 
lise 1'ensemble des possibiiites du 
nouveau micro-ordinateur tels que 
le menu, contr61es, fenetres, ico- 
nes... Aucun codage n'est neces- 
saire pour manipuler les elements 
du programme. CoTitfdli X. 



MAIS QUI A ENLEVE LA BELLE LILY? 



Les Sherlock Holmes de la chaise 
longue el de I'ecran pourront mener 
1 enquete que vous propose le logiciel 
Spinnaker commercialise par Ediciel. 
Une passionnante enquete va vous 
mener de 1' interrogation des suspects 
a la fouille de la maison en passant par 
la confrontation avec des personna- 
ges peu engageants. II ne vous faudra 
rien negliger : indices, empreintes, tra- 
ces, tout est a-etudier, rien a rejeter. 



Talkie-walkie, voiture, banque de 
donnees, appareil photo, tout est four- 
ni dans le produit. 

A vous de jouer, de penetrer dans 
un univers de son, de lumiere, dama- 
ges, de tout noter sur le guide d'en- 
quetes qui vous est remis et de faire 
preuve d'intuition, de finesse, de per- 
severance pour retrouver Lily le dau- 
phin. A partir de lOanssur Apple II 
etlle. Prix; 450 FTTC 




SUR LES TRACES 
DU DEIRDRON 

Le Deirdron est par la, ou ? four le 
retrouver, il va falloir passer au tra- 
vers de bien des epreuves. 

Apres avoir navigu£ dans le froid 
et dans le brouillard a bord d'une 
navetlc spatiale, vous allez devoir 
parler des langues que vous ne 
connaissez pas ; traverser des con- 
trees ou vous renconlrerez des sec- 
ies de marchands avec lesquels il 
vous faudra negocier, evaluer, cal- 
culer, achcter au meilleur prix, 
vendre au meilleur cours afin de 
progresser, avancer et atteindre 
I' inaccessible. 

A partir de 1 ans sur Apple II et 
lie. 

Prix : 500 F TIC. Spinnacker Edi- 

eiel 



CACHE-CACHE 

Version francaise de Succession. 
Cache-Cache vous compare a un 
super-programme ur dotedanten- 
nes extra-sensorielles. Le president 
a fait appel a vous pour eliminer les 
«bugs » dans un programme ultra- 
secret. Ces bugs sont numerates et 
vous devez les eliminer dans l'or- 
dre. Car, sinon ils reapparaitront de 
plus belle. Tbut ira bien tant que 
vous n'aurez pas le chef program- 
mer a vos trousses, jaloux de vo- 
tre intuition, de vos cellules grises 
mais surtout, de la mission que 
vous a confiee le President. Pour 
lui. le Bug a eliminer, e'est vous. Le 
jcu comporte quatre niveaux de 
difficultes ou il y a toujours plus de 
bugs a eliminer dans un delai de 

plus en plus court. 
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DES LOGICIELS EDUCATIFS : TOUT UN PROGRAMME 



Word Attack est un programme 
educalif pour les enfants de 8 a 16 ans 
qui contient 675 mots groupes en ni- 
veaux ascendants de difficultes. Qua- 
tre domaines d'utilisation ont ete pre- 
vus pour ce logiciel. 

Le premier est simplement un affi- 
chage de mots, de leur signification et 
de phrases illustrant a 1'ecran l'usage 
du mot. Le second est une sorte d'exa- 
men a multiple choix. 

L'erudiant selectionne la definition 
qu'il estime correcte d'un mot et la 
compare a la reponse de I'ordinateur. 
Le score est enregistrS par I'ordina- 
teur et affiche a 1'ecran- Le troisieme 
domaine concerne la phrase a cora- 

FeCfSli UVCL uli iliui iriciiN^uaiii tjttC tea 

etudiants frappent sur le clavier de 
I'ordinateur. 

Enfin, si les eleves sont des fanati- 
ques des jeux video, la section 4 du 



logiciel propose un jeu d'arcade qui 
renforce le vocabulaire acquis par 
l'eleve- 

Ce programme est disponihlc pour 
les ordinateurs Apple. IBM et Com- 
modore 64 au prix de 50 $. 

Meme si ce programme est pour 
l'instant en anglais, il peut 6tre fort 
inleressant pour les etudiantsde lan- 
gues etrangeres de tout niveau. 

Math Blaster a pour objeclif d aider 
les pauvres eleves a ameliorer leurs 
resultats en arithmetique: addition, 
soustraction, multiplication, division, 
fractions, decimates et pourcentage- 
Developpe pour les enfants ages de 5 
all ans, il presentc 600 problemes 
eroupes en famille et de niveau de dif- 

ni mil ii.ii_iiiii.iiin 

Comme Word Attack, le program- 
me est divise" en 4 parties. Le Look 
and Learn presente un ensemble de 
concepts mathematiques. ■ Build 



your Skill* regroupe des problemes 
qui sont affiches sur l'ecran que 
l'eleve doit resoudre. Challenge Mis- 
sing contient des problemes dont une 
parlic est absente. 

Bien entendu, lenfant doit trouver 
la reponse. Math Blaster est la partie 
ludique du programme- Lenfant tire 
sur la bonne reponse dun probleme 
au moyen d'un petit bonhomme ins- 
talledans un canon. 

Disponible pour les micro-ordina- 
teurs Apple, IBM et Commodore, son 
prix de vente est de 50 $. 

Comme son predecesseur, ccs deux 
logiciels sont modifiables par les pa- 
rents ou les professeurs afin de per- 
sonnaliser 1c logiciel ou accroilre la 

Educational Software, Davidson and 
Associates, 6069 Groveoak Place, app 
12, Rancho Palos Verdes, CA 90274, 
U.S.A. 



pour votre micro-ordinateur 

UNE GAMME D'lMPRIMES EN COIUTIIUU OU EN LIASSES 



30 MODElES EN 
50 VERSIONS 
de 1 -2 on 3 ex. 
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DEUX EXPOSITIONS 

INTERNATIONALES 

SUR LA MICRO A PARIS 



Deux grandes manifestations marqueront le monde de 
la micro-informatique pendant le mois de mai 1984. La 
premiere qui se deroulera du 14. au 19 mai est la session 

e Printemps du Sicob. consacree aux micro-ordinateurs 
et aux programmes standards pour les ordinateurs ou 
progiciels. ■ Special Sicob » s'adresse en priority aux uti- 
lisateurs professionnels de l'informatique et plus particu- 
lidrement aux decideurs des grandes entreprises, aux 
patrons de PME-PMI et aux membres des professions 
liberates- Un service d'information occupera 1 000 m 2 . 
Des consultants appartenant a des organismes profes- 
sionnels independents et representant 12 secteurs d'ac- 
tivite* repondront a toutes les questions sur les mcthodes 
a suivre et les ecueils a eviter pour une insertion reussie 
de 1'ordinateur dans l'entreprise. fetalis sur 3 etapes au 
CNIT a la Defense, 232 exposants participeront a cette 
manifestation dont l'entree sera au prix de 50 F pendant 
lesjourneesprofessionnelles|du 14au 17mai)etde 15 F 



les deux derniers jours. Moyens d'acces: RER (Station 
Paris La Defense), train (Gare SNCF de La Defense par 
Paris St-Lazare ou St-Cloud Versailles), automobile. 

I i fannnJo ovru-tcjtjrin an com 4 ca Q* AHj»)On l-*»tt#> 

La seconde exposition en sera a sa 9* edition cette 
annee. Micro-Expo qui se deroulera du 22-26 mai au 
Palais des Congres a la porte Maillot, est consacree aux 
produits materiels et logiciels pour le grand-public. 300 
exposants francais et strangers se partageront quelques 
7700 m* afln d'offrir aux 50000 visiteurs souhaites un 
panorama complet du monde de la micro-informatique 
non professionnelle. Durant ces cinq jours, de nombreu- 
ses conferences auront lieu autant sur des themes gene- 
raux comme le choix d'un micro-ordinateur que sur des 
sujets precis tels que la micro et la meclecine ou les offi- 
cines ou encores des initiations a difffirents langages. Si 
vous n'avez pas pu vous procurer une invitation gratuite, 
vous devrez dfibourser 30 F pour entrer et 100 F pour 
assister a toutes les conferences de votre choix. 
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A 

A.C.T. FRANCE 

ADD-X SYSTEMS 

AFIN 

AGENA 

ALPHA MICRO 

ALPHA SYSTEMES 

ALTOS COMPUTER 

SYSTEMS 
ANDERSON JAC0BS0N 
ANSWARE DIFFUSION 
APPLE SEEDR1N 

ATARI 

Axa 



BANQUEET 

tNFORMATKKJE 
BELL ET HOWELL 
BMI 

BROTHER 
BULL 



3D448 
3F649 
3E 550 
3 A 122 
3F850 
3 A 120 
3C340 
3C360 
3ES1S 
3D440 
3E510 
3E512 
3F631 
3E549 



3 A 130 

3C389 
3E529 
3F604 
3F 606 



BUREAU ET 

INFORMATION 
BUREAU GEST10N 
BUREAUX DE FRANCE 
BURROUGHS 



CADO SYSTEMS 
CANON FRANCE 

CBS ELECTRONICS/ 

IDEAL LOI&RS 
C.E.G.1. -en 
CERMIA 
CHAUV1N YA 
CIT ALCATEL 
ILAI COMMODE 
CONTROL DATA FRANCE 
CONVENTION 

INFORMATION 
CSM SOGEOAC 

ADRES&NG 



DATA FRANCE 
DATA GENERAL 
FRANCE 



DATA RECALL 3 C 349 

3 A 130 DATATEL 3 E 538 
3 D 424 DECISION INFORMATIQUE 3 D 428 

3 F 629 D.G.T. 3 F 614 

3D4Q2 dif electronic 3D460 

DIGITAL EQUIPMENT 3 B 203 

FRANCE 3 B 200 

3D 43) DiRECO INTERNATIONAL 3 C 344 

3 E 532 DISTRIBUTION 3 F 627 

3 E 533 DOMEL 3 D 463 

DORET 3 C 326 

3 0420 DUNOD 3 E 558 
3F663 
3F535 E 

3 E 520 ECE 3 F 617 

3D405 ILESIECHOS 3 A 118 

3F630 EDIMICRO 3 D 45' 

3 0416 EDISOFT 3 C 367 

EDITIONS DU P.S.I. 3 0449 
3 A 135 ELECTR0NI0UE 

ACTUALTTES 3 C 343 
3D 413 ELECTRONIOUE 

INOUSTRIELLE 3 C 343 

ELECTRONIOUE SERGE 

3C343 DASSAULT 3D 414 

EPSON -TECHNOLOGY 

3 6 236 RESOURCES 3 B Z?5 



ERICSSON-FACIT 
ERN 



3D409 
3C348 



EURO COMPUTER SCH0P 3 438 
EUR0TRON 3 D 464 

EXPERTISES 3 B 227 

EXXON OFFICE SYSTEMS 3 F 648 
EYR0LLES 3 E 530 



F 

FEEDER 3 E 618 

FONTAINE ELECTRONIOUE 3 E 543 

FONTAINE 

INFORMATIQUE 3D 452 

FORUM INTERNATIONAL 3 442 

FUJI-ILM, 3F6S4 



GAULEE INFORMATIQUE 3 E 554 
GENERAL AUTOMATION 

FRANCE 3 B 222 

GEPSI 3D 400 

GESTiNFO 3 F 633 

GOAL COMPUTER 3 E 537 

GO INTERNATIONAL 3 F 655 

GOLDEN 3 E 522 

GOULD INFORMATIQUE 3 F 644 

GRID 3 F 660 
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HECTOR 

HENGSTLER 

HEWLETT-PACKARD 

FRANCE 
HEXAMATIC 
HITACHI FRANCE 

I 

ISM FRANCE DIFFUSION 

ICL FRANCE 

I.S.T.C 

ILLEL INFORMATIOUE 

INFOLOGIE 

INFORMATIOUE 

ELECTRONIQUE 

FRANCAISE 
INFORMATIOUE FRANCE 
INFORMATIOUE 

PROFESSIONNELLE 
INTERSIS PERSONAL 

COMPUTER CENTER 



3E556 
3E653 
3C300 
3C302 
3F632 
3F621 



JACQUARDSYSTEMES 3 E 521 
J.M.R. 
(Systtmestfe Bureau) 3 f 642 



K.A. - L'INFORMATIQUE 
DOUCE 3D 406 



3D459 



LEANORD 3C322 

LED MICRO 3C342 

LIFEBOAT 3 F 634 
LOGABAXISociete 

nouvelle) 3 F 610 
LOGICIELSET SERVICES 3 F 625 

LT.A. 3 E 528 



M 

3 M FRANCE 

(Deparlemeni 
■ TELEMATIQUEi 
3 M FRANCE 



3F652 
3D444 



McGRAWHILL 

MAI FRANCE 

MAG FRANCE 

MANNESMANN TALLY 

MANUOAX FRANCE 

MBM 

M2C2 FRANCE 

M3C 

MEG ALPHA 

INTERNATIONAL 
MEMOREX 
MERCURESYSTEME 

INFORMATIOUE 
METRO LOGIE 
MICRELEC 
MICRO DATA 
MICRO DISPO 
MICRO-EXPANSION 
MICRO-INFORMATIQUE 

DIFFUSION 
MICROFRANCE 
MICROPRO 

INTERNATIONAL 
ILEI MONDE 



3E546 
3E507 
3C380 
3C3W 
3D466 
30468 
3 0466 
3C364 

3D434 
3E552 

3D423 
3D421 
3E531 
3D462 

3C316 
3C306 

3C328 
3E560 

3F 
3F616 
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A 

ADILOG 

ALPHA GRAPHIC 
AGFA GEVAEHT 
AMERICAN COMPUTERS 

AND ENGINEERS 
APERIA 



BIRDV'S FRANCE 

C 

C.E.I.G.E.L 
CENTRE 

INTERUNIVERSITAIBE 

DEBRETAGNE 

ICICB) 
CHUBB-SECURITE 
C.I.E.E. 



4B226 
4 A 103 
4 A 125 

4 A 114 

4B212 



■ B 220 



I MM 



4B223 
4 A 128 
4 A 116 



C.I.E.R. 
CIMAB 
COMPUSOL 
CNASEA 


DIFFUSION 

ATLAS 
DIGITAL 

RESEARCH 



4 A 105 
4 A 112 
4B232 
4 A 101 



E 

EUROPA 

G 

GCAM 

GRAFBX1 



4A113 I 



4B2O0 



INFOGRAPH 
INTERSYS CONCEPT 
INTERTECHNIQUE 



4 Ana 



4 A 100 

.1 ;■ i 



4 A 104 
4B230 
4 A 122 






ISTA-IMATIC 

J 

JEUX 
EI IMAGES 
DUXXI'SIECLE 

JISTRAL 

M 

MERUN GERIN 
METIER 

MANAGEMENT 

SYSTEMS 
MICRO VIDEO 
MGENTREPRISES 
MSI FRANCE 
MULT1LOG 

N 
NJ.P.S.I. 



4A110 



4 A 107 
4 A 134 



4 B233 



4B214 

4 A 102 
4B219 
4B235 
4 A 107 



■ _ ae 



I suite page 831 




78 



GOLDEN N 5. MAI 1984 




GOLDEN N' 5, MAI 1984 



79 



wadES^ 



MAI 1984 

13-17 mai - Anaheim (USA) 
5 e conference annuelle sur les graphi- 
ques sur ordinateur. 
Renseignements: SA. Mucchelli, Booz, 
Allen and Hamilton, 4330 East-West 
Highways Bethesda, Mp 20014, USA. 

1417 mai - Amsterdam [PB) 
Conference internationale sur les 
communications: ICC 84. 
Renseignements: M. Claasen, Philips 
Research Lab, PO Box 218, 5600 MD, 
Eindhoven, Pays-Bas, 
14-19 mai- Paris [CNIT) 
Special Sicob: Salon international 
pour les professionals de l'informa- 
tique. 

Fenseignements : Sicob, 4, place de Va- 
lois, 75001 Paris. 
15 mai - Paris 

Conference annuelle sur -Les Mi- 
cros rencontrent les grands systemes*. 
Renseignements: IDC. 12, avenue 
Georges V, 75008 Paris. 
16-18 mai - Paris 
Colloque international sur la modeli- 
sation et les outils logiciels d'analyse 
de performance. 

Renseignements: INRIA, BP 105, 
78153 Le Chesnay Cedex. 
17-18 mai - Uege (BelgiqueJ 
Symposium international sur la mo- 
delisation et la simulation des machi- 
nes clectriques sur ordinateur. 
Renseignements : H. Buysse, Univer- 
sity catholique de Louvain, Bat Max- 
well, place du Levant 3, B-1348 Lou- 
vain-la-Neuve (Belgique). 
21-25 mai - Perros-Guirec 
4' colloque international sur la fia- 
bilite et la maintenabilite. 
Renseignements: R. Goarin, CNET- 
Lab/ICM, BP 40, 22301 Lannion Ce- 
dex. 

22-24 mai - Paris 
5* conference internationale sur l'au- 
tomatisation d'assemblage. 
Renseignements: 1FS Conf, SEPIC {5« 
1CAA), 4t), rueauCrJuSee.Tsm rTl- 
ris Cedex 8. 
22-25 mai - Paris 
Micro- Expo 84. 

Renseignements: Sibex, 6-8, impasse 
du Cure, 75018 Paris. 



23-25 mai - Paris 

Productique 84. 

Renseignements: SEPIC, 40, rue du Co- 
lisee. 75381 Paris Cedex 8. 
23-25 mai • Biarritz 
l n colloque image sur le traitement, ta 
synthese, la technologic et les applica- 
tion?; 

Renseignements.: GRETSI, 7, chemin 
des Presses, BP 85, 06801 Cagnes-sur- 
Mer Cedex. 
23-25 mai - Nice 

Colloque international sur l'automa- 
tique appliquee. 

Renseignements: SEE. 48, rue de la 
Procession, 75743 Paris Cedex 15 

JUIN1984 



4-6 juin - Nice 

2' colloque de genie logiciel CGL'2. 
Renseignements: AFCET, boulevard 
Pereire, 75017 Paris. 
4-7 juin - Paris 
Capteurs 84. 

Renseignements: CESTA, 5, rue Des- 
cartes, 75005 Paris. 
5-7juin- Vail (USA) 
6' symposium IEEE sur les systemes 
de stockage de masse. 
Renseignements: Bernard T. O'Lear, 
NCAR, PO Box 3000, Boulder, CO 
80307, USA. 
6-7 juin -Metz 

JICAM 84; Journees Internationales 
sur la Conception Assistee par mini et 
micro-ordinateurs- 
Renseignements: Ecole Nationale d'ln- 
genieurs de Metz, JICAM. lie de Saul- 
cy, 57045 Metz. 
6-8juin-ComelItaIie) 
Conference de travail IFIP sur les 
robots industries dans la fabrication 
discrete. 

Renseignements: G. Gini, Diparli- 
mento di Electtronica, Folitacnino di 
Milano, Piazza L. da Vinci 32, 1 20 133 
Milano, Italic 
8 juin - Sophia Antipolis 

genie logiciel. 

Renseignements: AFCET. 156, boule- 
vard Pereire, 75017 Paris. 
13-15 juin -Nice 
Conference 84 sur les modeles econo- 



miques dynamiques et le controle. 
Renseignements: INRIA, BP 105, 
78153 Le Chesnay Cedex. 
19-22 juin Nice 

6* Conference internationale sur l'ana- 
lyse et I 'optimisation des systemes. 
Renseignements; INRIA, BP 105, 
78153 Le Chesnay Cedex. 
20-22 juin -PtkinlCN] 
1" Conference internationale sur les 
ordlnateurs et les applications. 
Renseignements: Tse-Yung Feng, 1604 
Stormy Court, Xenia, OH 45385, USA. 
22-24 juin - Lugano (CH) 
2* Symposium international sur la 
robotique et l'automatisation pour 
les tele-operateurs et les capteurs. 
Renseignements: International Asso- 
ciation of Science and Technology for 
Development, PO Box 354, 8053 Zu- 
rich (CH). 

25-27 juin - Toronto (CDN) 
2* Conference sur les systemes infor- 
matiques de bureau. 
Renseignements ; Yang-Chang Hang, 
Dept. of Electrical Engeneering and 
Computering Science, the Univ. of 
Santa Clara, CA 95053 USA. 
27-29 juin - Sophia- Antipolis 
Colloque international sur les aspects 
semantiques de la notion de types. 
Renseignements: INRIA, BP 105, 
78153 Le Chesnay Cedex. 



JUILLET 1984 

2-6 juillet - Budapest IHU) 

9* Congres mondial de la Federation 
internationale sur lc controle automa- 

tique. 

Renseignements : Eva Sos, Conf 
Bureau Computer and Automation 
Institute, Hungarian Academy of 
Sciences, Budapest. PO Box 63, Hon- 
grie 1502. 

9-27 juillet - Le Breau-sans-Nappe 
Cours sur la conception assistee par 
ordinateur: CAO/FAO 
Renseignements: INRIA, BP 105, 
78153 Le Chesnay Cedex. 
9-12 juillet - Las Vegas (USA) 
NCC' 84 : National Computer Confe- 
rence. 

Renseignements: AFIPS, PO Box 9658, 
Arlington VA 22209, USA. 
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NE PLUS TOUCHER 
UN CRAYON 

Rectifier un lexte, rajouter un pa- 
ragraphic, memoriser 100 pages sur 
quelques grammes de matiere ma- 

gnetique, le iraitcment de texle sur 
microordinateur, c'est deja une 

partie de 1'ccriture du XXI' siecle. 
ft)urquoi ne pas I'apprendre des 
maintenant? Sideg Formation pro- 
pose un stage sur Applewriter, l'un 
des trsitements de texte les plus 
populaires sur Apple, sous forme 
de deux modules. Le premier de 
douze heures a pour but de presen- 
ter le materiel et ses capacites, le 
logiciel d'application et son fonc- 
tionnement et l'accompiissement 
de travaux pratiques. Le second 
module de 12 heures egalement 
perfectionne et approfondil 1'etude 
du programme avec, par exemple, 
la creation de bibiiotheque de 
phrases, de recherches, d'exploita- 
tion de grille, du mailing et du tri... 
Prix de l'heure: 150 F/stagiaire. 
Sideg formation. 



ANALYSE ET 
PROGRAMMATION 
DUNE APPLICATION 

Le but de cette formation est de 
donner aux participants des 616- 
ments de methode qui leur per- 
mettront de gagner du temps dans 
la realisation de leurs applications 
et dans leur maintenance, Com- 
ment mener l'analyse d'un pro- 
bleme, comment et pourquoi rea- 
liser un dossier d'analyse, com- 
ment programmer pour faire 
moins d'erreur et gagner du temps, 
que faire pour permeltre ensuite la 

maintenance et revolution des pro- 
grammes sont les nombreuses 
questions auxquelles tenteront de 
repondre les enseignants de cette 
session. Du 10 au 11 mai. Prix: 
2000 F HT. Intralude, 



LE TRAITEMENT DE TEXTE 
EN DEUX JOURS 



Chaque secretaire risque dans l'ave- 

nir de «rencontrer» un systeme de 

traitement de texte pour faciliter ses 

travaux. Afin de faire face correcte- 
ment a une simple machine, Cegos 

organise un stage d'mitiation a la bu- 
reautique et au traitement de texte 
afin de faciliter l'adaptation des secre- 
taires et du personnel administrafif 
aux mutations du bureau. Le contenu 
de la formation prevoit la presenta- 
tion des possibility des materiels et 



des applications, des travaux prati- 
ques sur les machines, l'6tude de la 
compatibility avec d'autres peripheri- 
ques (lecteur optique, photocompo- 
seuse, ordmateurs...), les postes mul- 
tifonctions, le classement et larchi- 
vage electron ique, le traitement des 
communications et un detail interes- 
sant: les consequences sur la vie de 
bureau. 

Du 24 au 25 mai a Lyon. Prix: 
2940 FHT. Cegos. 



LANGAGE ASSEMBLEUR ET 
ENTREES/SORTIES 



Les fanatiques de I'electronique ai- 
ment connaitre et se ser\'ir de leurs 
machines a fond. Les participants a ce 
stage acquerront les bases du langage 
du microprocesseur 6502, cceur de 
i'Apple II, et decouvriront l'aspect 
materiel en etudiant les differents bus 
(donnees, adresse, controle) afin d'uti- 
liser les connecteurs d'extension de la 
carte mere avec le meilleur profit 
pour des applications personnelles ou 
specifiques (automatisme, synthese 
de frequence...}. 
Le programme prevoit letude de 



('architecture et du chronogramme 
du 6502, son langage, les methodes 
d'analyse et de programmation en 
langage machine, l'utilisation du 
moniteur et du mini-assembleur, la 
progranunation des connecteurs d'ex- 
tension et l'utilisation des interrup- 
tions. 

Les travaux pratiques concernent 
l'acquisition de donnees provenant de 
capteurs, la commande de moteurs et 
la synthese de frequence. Du 4 au 8 
juin. Prix:2500 F. Association «LVnet 
I Autre*. 



DE IART DE LA GESTION 

Les logicicls de tableaux de calculs 
electroniques deviennent de plus en 
plus populaires et entrent dans le 
monde de la finance par la grande 
porte. Visicalc, un des plus anciens, 
tout en 6tant encore largement en vo- 
gue, est simple a utiliser. 11 permet de 

r&a\iear ol Ao mnAiGfr Jnu« loc ta- 

reahser el de modifier tous les ta- 
bleaux de chiffres, d'effectuer des si- 
mulations de gestion, des modeles de 
prevision ainsi que des tableaux de 
bord financiers et previsionnels. Si 
vous souhaitez connaitre les secrets 



de l'usage de Visicalc, un stage est 
preVu le 15 et 16 mai & Paris. Prix: 
3500 FHT. 

Si vous preferez connaitre le manie- 
ment d'une des seules feuilles de cal- 
cul traduite en francais et adaptee a 
notre pays, Multiplan, un seminaire 

1o Hpiiv jnnn; du 1 7 su 18 mai PSt 
e deux jours, du 17 au 18 mai est 

prevu. Avec des exemples d'applica- 
tion sur micro-ordinateurs, vous de- 
viendrez rapidement un -apprenti* 
expert de la prevision financiere. Prix : 
35000 F HT. FDS. 
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INFORMATIQUE EN DORDOGNE 

Afin de scnsibiliser le public aux 
techniques informatiques en milieu 
rural dans le dfipartement de la Dor- 
dogne, l'association « Inf ormalique au 
quolidien» organise plusieurs stages 
de 5 jours avec possibilites d'heberge- 
menl el de nourriture en gites ruraux 
ou maisons d'hotes durant toutes les 
vacances d'et^. ftiur 1 680 F par per- 
sonne sans logis ni couvert, les stages 
ont pour objectif d'initier a la micro- 
informatique, de permettre a chacun 



d'assimiler la logique de programma- 
tion et de I'appliquer. Au programme, 
journees d' information, etudes du 
langage Basic, enchancements logi- 
ques et role du programme, elabora- 
tion de logiciel el manipulation de 
materiel. Pour les enfants de plus de 
sept ans, des ateliers leur permettront 
de sa familiariser avec les machines et 
de jouer a l'aide de logiciels ludiques. 
Prix : 40 F HT. L'Informatique au Qiio- 
lidien. 



MISE EN CEUVRE 
DUN SYSTEME 
INFORMATIQUE 

Au vue de la proliferation des 
materiels et des logiciels ains'i qu'a 
l'accroissement des capacites de 
ces machines, 1'INSUP donnedu 7 
au 10 mai les moyens de choisir 
1'outil informatique capable de 
r^soudre leurs problemes. Ainsi, le 
contenu du programme a pour but 
la presentation d'un ordinateur sur 
le plan materiel, la determination 
du cahier des charges, les caracte- 
ristiques du produit, I'etablisse- 
ment d'une configuration, le choix 
d'un langage et des progiciels, le 
lout accompagne de travaux prati- 
ques sur micro-ordina leurs. Prix: 
2200 E 
INSUP. 



ETUDE ET 
PROGRAMMATION 
DUN MICRO- 
PROCESSEUR 8 BITS 

Tous ceux, desireux de connailre 
un microprocesseur 8 bits dans son 
architecture et sa programmation, 
pourront du 16 au 20 avril suivre 
une formation dans la region greno- 
bloise sur le 6502. A condition de 
connaitre les principes de base de la 
logique programmee, les partici- 
pants apprendronl rarchilecture du 
circuit, son jeu d'instruction et ses 
modes d'adressage, ainsi que son 
langage machine et d'assemblage. 
De nombreux exercices eiudies, 
executes et traitcs en groupe sont 
prevus. limite a 1 6 personnes. Prix : 
3 500 F. Association pour la bormation 
Professionnelle des Adultes. 



FORMATION A LA MICRO-INFORMATIQUE 



Si vous ne comprenez rien a ce que 
tape voire enfant sur son clavier ou a 
son langage peuple" de -Drive, Boot, 
Scratch, Run, File... », il est lemps de 
fairc un stage. II pcrmettra aux debu- 
tants d'approcher les differentes pos- 
sibilites des micro-ordinateurs et sur- 
lout aux parents d'etre dans le coup. 
Pendant cette semaine, vous aurez 
des notions generales sur r informati- 



que, analyserez des problemes et des 
organigrammes, ecrirez des instruc- 
tions en Basic avec la gestion des en- 
trees/sorties et 1' utilisation d'un logi- 
ciel d'applicalion type traitemcnt de 
texte, base de donnees el planning. Si, 
avec ca, vous persistez dans voire 
ignorance, tout est perdu... 

Du 14 au 18 mai. Prix: 1600 F. 
Associofiori -L'Un el I'Autre*. 
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UEVENEMENT LE PLUS IMPORTANT 
DEPOTS LE LANCEMENT DE L'IBM PC 



APRESLESUSA, 
L'ALLEMAGNEETLEJAPON, 




— 1 — 



l-ACXDSA 




VOICI OPC 
SUR LE MARCHE FRANQAIS. 



rENALLEMAGNE 



1-AEJAPON 

OPC : une creation du premier groupe 
mondial de presse informalique 

OPC est edii^ par MicroPresse. filiaie dc Computerworld 
Communications, 42 publications dans 18 pays. MicroPresse. en 
France, e'esi le spccialistc de la presse venicale informalique. une 
presse qui ne concerne qu'un scul standard. El pour OPC. quel 
standard : I'lBM PCet ses compatibles. 

OPC: la qualite de 1'information 
mi bon moment 

Une redaction enticremcni francaise. Jean Pcllandini el Philippe 
Chassaing en assureni le contenu redaciionnel. Lcur relation avec 
la structure iniernaiionale du groupe et la banquc dc donnees 
IDC leur pcrmet d'eire au cccur de lout ce qui bouge. tani en 
France qu'a retrangcr. 

OPC : la re pon st' aux questions 
que vous vous posez 

• Comment choisir vos logicicls ? 

• Comment consiitucr un rescau local ? 

• Comment rcsoudrc les problemes dc raccordcmeni aux uniics 
centrales ? 

• Commeni comparer les imprimames ? Et les compaiibles ? 

• Quels services puis-je aitendre de mon revendeur ? 

• Quel disque dur choisir ? 

• Commeni former mes collaboraieurs 7 




OPC : un magazine destine aux utilisateurs 

Dans ce marchc en consiarue evolution, vos choix presents pcu- 
vent eire decistfs pour 1'avcnir. Chaquc mois. OPC sera pour 
vous un ouiil de formaiion pcrmancnle, de la mise en place de 
voire systeme a 1'utilisation des lechniques les plus sophtstiquecs. 
Ses etudes comparatives vous permeiieni le choix des maieoels et 
logiciels les micux adaptes a voire structure. 

OPC: la certitude d'une information 
reellement adaptee a vos besoins 

Enfin disponible en une seule ei unique revue dc 132 pages ! For- 
mal magazine, dos carre, abondammeni illusiree de schemas 
explicaiifs el dc phoios en couleurs. 



Pour $tre stir de recevoir voire premier nume'ro des sa partition, 
renvoyez des aujourd'hui, sans argent, le bulletin d'abonnement 
Cf-desstms. 



BULLETIN D'ABONNEMENT 

a retourner a OPC, 185 Avenue Charles de Gaulle 92200 Neuilly/Seine-Tel. 747.12.72 

OL'I, je souhaite m'abonncr a OPC, le magazine francais NOM 

dedie aux utilisateurs d'ordinateurs personnels I BM PC el Prenom 

compaiiWes. Je cocVie ci-dessous Vabonnemeni que j'ai Socieie 

I J 10 numeros : 240 F au lieu de 300 F, rtoresse 

soil une economie de 60 F*.« 

1 20 numeros: 480 Fau lieu de 600 F, Code postal I — I — I — I — i — I 
soil une economic de 1 20 F\ Ville 

Signature 
* Par rapport aux prix normal de venii* au numcro 
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Passez 
la vitesse 
superieure 

avec Le Monde 
Informatique 



56 

NUMEROS 
POUR 

235 F ! 



Indispensable a ceux 
qui veulent aller 
plus loin, plus vite... 

Le Monde Informatique est pratique- 
ment le seui hebdomadaire specialist qui 
vous met en prise directs avec toute 
r»ctivii£ informatique. en Fiance el dans 
ie monde enher 

C'est normal Le Monde Informatique 
est le membre francais du Groupe 
Computerworld, leader mondial de la 
presse inlormatique Et Le Monde Infor- 
matique est redtge par des (ournalistes 
specialises francais qui presenters a 
1'etranger nos realisations 

C'est cette dimension Internationale 
qui (ait la difference et qui donne aux 
lecteurs du Monde Informatique cette 
longueur d'avance si precieuse pour 
leur carrier e... 



Notre succes 
fera le votre... 

Comment deux annees ont-elles 
suffi au Monde Informatique pour 
doubler la plupart de ses concur* 
rents et se retrouver au "top" de la 
presse specialisee? 

C'est tout simple, la tormule que 
nous avons adoptee au depart etait 
la meilleure donner aux profession* 
nejs de linformatique un maximum 
d'lnformalions utiles, dans yn mini- 
mum de te' 



2 raisons supplemcntaires 
de vous abonner. 

1. Vou» rocevro* 13 num4»o> g-aluil-. 
of prolongation da volte abo~incme*il 
soil ** * 12 = 56 num eros pow 235 F 

2. Vous mcene- fHlBtoire de rinlOf- 
mattojue en cadeau de blenvenue . 

3 aieclca el 1? cMipiirea de I'Maloire 
rompWo Oe lune dea plus bou lever 
twites conquolcB de lesprll humain 



Vous retrouverez 

cheque semaine 
Tous les faits d'actualile reeile* 
men! importants "pour elre bien 
dans la course" Radioscopleet 
bilan critique sur les matenels, 
loglcieis. systemes et peripheri- 
ques, transmissions oe oonnees, 
Micros et Minis. L'lndustne. 
Les ressources bumames dans 
rinformatique : formation, perfec- 
tionnement, carneres. le celebre 
Marche du travail, offres d'emplois 
tous niveau* . 
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VOTRE 

CADEAU 

Un volume 
de 56 pages 
illustrees, 
lomwl 
28 « 2L5 
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LE FORUM DES AFFAIRES 



Cette rubrique puWichaire est classee par categories de produits 
et de services compatibles avec votre APPLE. Ble vous 
pormettra ainsi d'acceder raptdement a (a specialrte que vous 
recherchez. 

Renseignements o ('usage des annonceurs 

FORMAT : Le formal standard des annonces comprend : 
un tftre du produrt ou du service en 20 caracleres, 
un descriptif de 300 caracleres maximum, 
le nom. I'adresse el le telephone de la soctete\ 

Las annonceurs de GOLDEN peuvent choisir leur emplacement 
parmi les njbriques existantes ou peuvent creer leur propre 
rubrique. lis ont ainsi la possibilrte d'ameliorer ('impact de leur 
publicity tradiiionnelle pour un prix ires raisonnable. 

TARIFS: Letartf d'une insertion pour 3 passages consecutifs est 
de 3000 F HT 11 000 F par numero) (frais techniques inclus). 

Pour reservation d'espace et reception de votre dossier 

d'annonceur, contaciez Jeannine Allaria. GOLDEN. 

185, av. Charles-de-Gaulle - 92200 NEUILLY. Tel. : |1( 747.12.72. 

Rendez-vous dans le prochain numero. 



Peripheriques 



FACIT4510 + C.IT. 

Une petite imprimante + 
une petite carte pour de 
GRANDES FONCTIONS 
afin de mieux utiliser voire 
APPLE. Permet la gestion de 
loutes les fonctions 
graphiques a iravers les 
interfaces series ou parallels 
Recopie decran texte ou 
graphlque. 

CETELEC 

19-21, §v,Jgm 

93800 EPINAY/SEINE 
TtH. : 934.10.83 

FAOTDATA PRODUCTS 

308, me du President- 

S.Allende 

92707 COLOMBES Cedex 

7e7. ; 780,71.17 



Conceptions II Tek 

Etude et realisation 
d'interiaces ot peripheriques 
« CUSTOM it et de leurs 
logicieis. 

Nous proposons aussi une 
gamma d'interfaces pour 
I'APPLE. tellesque: 
programmeur d'EPROM et 



d'PPROM, Carte RAM 16 K 
non volatile, mini carte 
EPROM 16 K. 

TEK ALAIN KRAUSZ 
87, avenue Edooard vafflant 
92100 BOULOGNE 
TeV. ; 621.40.0J 



Texan : Moniteurs 12" 

Vous trouverez toujours Chez 
TAXAN. represeme par ERN. 
le moniteur monochrome ou 
couleurs qui vous convient. 
A la pointe de la technologie, 
TAXAN offre une gamme 
fantastique qui permet toutes 
les integrations, toutes les 
configurations possibles : 
en chassis ou non. en boitier 
ou non, les TAXAN sont 
directement compatibles avec 
APPLE et IBM/PC et peuvent 
6tre adaptes a n'importe quel 
autre micro- ordinateur. 

E.R.N. P6riph6riques et 

Systemes 

237, rue Foumy - Z.A. de Buc 

78530 BUC 

TeV. : (3) 956.00.11 

Telex: 698627 F 



peripheriques pour mtcro- 
Ofdinateurs, WIZARD, propose 
pour APPLE II et He trois types 
de cartes : la premiere pour 
des imprimantes paranoics, la 
seconde equipee d'une 
memotre tampon de 
16 Koctets pour des 
imprimantes de meme type et 
la demiere pour les versions 



METROLOGIE 
La Tour dAsnieres, 
4, avenue Laurent Cefy 
92606 Asniews Cedex 
Tel. : (V 790.62.40 
et 791.44,44 



Un systdffli de DA0 

revolutionnaire 

Le Robo 1000 dtstribue par 
Minigraphe Micro- 
"mformabque est un logiciel 
specialement otudte pour le 
dessin assists par ordinateur. 
Ultra simple d'emptoi grace a 
une <i grosse » manette de 
commande, tl permet des 
qualites de dessin de niveau 
professionnel pour un coOt 
infiniment moins cher que les 
systemes existants. 

MINIGRAPHE 
MICRO-INFORMAVQUE 
263, bdJean-Jaures 
92100 Boulogne-BUIancourt 
TeV. : 608.44.31 



WIZARD 

Un des grands noms des 



DECENTRALISATION 

CARTES ET ACCESSOIRES 
COMPATIBLES APPLE 

En Franche-Comte, 
J.M. GUEN0T, 6. rue 
A.-Briand, 70300 LUXEUIL. 
Tel. M84) 40.17.31 
mei a voire service un 
departement MICRO- 
INFORM ATIQUE. 

Toutes cartes disponibies, 
lecleurs, claviers, alim. etc. le 
tout a des prix competrtrfs. Ex : 

- carte BUFFER 16 K 
(extensible 64 K) pour 
imprimante : HOT F TTC. 
notice en francais 

- disquettes MEMOREX 20 F 

Envoi dans toute la France, 
documentation sur demande. 



Materiel 



UNE ORANGE POUR 

APPLE I 

AZUR TECHNOLOGIE 
distributeur exclusrf 
d'ORANGE MICRO presents 
la carte GRAPPLER + qui se 
connecte sur toute 
Imprimante. Pas besoin de 
logiciel tant pour le texte que 
pour le graphique haute 
resolution double. 
Extension memoire avec le 
bufferboard. 
1690 FHT 

AZUR TECHNOLOGIE 

— Aix-en-Provence 142) 
26.32.33 

- Pans 791.27.10 



Logiciel 



HOTEL SYSTEM HOSYS 

FRONT OFFICE 

- Reservations sur 2 ans 

- Gestion des chambres 

- Main courante 

- Facturation 



- Debiteur 

- Statjstiques 

- Kardex 

BACK OFFICE 

- Paie 

- Comptabilite 

- Tableau de bord analytique 

- Simulation budgetaire 

O.S.A. INFORMAVOUE 
5, bd Dubouchage 
06 NICE 
T&. : 193) 85.15.96 



IBM-PC/APPLE 
CONNECTION 

INTERNATIONAL 
COMPUTER importe un 
logiciel appele IBM-PC/APPLE 
CONNECTION. Commeson 
nom I'indique, ce logiciel 
permet dechanger entre ces 
deux machines des Rchiers 
aussi divers que des tableaux 
VISICALC. des programmes, 
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COMMENT 
CONNAiTRE 
UNE BOUTIQUE 
SANSY 
ENTRER? 



Impossible ! 

On aime voir pour croire. 
Toucher et tester les 
meilleurs matiriels, profi- 
ler des conseils et connaitre 
les capacites des logiciels. 
Tout cela, vous 1'avez 
chez TOP DATA. 
Guides par des profes- 
sionnels qui veulent vous 
satisfaire, vous verrez la 
micro-informatique avec 
d'autres yeux. 

TOP DATA 
distributeur agree. 




Macintosh 

TOP DATA 
6t fiUGW-te/famalcatit 



CLASSE^AFFAIRES 

53, AVENUE DE 

LA GRANDE-ARMEE 

75116 PARIS 

Tel.: (1)501.98.12 

Metro Argentine 



du texte. etc. aussi bien en 

mode local qu'au travere d'un 

modem. 

INTERNATIONAL 

COMPUTER 

26, rue Renard 

true Beaubourg prolongeel 

75004 PARIS 

T&~: 272.26.26 



Logicieldegestion 



EDICIELMATRAET 
HACHETTE 

adapte en francais le logiciel 
americain HOMEW08D. qui 
prend le nom de PAPYRUS. 
Trailement de texte a usage 
familial ou professionnel, 
HOMEWORD se caraclerise 
parson Faible prix - environ 
800 F - etsafacilite 
d'emploi, grflce a un systeme 
d'icGnes ne necessitant 
aucun apprentissage. 
Sortie prevue en mai 1984. 

EDICIEL MATRA ET 
HACHETTE 
22. rue la Bo6tie. 
75008 PARIS 
T6L: 266.00.32 



Comptabilita CYRUS 

Comptabilite Generate pour 
commerpants, artisans, 
professions liberales. 
Creations des comptes et des 
journaux. Lettrage 
automatique et manuel. 
Situation mensuelle des 
comptes et des journaux. 
Balances mensuelles 
parametrees (nombreuses 
facilitesalasatsie). 
Interface Visicalc. 
Prix public: 3900 FHT. 
Prix de lancement jusqu'au 
1" mars 84: 2900 FHT. 
(Apple II* ou Apple lie). 

LES EDITIONS 

DU LOGICIEL 

Tour Chenonceaux 

204, Rond Point du Pont de 

Sevres 

92516 BOULOGNE 

T6L: HI 620.61.28. 



Consommables 



DISQUETTESXIDEX 

— 12 ans d'experience dans 
Conduction du polyester 

- 10 millions de dollars 
investis dans une des 
lignes de production de 
disquettes8et51/4" 



les plus avancees 

technologiquement. 

specialement orientee 

haute denstte 

— contratsigne avec SONY 

pour la fabrication sous 

licence des microdisquettes 

3 1/2" 

XIDEX FRANCE 

537, rue H6lene Boucher 

78130 BUC 

T6L: 956.22.23 



Boutiques 'Distributeurs 



Maintenance sur mesure 

La Societe PITB assure a 
present la maintenance de 
tous systemes mtcro- 
informatiques y compris les 
systemes achetes hors de nos 
magasins. 

Rappelons que les boutiques 
PITBaunombrede4 
maintenantse distinguent 
par un service apres-vente 
interne et de ce fait plus 
rapide. 

A noter egalement ouverture 

d'un magasin 

215 rue Neuve des Boulets 

75011 Paris 

T6I. : 379.54.46 

Peur dbtsnir tes 3 autms 

magasins PITB, tdlephoner 
au 379.54.46 at demander 
N A DINE. 



LA FAMILLEu APPLE » 
S'AGRANDIT 

LISA-MaclNTOSH- 
APPLE III -APPLE lie 
En demonstration a la 
boutique flfapppfcz 

SARL E.T.I. 
58, rue Pierre Sdmard 
30000 NIMES 
Tel.: 1661 36.02.52 

Notre force: Le service 
apres-vente. 



Formation 



STAGE DINFORMATIQUE 
ENANGLETERRE 

Des sejours linguistiques 
avec cours d'informatique 
(8 h par semalne) sont 
organises par notre 
association d'enseignants a 
but non lucratif et agreee a 
Londres pendant les 
vacances de Paques et d'ete 
avec hebergement en famille 
et voyage accompagne. 



Deux niveaux 
d'enseignement du Basic : 
debutants et 
perfectionnement. Pour 
adolescents et egalement 
adultes. 

Tous renseignements 

M. CHEVALLIER, Professeur, 

La Tabariere 

85110 CHANTONNAY 

T6I. : (51) 94.41.25 



Divers 



ON RECHERCHE DES 

SPECIALISTES 

MEM/DOS... 

MEMSOFT. pour repondre a 
la demande des S. S.C.I, at 
revendeurs, cherchea 
connaitre tous les specialistes 
(Programmeurs, Ingenleurs 
systemes et Technico- 
Commerctauxl connaissant 
et utillsant des logiciels sous 
MEM/DOS. 

Donnez vos references, en 
ecrivant a : 

MEMSOFT 
62, bd Davout 
75020 PARIS 



6n recherche Auteuni 

EDICIEL MATRA ET 
HACHETTE devetoppe son 
catalogue de logiciels sur 
Apple et autres machines. Si 
vous etes auteur ou crdateur 
d'un programme de qualite, 
ecriveza: 

EDICIEL MATRA ET 
HACHETTE 
Dtipartement Edition 
22, rue La Boelie 
75008 PARIS 
W. : 260.00.32 



Offre d'emploi 



BOUTIQUE 

MICRO-INFORMATIQUE. 
ORDINATEUR DE POCHE, 

LIBRAIRIE 

INFORMATIQUEet 

ACCESSOIRES 

RECHERCHE 

Responsable de magasin. 
Experience indispensable. 

Envoyer C.V. a 

IMAGOL 

1 a 5, rue Gutenberg 

75015 PARIS 

T6I. : 577.59.39 
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PROGICIELS, 
MINI, MICRO-ORDINATEURS 

(JOURNEES GRAND PUBLIC : 18 ET 19 MAI) 






Information : SICOB (1) 261.52.42 - 4, place de Valois - 75001 Paris 




PASCAL UCSD 
SUR APPLE II 

/ Rouauit, P. Girara\ Editions duPSl 
Paris 84, Broche, 227 pages. Prix: 
110 F. 

Le tierc£ Apple II + UCSD * Pas- 
cal est un groupe reussi en ce sens 
ou il s'agit du plus petit ensemble 
reellement performant. Etudiants, 
amateurs avertisou pascalophilcs, 
cet ouvrage enseigne par lexem- 
ple, la programmation en Pascal 
UCSD. Dans une premiere partie 
consacree a ce ■ tierc6» cite prece- 
demment, les auteurs abordent les 
programmes de mise en route- La 
deuxieme partie est entierement 
reservee aux types et instructions 
en Pascal. Dans un but pedagogi- 
que, chaque chapitre est illustre dc 
nombreuxexercices, listings, et co- 
pies d'ecran qui montrent les mo- 
difications des operations & l'aide 
des parentheses, la permutation 
des valeurs de deux variables,.. Si 
vous desirez changer de langage de 
programmation, prenez le train en 
route, le Pascal est a la mode. 



DES PROGICIELS 
AGRICOLES 

Tous les fermiers ou paysans de 
France et de Navarre vonl mainte- 
nant pouvoir connaitre tous les lo- 
giciels disponibles sur leur ma- 
chine ou sur celle de leur enfant. 
Le catalogue 84 des progiciels agri- 
coles en a recense 137 disponibles 
sur de nombreuses machines: 
IBM, Tandy, Apple, Commodore, 
Micral, TI, HP, Victor... Tbuchant 
aussi bien le secteur de la gestion 
generate d'une exploitation que 
laspect technico-economique ou 
des secteurs particuliers. cet ou- 
vrage presente de facon claire et 
precise chaque produit. De plus, 
une partie reservee a rinformatisa- 
lion d'une exploitation est prevue. 
Prix; 125 F CXP 




APPLE PASCAL SUR 
LE BOUT DES DOIGTS 

A. Luehrmann, H. Peckham, 
McGraw-Hill Paris, 1984. Brocht, 
726 pages. Prix: 168 F 
Un des plus gros ouvrages consa- 
crcs au langage Pascal est ne : 1 Ap- 
ple Pascal. 726 pages sont la non 
pas pour vous en faire *baver« 
mais pour demystifier ce langage 
qui devient de plus en plus popu- 
late. 

Ouvrage de chevet ou de refe- 
rence, ce livre donne des details 
sur [utilisation de l'ordinateur, du 
systeme de gestion des fichiers. de 
1'editeur de texte, voire de la defini- 
tion de certaines touches du cla- 
vier. Or un debutant sera surement 
ravi de trouver de tels renseigne- 
ments. 

Lobjectif de ce livre est de vous 
apprendre lout ce qui est neces- 
saire pour pouvoir ecrire, charger 
et executer des programmes Pascal 
dans votre micro-ordinateur Ap- 
pie. 

Si les commentaires des «Basico- 
logues* vont bon train sur lesavan- 
tages de Pascal, il faut savoir que 
meme si le langage est un peu plus 
complique, il reste toutefois 1'un 
des plus puissants el performants 
disponibles sur micro-ordina tours 
et pas plus complique a apprendre 
que le Basic. 



MULTIPLAN 
SUR APPLE 

P. Bonnet, MX Dink, Edimicra, 
Rois. 1984. Brache~, 200pages. Prix: 
85 F. 

Tbus les calculs que vous faites a la 
main, vous pouvez desormais les 
effectuer sur un micro-ordinateur 
de facon rapide, souple et commo- 
de grace aux feuilles de calcul elec- 
tronique. 

Parmi les nombres existants, 
Multiplan de Microsoft est 1'un 
des logiciels les plus performants 
pour etablir vos factures, bulle- 
tins de paye, tableaux de bord, mo- 
deles de prevision et de simula- 
tion... 

Ce livre a pour but de vous ap- 
prendre a utiliser Multiplan par 
lexercice. 

Chaque exemple est accompa- 
gne de I'objectif poursuivi, des 
moyens pour y parvenir, dune 
description du tableau, de la cons- 
truction du modele et des indica- 
tions pour adapter et modifier le 
modele selon les circonstances. Le 
debutant peut sans tatonnement 
inutile actionner ■ automatique- 
menu la suite des touches, il ob- 
tiendra le modele presente. Redige 
avec la version francaise de Multi- 
plan, l'ouvrage dellvre egalement 
le tableau des correspondences 
francais/anglais. 



DEBUTEZ EN FORTH 

L Brodie. Editions Eyrolles, Ruis, 1984. 
Broche, 305 pages. Prix: 130 F 
Connaissez-vous le Forth? De nom 
peut-etre. Alors vous avcz tort mais 
n'en soyez pas of f usque car ce langage 
commence sa carri&re aupres du 
grand public que depuis deux ou trois 
ans. Forth est a la fois un langage de 
haul niveau, un langage d'assem- 
blage. un systeme d'exploitation, un 
ensemble d'outils de developpement 
et une philosophic de conception de 
programmes. Le Forth est rapide car 



il s'agit d'un langage compile dont les 
programmes sont des instructions 
installees les uns a la suite des autres 
dans une pile. Que vous soyez un de- 
butant ou un professionncl, ce livre 
vous expiique comment ecrire des ap- 
plications simples et comporte tous 
les mots standard dont vous avez be- 
soin pour realiser une application de 
haut niveau. 12 chapitres, 3 annexes 
et un appendice sont repartis pour 
vous former a Forth, a son vocabu- 
laire et a sa structure. 
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PRECISION : LES DISQUES SOUPLES 



UNE NO UVELLE GAM ME PE DISQUETTES 8" ET 5" 1/4 SPECIALEMEN T 
DE VELOP PEE POUR LES APPUCATIONS HAUTE DENSITE 



UN NIV EAU DE CERT IFI CATION ELEVE (65%) 



DISTRIBUTEURS ; 



INFOPAC - XIDEX SUP 

PERI-CLES : 7RUE DU MAINE 7501 4 PARIS. TEL : (1) 33503 73 



1 4 RUE DU LT MESC HI 13005 MAR SEIL LE. TEL : (91) 49.91.43 



(50)40.6 4.80 



DIMAS . 1 3 CHEM IN DU LEVANT 012 10 FE RNAY VOLT AI RE" TEL 

FERRYPETER ; 27 RUE DE L IZY 93502 PAN TIN. TEL. : (1) 843.9 3.22 

SAMSONJN^MAT IQUE . 21 R. J. MAILLOTTE 591 10 LA MADELEINE. TEL : (20) 51.95.77 



XIDEX : 537 RUE H ELENE BO UC HER - Zl 76530 B UC . TEL : (3) 956.22 .23 
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Ily a des moments 
oil voire moral ne tient qu a un nl. 



Quand vous venez d'acheter un logiciel et 
que vous vous asseyez en face de votre ecran 
pour la premiere fois, il peut y avoir des moments 
difftciles. 

Saari le sait. Et Saan a mis au point le Saari 
Securite Service, un ensemble de services unique 
sur le marche. 

Le Saari Securite Service vous permet, a I ins- 
tant delicat du decollage, de telephoner et d avoir 
au bout du ill une personne competente. connais- 
sant votre logiciel et votre mtcro-ordinateur sur 
les doigts de la main, done pouvant sur le champ 
vous remettre sur la bonne voie et vous evrter les 
affres de lapprentissage. Ou vous rappeler dans les 
24 heures. 

Le Saari Securite Service avec 1'Abonnement 
Service Plus vous permet egalement de recevoir 
les futures versions de votre logiciel. de recevoir 
des disquettes de remplacementen cas d'accident, 
de recevoir la lettre Saari Information. 



Le Saari Securite Service n'est qu'une des 
nombreuses preuves de I'avance technique des 
Logiciels Saari. Des Logiciels qui ont obtenu la 
Pomme d'Or Apple, ciui sont verifies par Bureau 
Veritas et qui ont fait i'objet de commentates 
elogieux dans la Presse Informatique. 

II y a aujourd'hui quatre Logiciels Saari, la 
Comptabiltte. la Pate, la Gestton de Dossiers, 
Facturation et Stock. 

Quatre Logiciels qut vous rendront de gros 
services, sans jamais vous apporter de gros soucis. 




saan 

c UEsprit Francis > 

Tel 747;800- IC---.M1'/ 



